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Ое!! вече е компанията 1 в света 
по продажби на компютърни системи 


МАРКОВИ КОМПЮТРИ ЗА Истински ИГРАЧИ 
Оей О тепятоп 1700с <тейбеннодцарарнанааис и 


2068 Нага О15к Опуе 
те! 1810 Омес! АБР Мйео мит 4МВ УВАМ 
48х тегта! СО-ВОМ диме 
Сгеайме Г айз 5В 64м Зошпй Сага 
цена без ДДС/ Ое! ЗНегео Зреакегв 
сеесито | А 


10/100 Мо Метогк Сага 

ЗИт! те Кеубоага « Мусгозой РЗ2 /еШтоизе 
Мсгозой МЛпдомз 98 8 Мусгозой Могкз Зийе 2000 
17" Ое! Маше ЕЗТ Мопйог 
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име! репиитФ Ши 16Нг ит 256К саспе О | | | г г 41 0 0 
256МВ 13ЗМНг ЗОВАМ е | т е П 5 | 0 П Е 

206В Нагв О1зк Опуе 7200грп изключителна цена - възползвайте се! 
32МВ НМПМА беЕогсе 2 МХ Упдеосага 


12х/8х/40х СО-ВУ/ дпме 

2Р 250МВ ЕШЕ тпсибпа 1 тефа 

Сгеайуе Гайз 5В Пме Ма!ше Мойсе Зошпа 

Нагтоп Сагдоп | С Зреакегв 

У.90 Пайа/Еах Мойет 8 3С905В 10/100 Ешегпе! Сага 
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Имало едно време един Фрийман... 

По това време той още бил малък и 
много обичал приказките. Вечер не мо- 
жел да заспи ако майка му не му проче- 
тяла някоя история. Един ден тя му раз- 
казала ето какво: 

Имало едно време един човек. Той 
ходел по света и търсел. Какво, самият 
той не знаел, но нуждата да намери не- 
щото го тласкала ден след ден по пъти- 
щата. От град на град, от селце на сел- 
це, от колиба на колиба. Изходил пъти- 
щата, прекосил планините, пребродил 
лесовете, преплувал реките. Какви ли 
не чудеса срещал по пътя, какво ли не 
видял, с кого ли не се запознал. Нарас- 
нал в мъдрост и знания, но нуждата 
продължавала да го ръчка и той вървял 
ли вървял... 

Един ден стигнал до един хълм. В 
подножието му имало хора, които ожи- 
вено разговаряли, сочели нещо към 
върха, избухвали в смях и подигравки, 
а понякога дори и хвърляли по нещо. 
Присвил очи човекът, сложил длан на 
челото и се взрял по посока на хълма. 
На върха му забелязал един старец. За- 
интригуван човекът се приближил. 

- А, старецът е изкуфял - отговорил 
на въпроса му един от множеството - от 
години стои там и не прави нищо, ни- 
кой не знае откъде е дошъл, нито кога 
ще си отиде. Досега не е продумал ни- 
кому. Младежите се забавляват като го 
му подхвърлят плодове като на майму- 
наи му се подиграват. Ако не се съби- 
рахме всеки ден тука край извора, за да 
пълним вода сигурно да е умрял от 
глад. По-хубава вода няма да намериш 
по целия свят, странниче, ето опитай. 

Опитал от водата човекът и светът 
се завъртял пред очите му. Като боже- 
ствен елексир се разляла течността, 
утолила жаждата. В душата му направо 
потекла, успокоила нуждата. 

Изкачил хълма и спрял до стареца. 
Той кротко си стоял чисто гол, затво- 
рил очи, обърнал лице към слънцето с 
усмивка. Нелепо му се сторило това ве- 
селие на човека и видял стареца с очи- 
те на останалите. Решил все пак да го 
заговори. 

- Хей старче, седянка на мухите ли 
си решил да правиш? - подхвърлил му 
той. 

Старецът внезапно отворил очи, но 
усмивката не слязла от лицето му. 

- Всички сме божии творения син- 
ко. Какво ли биха правили птиците без 
мухите, или пък цветята? 

- Хората ти се подиграват, мислят 
си че си луд. 

- Не виждам човеци наоколо. 

- Не ти ли тежи самотата? 
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- Ати, ако се върнеш долу, по-мал- 
ко самотен ли ще бъдеш? 

- Мръсен си. 

- Росата на новия ден ще отмие 
мръсотията на днешния. 

- Не гладуваш ли тук? 

Старецът изкривил ъгълчетата на 
устата си в иронична усмивчица, про- 
тегнал се, взел една от ябълките, с коя- 
то го замеряли отдолу и с наслада я за- 
хапал. 

- Цената на мълчанието, нали раз- 
бираш - сега и очите му целите искрели 
в усмивка. 

- Никога ли не страда ли душата ти? 

- Оставям болката да изтече в изво- 
ра. 

- Гол си. 

- Не, ти си облечен. 

Смълчал се човекът. Думите на 
старчето дълбоко го смутили. Не ги 
разбирал, но чувствал силата им, 
надхвърляща далеч дребнавата човеш- 
ка логика. Едва смутолевил: 

- Нямаш нищо. 

- Заобикаля ме целият свят. 

Обронил глава човекът в тежък раз- 
мисъл. Дълго стоял. Накрая разкъсал 
дрехите си, паднал на колене, докоснал 
с чело земята пред стареца и тихо 
промълвил: 

- Учителю!... 

Разбира се тогава малкият Фрий- 
ман нищо не разбрал, но със сърцето 
си почувствал силата на притчата. Нео- 
бяснима тъга и копнеж, някаква сладка 
меланхолия нахлули в душата му. По- 
питал майка си защо водата в извора 
била толкова сладка и тя му обяснила, 
че хората обичат чуждата мъка, тя ги 
карала да се чувстват добре, че не те 
страдат от нея. 

- Някой ден ще пораснеш и ще раз- 
береш - му казала тя. И когато това ста- 
не ще бъдеш истински свободен. 

Майка му не била обаче права. По- 
раснал Фрийман, можел вече да разби- 
ра, но свободен не станал. За да е сво- 
боден човек трябва не само да разбира, 
трябва да може и да приеме. Да приеме 
да живее по начина, по който разбира, 
че трябва. А за това се иска нещо пове- 
че от разбиране, трябва осъзнаване и 
воля. Мъдрост! 

Но има време, един ден може и той 
да срещне своя старец. Години по 
късно ще разбере, че е срещнал просто 
себе си. И в този ден ще престане да 
обръща внимание на навлечените хора, 
ще съблече от душата си вонящите, от- 
ровни одежди на омразата, лицемерие- 
то и завистта и ще я остави гола и вол- 
на да се радва на живота... 

Из Дневника на един Егеетап 


След тази елегично звучаща проза да 
не си помислите, че някоя тухла със собст- 
вено мнение изведнъж е взела правилното 
решение и е решила да се откъсне от 12 
етаж точно в момента, в който аз съм мина- 
вал отдолу. Нищо такова няма. ОК съм си. 
Просто бях приготвил тази притча за пуб- 
ликуване в един форум, но после, замис- 
ляйки се за смисъла и съдържанието й, 
осъзнах, че те противоречат на самия акт 
на публикуване на това място и се отказах. 
Използвах случая - така и така съм писал - 
да си спестя сега малко работа и да отбия 
номера, като си запълня страницата с леко 
преработения й вариант. Ако някой смята, 
че това са тъпотии, че съм скучен и безин- 
тересен (или че се правя на интересен), с 
две думи - ако някой много се издразни от 
това, че го занимавам с излишни неща, ня- 
мащи нищо общо с гейменето НЕКА ми пи- 
ше. Приготвил съм си хавлийка, плюенето 
може да започва :-)... 

Иначе за броя какво да кажа. След като 
надписа ОаВо стои на корицата, всичко 0с- 
танало потъва в сянка. Както си му е редът 
отново сме ви предоставили Справочника, 
който така или иначе всички сте очаквали. 
Не сме ви разочаровали и този път. Спра- 
вочника е налице, но не за всичко остана 
място - руните, уменията на персонажите и 
някои други любопитни нещица ще публи- 
куваме в следващия брой. 

Чисто технически, както и сами ще забе- 
лежите, дизайнът продължава своята мета- 
морфоза в търсене на съвършенството. Е, че 
няма да го достигнем е ясно, но не пречи да 
опитваме. Искам да ви обърна внимание на 
диска и по-точно на намиращите се там раз- 
казчета от Конкурса за разказ по Негоез 0? 
мо Мас. Има две просто брутални "по- 
падения", които си мисля, че много ще до- 
паднат на всички почитатели на играта, аи 
не само. И отново за тях, в следващия брой, 
сме предвидили един доста подробен пред- 
варителен поглед върху Негоез 4, на базата 
на бетата, която от две седмици разцъкваме 
в редакцията. 

И тъй като нищо повече не ми хрумва в 
този момент, с това ще приключа. 

Всъщност преди да завърша се сетиш 
за нещо, за което и мен ме яд, аи някои хо- 
ра с право могат да ни критикуват. Защо на- 
пример не сме писали за зийдеп 511Ке: 
Гогеувг, но сме пуснали статия за някакъв 
тъп симулатор на влак. Пък бил той и 
Мисгозой-ски. Нямам основателно оправда- 
ние за тази критика, наша е вината и тя се 
крие в лошата организация по този брой, но 
така се стекоха нещата. От следващия път 
всичко ще е както трябва. И в случай, че не 
сте забелязали този път излязохме навре- 
ме, така ще еи занапред. 

До скоро! 
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София 


ул. "Бачо Киро" 24 9801110 9 
ж.к. "Сердика" 12 
бл.1да вх.В 

ул. "Черковна" 61, ул. | 088/ 13 
"Оборище" срещу ДСК 372638 

ул. "Раковски" 149 9866681 15 
бул. "Христо Ботев" 46 > 9867471 18 
кв. "Лозенец" ул. "Крум 

рови 650303 10 
ул. „Св. София“ 10 25 


Студентски град, Бл. 16 9801110 10 


ул. "Стефан Караджа" 7Б 9875408 20 
Младост 1, търговски 
център "РЕЯ" 


ъгълът на бул. "Дондуков" 9867762 30 
39 иул, "11 август 


9743891 60 


бул. „Скобелев“ 40 513608 12 


ж.к. „Зона Б-5“, 


Ол. 7 вх.А ср 

кв. „Свобода“, ул. 370024 8 

„Николай Чудотворец“ 9 

Фондови Жилища 

6,203 313085 22 

в сградата на кино 46 

"Септември" 

ул. "Чумерна" М9 9871122 6 
84 

жк. "Хаджи Димитър" ул. 

"Баба Вида! 2 9454642 35 

жк. "Славейков", 

бл 59/60 687168 67 


ул. "Стефан Сарафов" 24 9534129 50 


кв. "Лозенец" 


ул. "Крум Попов" 64 6065521 116 
ул. Янко Сакъзов“ 14А 90 
вътрешния двор 

подлеза на бул. 35 
"България" и "Несторов“ 

жк. „Люлин“ бл.3 257014 50 


под Здравната Каса 9801110 100 


“Захари Стоянов“ М17а 852144 54 


ул. "Райко Алексиев" 13 


зад кино Изток 713761 60 


СПРАВОЧНИК НА КЛУБОВЕ 
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Репцит П 400, 64 КАМ, 
Моодоо 3, 17" бопу 
Оигоп 800, 256 КАМ, 
СеГогсе 2 МХ, 17“ Мопйог 
Очгоп 650, 128 КАМ, 
Моодоо ,15" АОС 

Оигоп 700, 128 КАМ, 
Моодоо 3, 17" Мопйог 
Репцит Ш 733, 256 КАМ, 
СеГогсе2СТ5, 19" 5опу 
Сеегоп 500, 128 КАМ, 
Моодоо 2000, 17" 5опу 
Репцит 1 400, 

64 КАМ, ТМТ2, 17" 
Репцит Ш 533, 128МВ, 
Моодоо 2, 17“ Мопйог 
Репцит Ш 533, 128МВ, 
Моодоо 2, 17“ Мопйог 
Сейегоп 500, 128МВ КАМ, 
СеРогсе 2, 17" Ргомем 
Сейегоп 460, 64 КАМ, 
Моодоо 3, 19" Напо! 
Сейегоп 500, 128 КАМ, 
15" Мопйог 

Се!егоп 460, 64 КАМ, 
Моодоо 3, 19" Напо! 
533-850 МНг, 128 КАМ, 
СеГогсе ТМТ2, 17" СТХ 
Сейегоп 460, 64 КАМ, 
Моодоо 3, 19" Напо! 
Репцит Ш 667, 128 КАМ, 
СеРогсе2, 19" СТХ 
Сейегоп 500, 128 КАМ, 
ТУТ2-ШЛКА, 19" СТХ 
Айоп 1СНт, 128 КАМ, 
СеГогсе 2МХ-400, 19“ СТХ 
Се!егоп 533, 64МВ Кат 
15/19"Мопйог 

РШ 700МАг, 128МВ Кат 
СеРогсе 2, 19" СТХ 

РШ 733МНг, 256МВ Кат, 
Куго П 64 МВ, 19“ 5атзипе 
Се!егоп 460, 64 КАМ, 
Моодоо 3, 19" Напо! 
Сейегоп733, 128МВ 
КАМТКТ 2, МАС 17"ЕТ 


Т лв. т га 
1,5 лв. абйесъи 
Тлв. 
Тлв Игри, 
2лв. И-нет 
5 лв. Нощна ЮО1гес+! 
ЮОт1гес+! 
1,2 игри; 
2 И-нет ЮО1гес+! 
1 лв. Игри еко есъл 
5 лв. Нощна О1кес+! 
0,65Л,3 игри еко асъл 
0,9/1,8 инт. ЮОтгес+! 
1,2 лв. 
Ютгес+! 
Т лв. бар, климатик, 
Интернет, нон-стоп 
О1гес+! 
0,9 лв. 
| 
лв. 1 
Тлв. 
1,2лв. 
4лв/5лВ. 
Т лв. 
1,Злв. бар, нон-стоп, 
Интернет, МР 
Па1гес+! 
Т лв. 
1,5 лв. МР. 
О1гес+! 
Тлв. 
5 лв. Нощна 
0,50лв - бар, климатик,Членски Карти 
ав. Интернет, нон-стоп 
0,50лв - бар, климатик,Членски Карти 
лв. Интернет, нон-стоп 
Т лв. 
1,2 лв. бар, климатик, 


5 лв.Нощна Интернет, нон-стоп 


Т лв. бар, климатик, 
Интернет, нон-стоп 
О1гес+! 
1,5лв игри, 
5лв Нощна ЮОтгес+! 


ГАДКА 


ЗАГАД 


Здравейте, 


Предният брой явно ви бяхме подценили със 
загадката, която дадохме, защото получихме ад- 
ски много правилни отговори. Ако не сте успели 
да се сетите, ето го и правилният отговор: 

Задачата ни беше да открием в коя торба са 
по-леките.пирони. Взимаме един пирон от първа- 
та торба, два от втората ... десет от десетата. 06- 
що получаваме 55 пирони. Ако всички са с нор- 
мално тегло, то те биха тежали 550 грама. Пре- 
мерваме ги. Ако получим 549 грама, значи торба- 
та с по-леките пирони е първата, 548 - втората и 
т.н. 

Щастливецът, който най-вероятно няма да се 
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притеснява скоро от липса на памет (... имаме 
предвид компютърна), се казва Йордан Кирилов 
от София. Да са му честити! 

А сега ето и трите (така де, ако не с качест- 
во, то поне с количество) нови загадки, Които 
ще трябва да решите, за да стигнете до ... Баал. 
Както вече се досещате наградата този път е 
оригинален Огаро 2: Гога о Оезкисйоп. Този 
път сме се постарали да осигурим и няколко 
утешителни награди под формата на фленелки 
и плакати на същата демонска тематика. Но сти- 
га толкова празни приказки да минем на загад- 
ките: 

1. Двама приятели си направили разходка. 
ОтЗ до 9 часа стигнали до Върха на малко хълмче 


не 


сюсагваноп Ст амд2бпв Дса 


а За 


и се върнали обратно оттам, откъдето били 
тръгнали. Знаем, че по равен път те вървят с 4 ки- 
лометра в час, по нанагорнище - с Зкм., а по нан- 
долнище - с б. Намерете разстоянието, което два- 
мата приятели са извървели. 

2. Трима плащат стая в хотел. Плащат ЗОлв. 
на мениджъра и отиват в стаята си. Мениджърът 
изчислява, че сумата, която трябва да бъде за- 
платена за стаята е 2д5лв. и дава 5лв. на пиколото, 
за да ги върне на хората. Пиколото преценява, че 
е трудно трима да си поделят Блв. затова прибира 
длв. и дава на посетителите по Тлв. Значи всеки 
един от хората е платил по 10лв. и получава 06- 
ратно 1лв. общо 27лв. Пиколото им длв., значи 
става общо 2длв. Въпросът е къде е отишъл оста- 
налият 1лв? 

3. Имаме три монети. Едната е бяла от две- 
те страни, другата от едната е бяла, а от друга- 
та черна и третата е черна от двете страни. 
Взимаме произволна монета и я поглеждаме. 
Какъв е шансът тя да бъде черна от другата 
страна? 
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Внимание! Министерството на общественото 
самосъзнание съобщава: ниският морал причиня- 
ва рак на мисълта. Ние поемаме моралната отго- 
ворност да излекуваме по морален начин вашите 
морални проблеми. Нашите високоморализирани 
специалисти ще приемат за лечение всички лица, 
непреминали успешно следния тест по моралност: 


1. Знаете ли що е "морал"? 

а) Предполагам, че е нещо като "корал" или 
"медал" не знам, важното е да се римува, нали? 
Ах, дойде ми идея за нова песен: "Дай ми да видя 
твоя морал, а аз ще разкрия бюста си цял, чака- 
рака, чака-рака". Феновете ще я харесат! 

6) Морал е да се биеш до последна капка 
кръв и да защитаваш гърбовете на приятелите си. 

в) Морал... ех, едно време имаше морал. Се- 
га тия, младите, всичко развалиха. Срам нямат! 

г) Моралъг е купчина безполезни правила, 
мой човек. Моралът умря! Идват Разруха и Апока- 
липсис. Не можеш да се скриеш от Тъмния госпо- 
дар! Муахаха 

д) Моралът е много яко нещо, особено ако се 
падне на някое от по-силните същества. Направо 
можеш да пометеш врага. 


2. През живота си човек често се от- 
дава на размисли върху какви ли не про- 
блеми. За какво най-често се замисляте 
в последните няколко седмици? 

а) Ох, ами, той, Гочето обеща да спонсорира 
новия ми албум, ама нали ги знаете мъжете - 
първо им се иска, пък после не им стиска, ако ме 
разбирате... хи-хи! Та се чудя кога ще ми даде па- 
рите. 

6) Едно нещо ме тревожи напоследък. Имам 
един приятел, който е много добър с Калашника и 
прави Пеайзпо!-ове от голямо разстояние, а аз ка- 
то го хвана ме убиват преди да си кажа заглавие- 
ТО. 

в) Мисля, я! За моргата мисля. Че то с тая 
мизерна пенсия живее ли се? Хубаво беше едно 
време... 

г) Чудя се защо не мога да призова демон. 
Ето на - пентаграма си има, свещите са правилно 
подредени, думите са точни, даже котката на 
съседите одрах и пак нищо. Може би пак са ми 
пробутали фалшива формула. 

д) Още не мога да определя добре ли е да 
започвам с герой, който дава злато. Много ме ке- 
фят специалистите на Агтогег, обаче и тези със 
съществата не са за пренебрегване. Изобщо - 
лудница. 


3. Какви са любимите ви занимания? 

а) Обичам да ме возят... в Мерцедеси. Както 
казва една колежка: "Сто Мерцедеса да имам, сто 
години да ги карам..." 

6) Как какви? Да съм контра на На!у. 

в) Такива хубави филми дават по телевизия- 
та, Ама каква мъка изживя това момиче - Луси- 
сита - направо ми се къса сърцето! Много обичам 
да ги гледам. 


г) С няколко кръвни приятели сме поели ми- 
сията да намерим три невинни девици. Ама много 
сложно става тази работа... нали разбираш, че 
след като провериш вече не ти върши работа. 

д) Игра срещу двама на карта с острови, Х. с 
подземие. Не ели яко, а!? 


4. А сега няколко житеййки ситуации. 
Возите се в автобус, когато изведнъж 
идва контрола. Вие нямате билетче. Как 
постъпвате? 

а) Абе какви автобуси, какви пет лева бе мой 
човек. Аз в автобус не се возя. А дори ида се по- 
лучи такава издънка ще му изпея на човека един 
от моите хитове. 

6) Ами взимам нечий пейджър нагласям го 
да пищи и крещя че бомбата всеки момент ще 
избухне. В настъпилата суматоха изчезвам яко 
дим. 

в) Че как бе момче. Аз без колекцията си от 
билетчета никъде не тръгвам. А ако съм ги забра- 
вил нали знаеш, че ние пътуваме безплатно по 
транспорта. 

г) Хехе, ми то гарван гарвану око не вади. На- 
ли се сещаш и той е кръвпоиеци 23... 

д) Ей не знам, вероятно ще му кастна Зом и 
докато се дотътри до мен ще съм слязъл от авто- 
буса. 


5. Пътувате към града, когато вижда- 
те някакъв човек на пътя да ви маха за 
помощ. Вие? 

а) То човек не може на всички да помогне. Но 
нали се знам каква съм душа - ще му подаря ав- 
тограф и моя снимка да си ги гледа, докато чака 
някой да го закара. 

6) Такива работи са доста опасни, да знаеш. 
Може да е някой МР, който някак си е успял вре- 
менно да избяга. Ако го прибера, ще взема да си 
навлека един килограм олово в главата. 

в) С какво пътувам? Кола? Каква кола, бе 
момче, та аз едвам за кисело мляко пари съби- 
рам, камо ли за бензин. А ако ти подкараш ей 
онази жигула направо ти я подарявам. 

г) Ако е рус ие роден в новолуние, ще го 
складирам в багажника. Мисля, че може да ми 
свърши много добра работа. 

д) Затова и аз само на кон се придвижвам. 
Ще го видя колко е бърз. Ако ще ме бави изобщо 
и няма да го поглеждам. 


ТЕСТ 


6. Бихте ли се нарекли "морален чо- 
век, взимайки предвид досегашните си 
отговори? 

а) Какво значение има, нали всички са довол- 
ни - иаз, и Гочето, и феновете. То, където мора- 
лен, там и орален... 

6) Естествено. 

в) Как да не съм, бе, простак! Деца да нямаш 
дано! Пенсия да не видиш, като остарееш! 

г) Извинявай, каза ли нещо, че не те чух? Ча- 
кай само да свърша разфасоването на това 
сърце и ще обърна внимание и на твоето, ъъ, ис- 
кам да кажаи на теб. 

д) Аз съм експерт на "| вадегб тр", и медал си 
имам - ето го. 


Ето официално становище на нашите 
специалисти: 


Ако сте отговаряли: предимно с "а" - Количе- 
ството действащи клетки във Вашия мозък е под 
критичния минимум. В такива ситуации наличието 
на морални ценности е под сериозно съмнение. 
Нуждаете се от преглед. Моля, заповядайте по 
всяко време в кабинетите ни! 

П.П. Имаме много удобни кушетки. 

П.П.П Само още нещо, откъде го намерихте 
това списание? Да не си купувате всичко, което е 
лъскаво и изглежда красиво? 


Ако сте отговаряли предимно с "6" - Еге п 
е пойе! Ае п Ше Ппо!е! Спокойно, шегувам се бе. 
Ше-гу-вам-се. Недей го вади този нож. Морални- 
те ценности при вас са сведени до едно "убий 
или ще те убият“. Дали има нещо повече във вас? 
Ами малко се съмнявам... Всъщност ако искаш 
това можем да не го публикуваме. Няма никакъв 
проблем, само махни този пистолет от главата 
ми. 


Ако сте отговаряли предимно с "в" - Бива ли 
сега така - стар човек пък да краде. Не сте ли го 
откраднали? На внука бил, аааа ясно. Приемете 
нашите извинения. А той знае ли, че е във вас? Е, 
ако го сложите обратно оттам, откъдето сте го 
взели ще си затворя очите. Моралът ви не искам 
и да го коментирам. 


Ако сте отговаряли предимно с "г" - Вие сте 
абсолютно и тотално неморален. Няма да се учу- 
дя ако във вашия апартамент и мазе намеря как- 
вили не гадости и измислени рецепти. И за какво 
толкова много се впрягате? Бас държа, че вие ед- 
на хлебарка не можете да призовете, та камо ли 
демон... А най-голямата магия в живота ви би би- 
ла да накарате някой да ви хареса. 


Ако сте отговаряли предимно с "д - Не се 
разбира много от това, което отговаряте, но със 
сигурност ще ви кажа това: Вие сте един много 
правилен пич! Нека морал да не забравя да огрее 
вашите Титани. 
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ТОВО ОЕ ПЕЗТВУИСТОН 


# Производител: ВИггаго Мойй # Системни изисквания: | Сдъвкано и... 


# Разпространител: Ммепе! Опмегва! Сейегоп 600, 128 МВ ВАМ, | Макар и късно, Оаво |! стана играта, която всички ние очаквахме 
В Интернет: улму.ВПггагд.сот 16 МВ МавоСага навремето 


В досегашната история на нашето списание 
никоя друга статия не предизвика толкова про- 
тиворечиви чувства у нашите читатели, както 
прегледа и оценката на О1або |. Проблемът до -- 
голяма степен бе във факта, че моя милост не се. 
изказа особено благосклонно върху тази игра, 
което бе възприето от някои плитки души в 
ли не като гавра с всичко най-свято на този 
свят от наша страна. "Кои сме били ние, че Да: 
съдим В122ага?, "Защо се занимаваме с: 
работа, от която очевидно не разбираме,“ 
щом не можем да оценим достойнства-. 7 
та на игра като тази?“, "Не нилие 
срам да плюем по В!2гага, при ус- 
ловие че преди това сме им близа- 
ли задниците?", "Защо тъгува 
Гилбърт Грейп?" - това бе само част от 
въпросите, които бяха изстреляни към (3. 
нас от гневни фенове. Много хора така и не, 
ни простиха, че си позволихме да сквер- “ 
нословим срещу "най-великата гр лат 
геймърска фирма на Земята", каквото и 
да значи това последното. И тъй като ние 
винаги сме били списание за феновете, а моите 
слова предизвикаха тремори в анимусите на до- 
ста такива, положението на моя милост започна 
да става напечено - колегите започнаха да гле- 
дат на мен като на вражи агент, чиято цел е да 
предизвика разрив между редакция и фенове. В 
последствие една още по-вретична статия на мо- 
ята все по-подозрително изглеждаща персона се 
разрови в кухнята на ВИ2гага и хвърли мръсен 
поглед към бъдещето на МагСгай: |, което дове- 
де до още по-силен фенски протест и косвено 
предизвика масови миграции на планктона в Ин- 
дийския океан. В продължение на дълги месеци 
чувствах тежките погледи на колегите върху се- 
бе сии виждах презрението в очите им. 
"Виггага-онелюбец“ сякаш крещеше едното; 
"Мастъргеймър" бързо добавяше другото. Тежки 
времена бяха.... Тогава се зарекох, че при първа 


възможност ще се пречистя и ще вляза в 
правия път. И каква по-добра възможност 
за това от излизането на продължението на 
Огарпо 1. Сякаш небесата ми даваха после- 
ден шанс да се отърся от пошлостта, 
обсебила душата ми и да се върна в лоното 
на праведността. И слава богу, този път д0- 
ри пичовете от В12гага ми помогнаха. 

Така! Приключихме с любезностите и 
можем да се захващаме за работа. Без 
много увъртания ще кажа направо, че 
Отаро |: Гогд о! Оезгисйоп е точно това, ко- 
ето Оабо |! трябваше да бъде. Не мога да 
не прикрия задоволството си от факта, че 
Вагага са се вслушали в критиките и 
съветите на феновете си (сред които еи 
; моя милост, противно на мнението на 
+ някои от вас) и са създали продукт, до- 

стоен за името си. 


Огавоо !!: Гогд о ОезиисНоп прави 0с- 
новен ремонт на ОтаБ!о |, подменяйки 
едни от частите му, смазвайки други и 
подобрявайки трети и четвърти. Проме- 
ните (разбирай подобренията) са солид- 
но количество, като към 8096 от тях са 
свързани с геймплея и са все добри - ка- 
то започнем от дреболии като бутона 
"Нера А!“, чрез който можете да попра- 
вите с едно щракване на мишката цялата 
си екипировка и стигнем до стотиците но- 
ви рецепти за Ногадпс Сие-а. Все пак 
ние ще се спрем по-подробно на петте 
основни според нас промени, които са от 
най-съществено значение и най-добре 
олицетворяват стойността на Гог 0! 
Оезиисйоп, а именно: новите класове; уд- 
воения размер на личния сандък, новите 
реалности при наемниците; възможност- 
та за бърза смяна на два комплекта 
въоръжение и новите предмети. 

Най-голямо внимание в продълже- 
нието ще предизвикат двата нови класа 
герои - Убиец и Друид. За съжаление 
малкото време, което имахме на разполо- 
жение за да играем и тестваме играта не 
ни позволи да направим обстоен анализ 
на "новобранците" и да излезем със ста- 
новище относно техните качества, и мяс- 
тото им сред старите класове. Реално по- 
гледнато трябва около месец сериозна 
игра за да се преценят силните и слабите 
страни на новите класове. Все пак ще 
споделим с вас впечатленията си от тях, 
натрупани на базата на около 60-70 часа 
игра на персонаж. 

От това което видяхме, Убийцата 
(Аззаз5п) има потенциала да бъде най- 
добрият боец в играта, като при нея ко- 
личеството болка на единица наритан 
вражески гъз надвишава това и най-кора- 
вия Варварин (Конан, по подразбиране). 
Трите пътя на развитие на Убийцата са 
Бойни Изкуства (Магна! Ай5), Умствени 


Дисциплини (5падом О15с1рИпев - свобо- 
ден превод) и Капани (Тгарз). Първият 
включва развитието на изключително 
мощни офанзивни техники, позволяващи 
нанасянето на огромни количества пора- 
жение на противниците. Вторият включва 
развитието на пасивни и активни умения, 
подобряващи скоростта на движение и 
атака, офанзивните и дефанзивни каче- 
ства на Убийцата и др. Третият дава 
възможност за използването на богат ар- 
сенал от капани, нанасящи различно сти- 
хийно поражение (огнено, студено и т.н.). 
От това което ние видяхме, първите два 
пътя на развитие на Убийцата изглеждат 
най-обещаващи, като около третия витае 
аура на безполезност (с изключение на 
Ова! Зепгу), но може и да бъркаме. Като 
цяло Убийцата е доста мощен персонаж, 
играта с който обаче ни се струва леко 
еднообразна и не особено вълнуваща. 
Друидът от своя страна е съвсем 
друга бира. Той сякаш е замислен като 
Варварин с некромансерски способности. 
Докато при Убийцата начинът на разви- 
тие е някак си самоналагащ се, то при 
Друида възможностите са доста повече, 
като всяка от тях си има своите прелести 
и достойнства. Трите пътя на развитие на 
Друида са Стихийни Умения (Е!еглегиа! 
5К15), Умения, свързани с промяна на 


формата (5парези по ЗКП5) и Призова- 
ващи Умения (Зиттопипа УК!/5). Първи- 


ят обхваща стихийни магии, подобни по 
естеството си на тези на Магьосницата. 
Втория път обхваща умения, свързани с 
приемането от страна на Друида на фор- 
мата на гигантски вълк или мечка, както и 
пасивни умения, подобряващи показате- | 
лите му в новите форми. Третия път на- 
подобява малко този на Некромансера в 
това, че е свързан с призоваването на 
създания, които да помагат на Друида в 
битката му със силите на злото. Разлика- 


Е 
щ-- 


„лае, че трите типа призовавани създания са до- 

» ста оригинални като замисъл и изпълняват до- 

ста разнообразни и полезни функции. Тук тряб- 
> ва да се изтъкне фактът, че всяка точка, израз- 


ходена за развитие на уменията за призоваване 


„на вълци и мечки повишава нивото на даден П0- 


казател (жизнени точки, поражение, защита, 
атака) на всички видове вълци и мечки. Иначе 


“ казано ако решите да играете с призовани 


вълци и мечки, всяка точка сложена върху ня- 
кое от трите умения се изплаща. 

Като цяло Друидът изглежда доста по-раз- 
нообразен и интересен за игра персонаж от 
Убийцата, но тя пък е доста по-мощна като 60- 
ец. Остава да се види на високите нива на труд- 
ност кой от двата персонажа ще се окаже по-го- 
ден за оцеляване. 

Може би най-незначителното на пръв по- 


„ глед, но най-полезно подобрение в |о0 е удво- 


яването на размера на личния сандък на героя 
ви. Не ме разбирайте неправилно - не че няма 
да го напълните за отрицателно време, но вече 
два пъти по-рядко ще ви се налага да изхвър- 
ляте или продавате предмети, които иначе бих- 
те запазили. Вече вместо да прилича на фен- 
тъзи вариант на студентско шкафче, полезност- 
та на сандька ви се увеличава многократно. Ве- 
че дори можете да пазите резервен комплект 
снаряжение и екипировка, за случаите когато ви 
убият, или за специални битки. 
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и един момент с натискането само на един 


клавиш можете да преминете от комбинация с 

две оръжия към едно оръжие плюс щит, или 

пък да смените лъка нанасящ огнено поражение 

„1 стози нанасящ ледено ит.н. Чрез тази на пръв с: 
поглед дребна новост, вашият герой ще е доста “| 


по-подготвен за препятствията по пътя сИ. 


След подобрението в графиката, най-съще- 
ственото подобрение спрямо оригинала епри се. 
наемниците. Както си спомняте в Отабпо | те бя- и 
ха меко казано безполезни. В |о0 нещата вече. 
са коренно различни. Първо, наемниците ви 
трупат опит и вдигат нива подобно на вашия Ге са 
рой. Второ, те вече имат ограничен инвентар, < 
така че можете да им давате екипировка, с Коя- 
то да подобрят офанзивните и дефанзивните си 
качества. Трето, вече можете да лекувате наем- 
ниците си - просто трябва да преместите лечеб- 


на отвара от колана или инвентара ви върху 


иконата на наемника в горния ляв ъгъл на екра 
на. Наемниците вече ви следват неотлъчно, не- 
зависимо дали минавате в следващ акт или в 
следващо ниво на трудност. Те са се превърна-“ пие” 
ли в нещо като герой, над който нямате дирек- 4 : 
тен контрол, но чрез вашите действия и реше- 

ния можете косвено да влияете върху неговото 
поведение. Ето ви кратка информация какво 
можете да очаквате от различните наемници в 


играта: 


Наемници от Акт |; 
Нодие 5сощв 


К з 

Тях можете да ги наемате от Кашия в лаге- 2 

ра на първи акт. Тези наемници са специализи- + 
рани в употребата на лък и не могат да ползват. Е: ши 


друго оръжие. 
При вдигане на ниво: +1 иепа!, +2 То 
Оежету, Оейепзе +6.5, АП Веви апсев +2 
Умения: |се Аггом/ппег За или Нге 
Агом/ппег За 
Позволена екипировка: Телесна броня, 
Шлемове, Лъкове (без Арбалети) 


Бележка Наемниците от Акт | не са Амазонки, 
така че не могат да изпозлват специфични за Амазон- 


ките предмети. 


Наемници от Акт |: 
Оезеп Мегсепапез 


За тях се грижи Грайз в Лут Голейн. Тези 


“В допълнение към сандъка трябва да спо- 
менем и възможността за бърза смяна на оръ- 
жи, въведена в Оар0о |; 100. Освен че увели- 
с още малко инвентара ви, тази опция е 
енна за някои критични ситуации. Във все- 


С иколавсирее 


наемници са специализират в близкия 
бойи могат да развият няколко паладин- 
ски Аури. Техните специални умения мо- 
гат да бъдат видени в прозореца, където 
ги наемате. 

При вдигане на ниво: +1.5 Уепот, 
+1.5 То Оежепу, Оебепзе +9.5, АП 
Незйапсез +2 

Умения: (Сота! - /аБ/Ргауег/Тпогп) 
или (Оейепзме - Хаб/Оеапсе/Но!/у 
Кееге) или (Ойеп!ме- ЧаБ/В/еззед 
Ату/мюн) 

Позволена екипировка: Телесна бро- 
ня, Шлемове, Копия, Алебарди 

Бележка: Може би ще се окаже, че това 
са най-полезните наемници в играта благода- 
рение на аурите им, които оказват действие на 
всички приятелски единици и персонажи в иг- 
рата. (и вдигане на нивата си, тези момчета 
могат да се сдобият с все по-мощни аури. До- 
ри е възможно някои от тях да усвоят аурата 
Еапайс!5т при достигане на по-високите нива 
(50 и нагоре). Имайте предвид, че не можете 
да избирате коя аура да използва наемника 
Ви. 


Наемници от Акт |: 
гопмомез 
Наемниците в Акт |! са достъпни от 
Ашеара в Кураст. Те са магьосници, спе- 
циализиращи в Светкавични, Огнени и 
Ледени магии. Техните специални уме- 


Нова услуга за Интернет и Гейм клубове 


Какво предлагаме? 


Модеми, поддържащи скорост 2,ЗМВ 


до мултимедиен сървър с стотици гигабайти опИпе - ее (есппо-ИпК.сот 


с Интернет и Гейм клуб "Матрицата" и всички други абонати на тази услуга 
до специализирани бате Зегмег-и 

гарантирана линия към ВО реепо мрежата 
гарантирана линия към Интернет 


ния могат да бъдат видени в прозореца, 
откъдето ги наемате. 

При вдигане на ниво: +1.5 шепа, 
+1.5 То Оежепу, Оейепзе +4.5, АП 
Незапсез +2 

Умения: Спагдед Вой/Пайшпа или 
баса! 5р!ке/се ВазЕгогеп Агтог или 
имегпо/ Атера! 

Позволена екипировка: Телесна Бро- 
ня, Шлемове, Мечове и Щитове 

Бележка: Тези наемници никога не из- 
ползват мечовете си за бой, така че давайте 
им такива, които подобряват общите показате- 
ЛИИ устойчивости, а не такива нанасящи голе- 
ми поражения. 


Наемници от Акт М: 
Вагоапапз 

Тях можете да ги набирате от Куал- 
Кекв Харогат, след като изпълните по- 
ставения ви от него куест. 

При вдигане на ниво: +2 5епа, 
+1.5 То Оежепу, Ое!епзе +7.5, АП 
Незгубапсез +2 

Умения: Вази или 5шп 

Позволена екипировка: Телесна Бро- 
ня, Шлемове, специфични за Варварин 
Шлемове, Меч (не може да носи по едно 
оръжие във всяка ръка) 

Бележка: Търсете мечове, нанасящи ог- 
ромно поражение за Варварските си наемни- 
ЦИ. 


за повече информация: 
02/963-0641 


02/963-0651 
Ввир://Бреефгаплесбпо- ПК. сота 


При всяко вдигане на ниво, наемни- 
ците ви, независимо от вида им, увелича- 
ват атакуващия си рейтинг и вдигат жиз- 
нените си точки с +10. Независимо от 
уменията, които използват, наемниците 
ви никога няма да наранят вас или ваше 
създание, както и вие не можете да ги на- 
раните. Тук трябва да спомена и за трупа- 
нето и разпределянето на точките опит 
при игра с наемник. За всяка убита от на- 
емника ви гадина, опита се дели между 
вас и него. За всяка убита от вас гадина, 
вие си получавате целия опит, а наемника 
получава една малка част от него като 60- 
нус. Наемниците нямат магически точки, 
така че не се грижете за тяхното възста- 
новяване - те никога няма да им свършат. 

На последно място, но не и по значе- 
ние, са новите предмети, добавени в 00. 
Тук трябва да свалим шапка на ВП2гага за 
добре свършената работа. Добавена е но- 
г ва категория предмети - Елитни, които са 
най-мощните за вида си. Освен множест- 
вото нови и много мощни Униклани пред- 
мети, в Го са въведени и специфични за 
класовете предмети, които могат да бъ- 
дат носени и използвани само от съот- 
ветния клас и много често носят сериозни 
бонуси към неговите умения. Добавени 
са много нови Комплекти от предмети, а 
старите са променени, така че да станат 
по полезни. Една от големите ни забе- 
лежки към Об |! бе, че Уникалните 
предмети и Комплектите от предмети бя- 
ха изключително слаби и безсмислени, и 
играчите не им пукаше особено за тях (с 
много малки изключения). ВИ2гага са си 
взели поука ив продължението на играта 
са внесени необходимите корекции, така 
че тези предмети да си тежат на място- 
то.Освен изброените до тук неща, в игра- 
та са вмъкнати още и Бижута (Мемие!5), ко- 
ито имат случайно генерирани магически 
свойства и подобно на Скъпоценните 


камъни могат да се вграждат в предмети 
със слотове. Тук е мястото да кажем, че 
предметите със слотове, които бяха почти 
безполезни в първата игра, вече имат 
съвсем друга стойност, не само благода- 
рение на Бижутата, но и на другия нов 
елемент - Руните. Руните са малки камъ- 
ни, покрити с магически гравюри. Всяка 
Руна си има точно определени магически 
свойства, но когато няколко Руни бъдат 
подредени в правилна последователност 
ив подходящ предмет се образуват руни- 
чески думи, които придават на използва- 
ния предмет огромни магически бонуси. 
Ролята на Ногайпс Сире-а също е разши- 
рена - в него вече можете да правите 
т.нар. Изработени предмети (Сгайей 
Нет), които според пичовете от ВИггага 
имат потенциала да станат най-мощните 
предмети в играта, засенчвайки дори 
Уникални и Редки такива. За да израбо- 
тите някакъв предмет, трябва да знаете и 
имате необходимите съставки. Тъй като в 
тази статия няма да има място за по- 
дробно описание на всички нови и инте- 
ресни неща в играта, в този и в следва- 
щия брой на списанието ще направим 
кратък, но доста информативен справоч- 
ник, където ще намерите информация за 
Руните и руническите думи, за Изработе- 
ните предмети и рецепти за тях, за стати- 
стиките и уменията на новите персонажи 
и много други неща. 

Преди да приключа статията, искам 
да отделя внимание и на чисто естетичес- 
ката част на играта. Увеличената на 
800х600 разделителна способност е хуба- 
во нещо, макар и доста закъсняло, но ис- 
тинската красота в 00 е дошла изпод 
ръцете на художниците. Акт 5 е безспор- 
но най-красивата част от цялата игра бла- 
годарение на дизайнерските решения на 
пичовете от ВИ22ага, създали неговата не- 
повторима атмосфера. Всички обекти, га- 


: стораннкне 

5 Й:, с 

7 Во - 
ИНОт со рти, Гарища 
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ИГРА НА БРОЯ | 


дини, сгради и прочие изглеждат просто вели“. 
колепно. В сравнение с Акт 5 останалите четири 
Акта, особено първия, който е и най-стария като 
изработка, изглеждат направо грозни. Но пет 
ог „акт не само по външен вид превъз-хожда ос 
ДЕ, (ри - самите куестове и геймплея като цяло 
г Във всяко едно отношение Акт 5 надминава 0с- 
таналите актове в играта, което ни кара да се 
„ замислим колко прекрасна игра всъщност мо- 
жеше да е ОаБо Н, ако всички неща в нея бяха 
направени така, както са изпипани в Акт 5. 
а, Само добри думи могат да се кажат и за 


3 ка с звука и музиката в играта, но това едва ли ще 
» ф х 7 “ изненада някого - ако има нещо, което В1ггага 
ей У., ) 


+ никога не пренебрегват, това са изключително 
СЕ еествоние музика и звуци. 
г След всички хубави неща, които казахме за 
“играта на тези страници, време е да отбележим 
и някои от проблемите, съпътстващи Гога О! 
ОезтисНоп. Като цяло най-големият проблем 
засега е свързан с безумно тъпите предмети, 
които чудовищата и най-вече босовете в 00 
г Хвърлят при солова игра или по мрежа извън 
г Вайе.пе!. Този проблем стана ясен още при изЗ- 
оо лизането на продължението и пичовете от 
 Вггага веднага се заеха с работа по пач 1.09. В 
ъ „рамките на няколко дни те успяха да го кориги- 
а ; “рат в Вате.пе! сървърите, но любителите на 
с 5по!е-рауег-а и играта в локална мрежа ще 
Да трябва да чакат още няколко седмици. Систем- 
ните изисквания на играта си остават доста ви- 
соки, което определено затруднява играчите с 
зада по-слаби машини. При игра в мрежа на 5 маши- 
орда ни, всяка от които бе на минимум 700 М2 ис 
„+ п0128/196 МВ ВАМ, а сървърът с 320 МВ КАМ, 
играта пак лагваше на някои сцени, което спо- 
г ред нас е малко абсурдно. В нито едно отноше- 
"ние, чисто технически погледнато, Отаво |: Го 
не може да се мери с високотехнологичните за- 
главия от последните месеци и въпреки това 
- лапа ресурси като звяр. За съжаление този про- 
“ блем си е останал от оригиналното Оаро Пи 
„очевидно няма как да се оправи. 


За финал ще кажа, че Оро |: Гогд о! 
Оез!гисНоп е великолепно допълнение към 
Огароо 1, което придава съвсем нова дълбочина 
на играта ия прави такава, каквато всички ние 
на искахме тя да бъде от самото начало. Остава 
само пичовете от ВИ2гага да изпълнят обещани- 
ето си за Гилдиите и Арената, и светът ще стане 
| едно наистина прекрасно място. 
окдиавитоиея ММпизрег 


: Е. Ш В Графика: 
А дан 
а ШЕ В Геймплей: 
теди СА 


в Интелект: 
Е Мултиплейър: 


# Прилича на... 
Огашо, Оагк ЗХопе 


1 него са доста над тези от предишните актове. 


Е 
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Е: 
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Е 

Е. 
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- 
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"Воой Нет" Рецепти 
1 Всички предмети от тези рецепти 

идват с указаните стандартни свойства 
ит 1 до 5 случайно генерирани 
магически свойства. 


ИГРА НА БРОЯ 


ИЗРАБОТЕНИ 
ПРЕДМЕТИ 


АЕТЕО ПЕМ5 


Това е другата ори- 
гинална новост в Гог 0! 
ОезиисНоп. Изработени- 
те предмети са подобни 
на Редките, но с тази 
разлика, че не могат да 
бъдат придобити чрез 
бате, не се хвърлят от 
създанията и не могат 
да бъдат намерени в 
сандъци. Единствения 
начин да се сдобиете с 
Изработен предмет е да 
си го направите в Но- 
гадпс СиБе-а. Ако знаете 
рецептата за даден 
такъв предмет и имате 


Съставки 
Маса! Мвароп 
+ 1 Чеме! 

+ ТОП Нипе (#9) 
+ 1 Рейес! Вобу 


Маса ММвароп 
+ Уеме! 

+ Еа! Випе (#19) 
+ Репес! Вшу 


Маса! Кгакеп 5пей! 
+ Уеме! 

+ 0 Випе (#16) 

+ Рейес! Вобу 


Мацка! Мигогед Воо5 
+ Уве! 

+ 50! Випе (#12) 

+ Репес! Вобу 


Маса! Неаму Соуез 
+ 1 Чеме! 

+ Ти Купе (#3) 

+ 1 Рейес! Виву 


+ Чеме! 
+ бпае Випе (#13) 
+ Репес! Ву 


Масиса! "Вей 
+ 1 Уеже! 

+ Ме! Вопе (#4) 
+ Репес! Вобу 


Маска! МИНп! Сой 
+ уеме! 

+ 001 Випе (#14) 

+ Репес! Кору 


Мадиса! Матриеропе Соуез 


необходимите съставки, 
можете да си го напра- 
вите. В Оавр !!: 100 са 
заложени Изработени 
предмети, които по сво- 
ите качества и мощ мо- 
гат да пре-възхождат 
Редки и дори Уникални 
предмети. Изработените 
предмети могат да 
бъдат "дупчени" (да им 
се сложи един слот), ко- 
ето позволява допълни- 
телно подобряване на 
качествата им чрез 
вграждането на Скъпо- 
ценни камъни (Сет), 


Изработен предмет 
Воод ММеароп #1 
Стандартни свойства: 
1-496 Не Геесй 

+10 Ше 

+34-6796 Оатаде 


Воой Меароп #2 
Стандартни свойства: 
2-69, Не Геесй 

+20 Не 

40-8096 псгеазед Оатаде 


Воой Воду 

Стандартни свойства: 
2-696 Ше Геесй 

+20 е, 

1-3 детоп-пеа! (възстановява 1-3 


В/оой Во0!5 
Стандартни свойства: 
2-696 | е Геесп 2-696 
+15-25 Ме 

Недепега!е Ме +8-15 


Воой Соуез 
Стандартни свойства: 
1-496 Ше Геесй 
+10-20 НЕ Рот, 
5-1096 Сгизлто Вожм 


Воой Соуез (ее) 
Стандартни свойства: 

2-696 Ме Геесй 

+20 НЕ Рот 5 

8-1590 спапсе о Стиви Вом 


Воод Вей 
Стандартни свойства: 
1-496 Не Геесй 
+10-20 НИ Роб 
Ореп УМоипдз 5-1096 


Воой Ве! (еще) 

Стандартни свойства: 

2-696 Ше Геесй 

+15-25 НИ Роб 

8-1590 спапсе о Ореп Моипд5 


точки живот след всеки убит демон) 


Руни (Випез) или Бижу- 


та (Уеме!5). Имената на 
Изработените предмети 
се изписват на екрана в 
оранжев цвят. 

Всички Изработени 
предмети имат 1-5 фик- 
сирани магически свой- 
ства. В зависимост от 
съставките, някои от те- 
зи предмети ще имат 
"стандартни" свойства, 
които винаги ще са на- 
лице. Например пред- 
метите от типа "Воой 
Нет" винаги дават 1-6 
9, е Геес и между 10 


Съставки 
Маска! Аес!5 

+ уеме! 

+ Не! Випе (#15) 
+ Репес! Вобу 


Мадиса! В 

+ Уеме! 

+ Ко Кипе (#18) 
+ Рейес! Вобу 


Мадиса! Атше! 
+ Уеме! 

+ ит Випе (#17) 
+ Рейес! Вобу 


Мадиса! Сгеа! Нет 
+ Уеме! 

+ Е Купе 

+ Рейес! Кору 


Мадиса! Томег 5ле!д 
+ уеме! 

+ ЕП Вопе (#5) 

+ Репес! Вобу 


Маса! Ее!4 Райе 
+ Уеме! 

+ Ш Купе (#6) 

+ Рейес! Вибу 


Маа!са! Апше! 
+ Уеже! 

+ Та! Випе (#7) 
+ Репес! Кору 


Маса! Впа 

+ Уеме! 

+ Ва! Вопе (#8) 
+ Рейес! Вобу 


Мадка! бриед Нет 
+ Чеме! 

+ Атп Купе (#1) 

+ Рейес! Виру 


и 25 точки живот. Често 
Изработените предмети 
е имат качества, който 
са характерни само за 
Уникалните предмети 
или Комплектите - на- 
пример Сгиз по Ву. 
Освен фиксираните ма- 
гически свойства, Изра- 
ботените предмети мо- 
гат да имати 1-5 
допълнителни магичес- 
ки бонуси, генерирани 
от стандартните пред- 
ставки и наставки за 
Редките и Магически 
предмети. 


Изработен предмет 
Воод 5лейй (еще) 
Стандартни свойства: 
2-696 Ше Геесй 2-696 
+15-25 НИ Рот, 
АцасКег (акез 8-15 дтд 


Воой Вто 
Стандартни свойства: 
2-696 | Ие Геесй 
+15-25 НИ Рой 
+8-15 5иепой 


Воод Агше! 
Стандартни свойства: 
2-695 Не Геесй 
+15-25 НИ Рот 

Газ Вип 


Воой Ней #1 

Стандартни свойства: 

1-496 Пе Геесй 

+10 НИ Роб 

5-1096 спапсе о Оваду Уке 


Воод Блед 
Стандартни свойства: 
1-496 Ме ва! 

+10-20 НИ Ройгб 

5-10 Оатаде ю Ме!ее АНаскег 


Воод Воду 
Стандартни свойства: 
1-496 | Ие За! 
+10-20 НИ роб, 

1-3 Оетоп Неа! 


Воод Атше! 
Стандартни свойства: 
1-496 Ме ва! 
+10-20 НИ Рой 
Еазйег Кип (15) 


Воой Ва 
Стандартни свойства: 
1-496 Не Геесп 
+10-20 НИ Роб 
+5-10 5иепо и 


Воод Нет 
Стандартни свойства: 
2-690 | Не два! 

+15-25 НИ Ройтв 

8-1596 СНапсе оОеафу ошКе 


Съставки 
Маса! ММеароп 

+ Уеме! 

+ Ра! Випе (#19) 

+ Репес! Атейу! 


„| Маса! Нейогдед Рае 
| + деме! 

1 +10 Випе (#16) 

+ Рейес! Атейув! 


Маса! Рае Май! 
+ 1 уейв! 

+ # Вие (#6) 

+ Репес! Атейуз! 


Мадиса! Во05 

+ 1 уее! 

+ 1 Е Випе (#2) 
+ Репес! Атейу! 


Мадтса! ММугтиище Во0б 
+ Уве! 

+ 50! Випе (#12) 

+ Репес! Атейу! 


Маса! Вгасегд 


1 + 1 чеже! 


| + 17 Вопе (#4) 
+ Репес! Атейуз! 


Маиса! Матгасез 
+ Увме! 

+ бпае Випе (#13) 
+ Репес! Атейуз! 


Мадиса! Тгой Вей: 
+ уеме! 

+ 001 Випе (#14) 
+ Репес! Атейу! 


Маса! |ипа 

+ Уеме! 

+ Не! Вопе (#15) 
+ Репес! Атейуз! 


Маса! Атше! 
+ деме! 

| + Шшт Вопе (#17) 
+ Репес! Атейуз! 


Качествата на 
предметът, който ще 
използвате за създава- 
нето на Изработен 
предмет не оказват ни- 
какво влияние върху 
качествата на крайния 
продукт. Атрибутите на 


Изработен предмет 
Саз!ег Мвароп 
Стандартни свойства: 
Недепега!е Мапа 7-2196 
+15-25 Мапа 

+40-8096 псгеазед Оатаде 


Сазйег Рае (ЕШе) 
Стандартни свойства: 
Недепега!е Мапа 7-2196 
+15-25 Мапа 
+2-5 Мапа Рег КИ! 


Сазйег Воду 
Стандартни свойства: 
Недепега!е Мапа 4-1296 
+10-20 Мапа 

+1-3 Мапа Рег КП 


Саз!ег Вооб, 
Стандартни свойства: 
Недепегайе Мапа 4-1296 
Мапа +10-20 
Мах Мапа 5-1096 


Саз!ег Вооб (Ее) 
Стандартни свойства: 
Недепега!е Мапа 7-2196 
+15-25 Мапа 

Мах Мапа 8-1596 


Саз#ег С1оуез 
Стандартни свойства: 
Кедепега(е Мапа 4-1296 
+10-20 Мапа 
+1-3 Мапа Рег КП! 


Сазйег Соуез (ЕШе) 
Стандартни свойства: 
Недепега!е Мапа 7-2196 
+15-25, Мапа 
+2-5 Мапа Рег КИ 


Сазйег Вей (Ее) 
Стандартни свойства: 
Недепега!е Мапа 7-2196 
+15-25 Мапа 

Газ Саз! 


Сазйег Утеш 

Стандартни свойства: 
Недепега!е Мапа 7-2196 
+15-25 Мапа 

+ 8-1596 псгеазед Воскпа 


Сазйег Апише! 
Стандартни свойства: 
Недепега!е Мапа 7-2196 
+15-25 Мапа 

Газ! Саз! 


новия предмета се ге- 
нерират наново, така че 
не използвайте за 
съставка Сгие! оръжие, 
надявайки се че Изра- 
ботения предмет ще 
има 35096 увеличение 
на поражението. Изра- 


Съставки 
Маса! Ата 

+ уеме! 

+ Ко Випе (#18) 

+ Репес! Атейуд! 


Маса! Мазк 
+ Уеме! 

+ Е Вопе (#1) 

+ Репес! Атейуз! 


Маса! Вей: 

+ Уеме! 

+ Ме Купе (#4) 

+ Рейес! Атейув! 


Маса! 5меш 

+ Уве! 

+ Ей Випе (#5) 

+ Репес! Атейу! 


Мадиса! Атше! 

+ деже! 

+ Та! Випе (#7) 

+ Репес! Атейуд! 


Маотса! Впд 

+ уеме! 

+ Ва! Випе (#8) 

+ Репес! Атейув! 


Маса! ММеароп 
+ Уеме! 

+ ОП Кипе (#9) 

+ Репес! Атейуз! 


Маса! Оетоппеай 
+ Уеме! 

+ Не! Випе (#15) 

+ Репес! Атейуз! 


Мад!са! ММугтиище Воой5 
+ Уеме! 

+ 501 Випе (#12) 

+ Репес! Атейуз! 


ботения предмет вина- 
гиеот същия вид, от 
който е бил и използва- 
ния като съставка пред- 
Шай 

Когато правите Из- 
работени предмети, 
имайте предвид, че 


Сазйег Йет“ Рецепти 
Всички предмети от тези рецепти 
идват с указаните стандартни свойства 
иот1 до 5 случайно генерирани < 
магически свойства. 


Изработен предмет 
Сазйег Вл 
Стандартни свойства: 
Кедепега!е Мапа 7-2196 
+15-25 Мапа 

8-15 Епегду 


Сазйег 
Стандартни свойства: 
4-1296 Недепегайе Мапа 
+10-20 Мапа 
1-496 Мапа ва! 


Сазйег Вей 
Стандартни свойства: 
4-1296 Ведепега!е Мапа 
+10-20 Мапа 
Газйег Са! (15) 


1219 бе:о 

Е ЕСИ 
Зиввк ШАНА Ретемо. | зОРек Недино Репен 
ле борек ШАНА Р МО ЗиРЕк ШАНА Ретен 


мн Ректд. 2 Ур А А 
боввд Нединс Ретен а 
С зома Пана ретон 
-- 1ев»  нело 
рана 
е с Зсвец. Фе юентих 


Сазйег те 

Стандартни свойства: 
4-1296 Кедепега!е Мапа 
+10-20 Мапа 

+5-10 Воскто Регсепаде 


Кж. <: зе 
ЗА е дпено. нн Надсне сепони Ка 


Нм 
бавдтек ШАНА Ретен А ШАНА Рет 
Богеа ШАНА Регион 
е” Фо - Е 
м. ща 


# + -- 
Тназпна Ретон, оса 
27 рам ЗЛЕ 
#4 : 


Сазйег 
Стандартни свойства: 
4-1296 Недепегайе Мапа 
+10-20 Мапа 

Разйег Саз! (15) 


Сазйег Вл 
Стандартни свойства: 

4-129о Кедепега!в Мапа 
+10-20 Мапа 
+5-10 Епегду 


Саз#ег Меароп 

Стандартни свойства: 
4-1296 Кедепегайе Мапа 
+10-20 Мапа 

+34-6796 Епнапсед Оатаде 


Сазег 5тей 
Стандартни свойства: 
7-2190 Недепега!е Мапа 
+15-25 Мапа 

+15-2596 ВосКктд 


Сазег Во0б 
Стандартни свойства: 
7-219о Недепега!е Мапа 
+15-25 Мапа 
+8-1596 Тоа! Мапа 


Е 
стойността на показате- РЕ (ЕПТИ ЗА Е 
СД райна дини. ИЗРАБОТЕНИ ПРЕДМЕТИ | 3 
“ти зависи от нивото на 5 
героя ви. Това значи, 5 
че един Варварин 70-то < 
ниво ще прави по-доб- 
ри предмети от един 


Варварин 50-то. 


Всички предмети от тези рецепти 
идват с указаните стандартни свойства 
11 до 5 случайно генерирани 
магически свойства. 


«ял < ЕЕ ит 
я Ункдувнек : “, 
и дала най егувавда, А < 


3 ъй 
Зоо БИЖУТА 
Е | ЗЕМЕ5 


Съставки 
Меароп 

+ деме! 

+ Еа! Коле (#19) 
+ Репес! барриге 


Меароп 

+ 1 Чеме! 

+ ОП Нипе (#9) 

+ Рейес! баррнге 


Уагргейапо Вей. 
+ деме! 

+ 00! Випе (#14) 
+ Рейес! заррнге 


Мадкса! ЕшШ! Нет 
+ уеме! 

+ Е Нопе (#1) 

+ Репес! барриге 


Маса! Снап Воо 
+ деме! 

+ Ед Випе (#2) 

+ Рейес! Харрнге 


Мад!са! Соуе5 

+ Уве! 

+ Ти Випе (#3) 

+ Рейес! барриге 


Маса! Пат Вей 
+ деме! 

+ Ме! Вопе (#4) 

+ Репес! зарриге 


Маша! Сойис ей 
+ Чеме! 

+ Е! Випе (#1) 

+ Репес! зарриге 


« Маса! Поли Рае 
Уеме! 
+ НТ Випе (#6) 
+ Репес! баррииге 


Бижутата са подоб- 
ни на Скъпоценните 
камъни, с тази разлика 
че Скъпоценните камъ- 
ни имат точно установе- 
ни свойства и качества, 


ЗП РАТА ЛИ ИРА ИЕСДНЕТА: ЗАВИСИ РЕАГИРАТ ИДЕ ДЖИ ЗРЕИИЯ : с. 


Изработен предмет 
НИромег Меароп #1 
Стандартни свойства: 
Кейвазе Его! Моуа оп НИ 7-1296 
Ащаскег Такез 8-20 От 
+40/8096 Еппапсед Ота 


НИромиег Меароп #2 
Стандартни свойства: 
Кейвазе Егоз! Моа оп НИ 5-820 
Ацаскег Такев 5-10 та 
псгеазед Оатаде 34-6796 


НИромег Вей 

Стандартни свойства: 
Кейвазе Егоз! Моа оп НИ 7-1296 
АщасКег Такез 8-20 Отд 
20-359 Меее Оагаде Таке (о Мапа 


НИромег Нет 

Стандартни свойства: 

5-80 спапсе оЕРгоз! Моуа мпеп НИ. 
+5-10 Оатаде 10 Ацаскег 
Кпоскраск 


НИроуиег Вооб 

Стандартни свойства: 

5-890 спапсе оЕРгоз! Моуа меп НИ. 
+5-10 Оатаце 0 Айаскег 
+10-20 Оейепзе (о М55Пе5 


Нйромег Соуез 
Стандартни свойства: 

5-84о срапсе ой Его! Моуа апел ПИ. 
+5-10 Оатаде (о АНаскег 
+10-20 Оейепзе (0 Ме!ее 


НИромег Вей 

Стандартни свойства: 

5-846 спапсе о! Его5! Кома лпеп ПИ 
+5-10 Тпого5 Оатаде 
10-2096 оМеве Оападе (о Мапа 


НИроуег Змей 

Стандартни свойства: 

5-890 спапсе о! Егоз! Мома вел ПИ. 
+5-10 Тпого5 Оатаде 
+5-1096 Воскпа 


НИроуиег Воду 

Стандартни свойства: 

5-896 спапсе о! Его! Моуа мнеп ПИ. 
+5-10 Тпог5 Оатаде 
10-2096 Спапсе оЕМоптег Неерпд 


докато Бижутата имат 
случайно генерирани 
такива. Обикновено Би- 
жутата имат по едно 
или две магически 
свойства, а Редките Би- 


Съставки 

Маса! Атше! 

+ Чеме! 

+ Та! Випе (#7) 
“+ Рейес! зарриге 


Масиса! Нд 

+ Уеме! 

+ Ва! Нипе (#8) 

+ Рейес! барриге 


Мацка! Сал! Сопсй 
+ Уеме! 

+ Атп Копе (#1) 

+ Рейес! даррите 


Маса! Вопемеауе Во0!5 
+ Чеме! 

+ 501 Випе (#12) 

+ Рейес! заррниге 


Маока! Вгаг е Мб 
+ Уеме! 

+ бдпае Нипе (#13) 

+ Рейес! зарриге 


Маса! Мага 

+ Уеле! 

+ Не! Випе (#15) 
+ Рейес! дарриие 


Маса! Агспоп Рав 
+ Уеме! 

+ 10 Випе (#16) 

+ Рейес! Зарртге 


Маса! Атше! 

+ Уеме! 

+ ит Вопе (#17) 
+ Рейес! Заррнге 


Маогса! Епа 

+ Ула! 

+ Ко Випе (#1) 

+ Репес! зарриие 


жута имат по три. Преди 
да бъде вградено в 
предмет със слотове, 
Бижуто трябва да бъде 
идентифицирано било 
то чрез свитък или от 


Изработен предмет 
Нйромег Апше! 
Стандартни свойства: 

5-890 спапсе о! Егоз! Мома мпеп 1. 
+5-10 Тпог5 Оатаде 
Еазйег НИ Весоегу (15) 


Нйромег Ата 

Стандартни свойства: 

5-896 спапсе ой Его! Коуа мвеп НИ 
+5-10 Того Оатаде 
+5-10 Оежепу 


Нйромег Нет 

Стандартни свойства: 

5-890 спапсе о! Егоз! Мома еп ПИ. 
+8-20 Тпогп5 Оатаде 
Кпоскраск 


Нирожег Ее Воо5 
Стандартни свойства: 

584, спапсе о!сазнпа Его, Кома пе РА 
+8-20 Тпог Оатаде 

+20-35 Ое!епзе (0 М!55Пе 


НИромег Ее Соуез 
Стандартни свойства: 

584 спапсе о! саъйпо Егоз! Мона мпеп В. 
+8-20 Тпого5 Оатаде 

+20-35 Ое!епзе (0 Ме!вв Ацаск 


Нйромиег Еще 5Не!9 
Стандартни свойства: 

5-896 спапсе осаънпо Егоз! Кома мвеп В 
+8-20 Тпого5 Оатаде 
+8-1596 ВосКктд 


Нйроуег Ее Воду Агглог 
Стандартни свойства: 

5-846 спапсе ой савнпо Ргоз Кома мнеп ВИ. 
+8-20 Того Оатаде 

20-3590 спапсе о! Мопяйег Нее 


Ниромиег Агише! 

Стандартни свойства: 

5-896 спапсе о са5ипа год Кома мвеп НИ 
+8-20 Тпогп5 Оатаде 

Разег НИ Весомегу (15) 


Ниромег Ата 

Стандартни свойства: 

5-816 срапсе о!сазипо Егоз! Мона вел НА 
+8-20 Тогп Оатаде 

+8-15 Оежету 


някой персонаж. Бижу- 
тата могат да бъдат Ма- 
гически (сини) или Ред- 
ки (жълти), но не и Уни- 
кални или части от Ком- 
плекти. 


есатанртжнидатежа с зара ипротеери чи Вини Се иЕИРИЖО КРС АИСОЪЧЕЕТ ЗА РАСИ ЕДЕСА СТАЖРЕКИВЕР СЪДИ ОС ДАБДРРИЕЩИНЯРЕ- ЕСРДЕТИЕДСОСЕЛИ 


Съставки 
Мадса! ММвароп 
+ уеме! 

+ ОП Випе (#9) 

+ Рейес! Епега!д 


Мадка! ММеароп 
+ еме! 

+ Ед! Випе (#19) 
+ Репес! Епега!д 


Маотса! Вгеаз! Рав 
+ деме! 

+ Виле (#6) 

+ Рейес! Епега!д 


Маока! Сгеа! Нашрегк 
+ деме! 

+ 10 Нипе (#16) 

+ Репес! Епега!д 


Маоиса! Сгомп 

+ деме! 

+ Е Випе (#1) 

+ Рейес! Еглегай 


Мадса! Пап! Ргайед Вооб 
+ ем! 

+ Ед Випе (#2) 

+ Рейес! Епега!д 


Маса! баипиеб 
+ деме! 

+ И Випе (#3) 

+ Репес! Епега!й 


Маса! Зазп 

+ ее! 

+ Ме! Випе (#4) 
+ Рейес! Еглегай 


Маса! Кие блед 
+ )еме! 

+ Еп Випе (#5) 

+ Рейес! Етега!д 


Съставки 

Мас Маг На! 

+ Зее! 

+ ет Випе (#20) 
+ Репес 5кш 


Воо!5 

+ )еме! 

+ РИ Випе (#21) 
+ Рейес ЗКш! 


Изработен предмет 
5заеу Меароп #1 
Стандартни свойства: 
Недусед Оатаде 3-9 
Недисед Мадс Оатаде 2-5 
псгеазед Оатаде 34-6796 


ба!еу Меароп #2 

Стандартни свойства: 
Недисед Оатаде 6-15 
Недисед Мадс Оатаде 3-10 
+40-8096 |псгеазедй Оатаде 


байеу Воду #1 

Стандартни свойства: 
Недисед Оатаде 3-9 
Ведисей Мадс Оатаде 2-5 
Най Етееге Оигайоп 
псгеазед Оеепзе 10-3396 


за!у Воду #2 
Стандартни свойства: 
Недисед Оатаде 6-15 
Недисед Маас Оатаде 3-10 
Най Ргееге Оигайоп 

+ 20-5096 псгеазед Оейепзе. 


зае Нет 
Стандартни свойства: 

-3-9 Оатаде 

-2-5 Мадка! Патаде 
5-159 Понта Кезтзапсе 
+10-3396 Оейепзе 


5баву Во05 
Стандартни свойства: 
-3-9 Оатаде 

-2-5 Мадка! Патаде 
5-1596 Нге Вез5апсе 
+10-3396 Оейепзе 


зае Соуез 
Стандартни свойства: 
-3-9 Оатаде 

-2-5 Мацса! Патаде 
5-1596 Везт5! Сой 
+10-3390 Оетепзе 


заеу Вей 
Стандартни свойства: 
-3-9 Оатаде 

-2-5 Мадка! Оатаде 
5-1596 Нез!5! Рогвоп 
+10-3396 Оебепзе 


зау 5тмеш 
Стандартни свойства: 
-3-9 Оатаде 

-2-5 Марка! Патаде 
5-159, Нез!5! Мадкс 
+10-3396 Оейепзе 


Изработен предмет 

Оваду Нет 

Стандартни свойства: 

2-1096 спапсе оЕ Сгобрпо Вож 
2-1096 спапсе оОвафду ЗлКе 
+5-1596 Ойепзе 


Овафу Воо!5 

Стандартни свойства: 

2-109, спапсе о! Сгизнтд 
Вожм 

2-1096 спапсе оОваду ЗпКе 
+5-1596 Оейепзе 


Съставки 
Маса! Атише! 
+ деме! 

+ Та! Випе (#7) 

+ Репес! Етега!д 


Маса! Втд 
+ Уеме! 

+ Ва! Нопе (#8) 

+ Репес! Етега!д 


Маса! Согопа 
+ деме! 

+ Атп Вопе (#1) 
+ Репес! Епега!д 


+ Чеме! 
+ 5601 Випе (#12) 
+ Рейес! Етега!д 


Мадка! Одге Саипеб, 
+ ее! 

+ бпае Нипе (#13) 

+ Рейес! Етегад 


Маса! 5рдеглеЬ бавп 
+ деме! 

+ 00! Випе (#14) 

+ Репес! Еплега!д 


Маса! Мопагсй 
+ деме! 

+ Не! Випе (#15) 
+ Рейес! Етега! 


Маса! Атше! 
+ деме! 

+ ит Випе (#17) 
+ Рейес! Етега!д 


Мадка! Нд 
+ дем! 

+ Ко Випе (#18) 
+ Рейес! Епега!д 


Съставки 
С/оуез 

+ Чемие! 

+ Ит Випе (#22) 
+ Рейес! Зкш! 


Вей 

+ )еме! 

+ Ма! Випе (#23) 
+ Рейес 5кшй 


Маса! Мугпщоп Во05 


Изработен предмет 
ба!еу Атше! 
Стандартни свойства: 
-3-9 Оатаде 

-2-5 Мадса! Оатаде 
Еазйег Воскта (15) 


з5айеу Нд 
Стандартни свойства: 
-3-9 Патаде 

-0-5 Мадка! Оатаде 
+5-10 Уиашу 


зау Ейе Нет 
Стандартни свойства: 

-6-15 Оатаце 

-3-10 Мадса! Оатаде 
10-259 Потилта Веззапсе 
20-5096 Еппапсед Ое!епзе 


зае Ее Воо!5 
Стандартни свойства: 
-6-15 Оатаде 

-3-10 Мацка! Оатаде 
10-2596 Нге Нед! апсе 
20-5090 Еппапсед Ое!епзе 


зае Ее Соуез 
Стандартни свойства: 
-6-15 Оатаде 

-3-10 Мадса! Оатаде. 
10-2596 Со4 Нед апсе 
20-509 Еппапсед Оейепзе 


5аеу ЕШе Вей 
Стандартни свойства: 
-6-15 Оатаде 

-3-10 Мадиса! Оатаде 
10-259, Ротвоп Нез! !апсе 
20-5096 Еппапсед Оейепзе 


5заеу Еме 5АТе!4 
Стандартни свойства: 
-6-15 Оатаде 

-3-10 Маца! Оатаде 
10-2596 Майк Нез!5апсе 
20-5096 Еппапсед Ое!епзе 


5ба!еу Атше! 
Стандартни свойства: 
-6-15 Оатаде 

-3-10 Мафса! Патаде 
Разйег Воскта (15) 


заем Ата 
Стандартни свойства: 
-6-15 Оатаде 

-3-10 Мацса! Патаде 
+8-15 Упащу 


Изработен предмет 

Овайу С/оуе5 

Стандартни свойства: 

2-109, спапсе о! Стиз ло Воуи 
2-1096 спапсе оОваду 5лке 
+5-1596 Оебепзв 


Оваду Вей 

Стандартни свойства: 

2-1096 спапсе о! Сгозпд 
Вожм 

2-1096 спапсе о Оеаду ке 
+5-159, Пейепзв 


Пор и въвжа 


ИГРА НА БРОЯ 


"5аву Нет" Рецепти 


магически свойства. 


"Овафу Нет" Рецепти 


иот1 до 5 случайно генерирани 
магически свойства.5 


БЛА Бот диета Ер г РЕД оенетт СР Ше зъсе Паси ПАСВА къс 


Всички предмети от тези рецепти 
идват с указаните стандартни свойства ки 
иот1 до 5 случайно генерирани“ 


Всички предмети от тези рецепти 
идват с указаните стандартни свойства 
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КОМЛЕКТИ 


4. 
ВЕНС ВАМЕМТ 


сте 
Во Май , ; г 
Ое!епве: 63-67 
(Вазе Оейепзе: 45-48) 
Оейепзе: 213-217 
(Вазе Оейепве: 45-48) 
Кесшгед Геме!: 12 
Недшгед 5иепо: 36 
Ошгабту: 26 
+4096 Еппапсед Оейепзе 
Оападе Кедусей Бу 2 
+150 Ое!епве (2 5е! Нет) 
+5095 Еге ез?5! (3 е! еп) 
Апдейс 9сКе „А 
барге ---- 
Опе-Напа Патаде: 310 8 
Опе-Напа Оатаде: 5 10 14 
Ведшгед Геуе!: 12 
Несигео 5гепо!: 25 
Недшгед Оежету: 25 
ОшгаБшу: 32 
Вазе Мвароп Зрееа: |-10) 
35095 Патаде (о Упдеай 
+75 То Ацаск Нанпа 
+7590 Еппапсед Патаде 
(2 бе! Нег) 
3096 псгеазед АНаск 
Зреед (3 5е! Нет) 


Апдейс Нао 
Вип 


Недей Геуе!: 12 
Кер!ег!ви ие +6 

+20 То Не 

+ (12 Рег Спагасег | еме!) 
144-1188 Ацаск Найпа 
(Вазед Оп Спагас!ег Г еме!) 
(2 5е! Не) 

+5096 Вейег Спапсе ()! 
бещпа Машс Нет (3 5е! 
Иетв) 


Апдейс М/по5 - 
Атше! : 


Недитгед Г еме!: 12 

2096 Оатаде Такеп Соез 
(о Мапа 

+3 То Пай! Вафиз 

+75 Ше (2 5е! ет) 

+1 То А 5КИ Г еуев (3 
бе! Йепв) 


Рата! зе! Вопиз 
+10 Пехеп (2 Нет) 
+50 Мапа (3 Нет) 


Сотр!е(е Зе! Вопиз 
Най Егееге Оигайоп 
А! Везапсев 2596 
409, Вейег СПапсе 0! 
бей по Мадс Йет 
Недепегайе Мапа +896 
+10 Пехету 

+50 Мапа 


АВСАММА 5 ТВСК5 


Агсаппа 5 Неай 1 
Зкш! Сар а 


Оейепзе: 8-11 


 Оейепзе: 49 - 346 (Вазе 


Оейепзе: 53-308 | 
Недогео Геуе!: 15 
Недшгед Зягепо!: 15 
Оигарййу: 18 
Нереп!в! | Не +4 
Ацаскег Такез Оатаде "2. 
+ (8 Рег Спагас!ег Геме!) 
3-297 Ое!епзе (Вазед Оп 
Спагас!ег |еме!) (2 Зе! Нет) 
+1596 Кез Цойшта (3 
Зе! Нет) 
Агсаппа 5 Небн 
Па Рае 

Оейепве: 90-107 
Оейепзе: 190-207 
Недътгео Геме!: 15 
Недшгед 5итепой: 41 
Ошгавшу: 60 

+2 То Пай! Вафив 
Оатаде Кедисей Ву 3 
+100 Оейепве (2 Зе! Це) 
+10 Епегду (3 зе! Неплз) 


те 
Ш 


Агсаппа 5 Оеа мапа 
Маг сан 

Тмо-Напа Оатаце: 
12-28 

Недшгео Геме!: 15 
Ошгаиу: 50 

Вазе Меароп брееа: 20) 
«10 богсегезз ЗКИ Пеуе!б, 
259, Овайу 5Ке 

+50 Мапа (2 5е! Нет) 
Недепега!е Мапа +590 (3 


бе! Нет) 
Недъгео Геуе!: 15 


Кедепега(е Мапа 2096 

+15 0 Мапа 

+5096 Вейег СНапсе То 
Епа Мастс Пет (2 Зе! еп) 
+2096 Еге Кезтк! (3 бе! Неп) 


Рата! зе! Вопиз 
+25 То Мапа (2 Нет) 
+50 То Ме (3 Нел) 


Сотр!е!е зе! Вопиз 
+50 То Мапа 

+50 То е 

2090 Еазфег Саз! Найе 
590 Мапа 5юеп Рег НИ 


АВСИС ОЕАВ 


Асис Ешг 
Сишед Агтог Е 
Оейепзе: 22 - 49 (Вазе 
Оейепзе 8-11) 


Агсаппа 5 Зап 
Атише! 


Оейепзе 8-11) 
Недигео Геуе!: 2 
Недшгео 5гепо!: 12 
Ошгабину: 20 
+275-32596 Еппапсей 
Оебепзе 

АП Везйапсев 1096 

+ (3 Рег Спагас!ег | ее!) 
3-297 Ое!епзе (Вазед Оп 
Спагасйег | ее!) (3 Зе! 
Нет) 

+1590 Со! Кезт! 
(Сотрие(е зе) 


о Агейс Нот 


„ Вегвегкегв Нвайсеаг # 


Агсис Впфпа 


Пор Вей: 


Ое!епве: 33 
Недигед Геме!: 2 
Ошгарийу: 14 
Сой9 Нез!5! 4096 


С 30 Оейепзе 
г +4096 Вейег СНапсе О! 


сещпо Мастс Нет (3 5е! 
Нет) 

+1006 Со Веви! (Сотриее дер) 
Агсйс МИ5 

Пай! даипне!в 
Оейепзе: 9-11 
Недшгед | еме!: 3 
Ведшгед иепо : 45 


с Оогавийу: 18 
г +20 То Не 


1096 псгеазей Ацаск бреей 
+50 То Ацаск Вайпа (3 Зе Нет) 
+10 То Оежету (Соглриейе Зе 


Ц 


Блоп Маг Вом 


Тмо-Напа Оатаде: 8 (0 18 
(Вазе Оатаце 6 То 14) 
Недгед Геуе!: 2 

Несшгед Уепо: 35 
НКедшгед Оежеп: 55 
Вазе Мвароп Зрееа: 10) 
+5096 Епнапсед Оатаде 
2096 Вопиз То Ацаск Нанпа 

+ (В Рег Спагас!ег Геме!) 
72-792 Ацаск Напо 
(Вазей Оп Спагас!ег ее!) 
(3 5е! Неп) 

+20-30 Сой Оатаде 
(Согр!ейе 5е!) 


Рагна! бе! Вопиз 
+5 То иепо! (2 Нет) 
+50 То е (3 Йеп) 


Сотр!е!е е! Вопиз 
+5 То 5иепой 
+50 То е 


г Саппо! Ве Егогеп 
о Адд5 6-14 Сой Патаде 
г Сой Оигацоп: 4 зесопй5 


ВЕВЗЕВКЕВ 5 АВЗЕМАГ 


м 
Нет | 


Ое!епзе: 30-33 
Недигед Геуе!: 3 
Ведигед 5гепот: 26 
Ошгарийу: 24 

+15 Ое!епзе 


“ Ате Веб! 2596 
2 + (8 Рег Спагас!ег Геуе!) 


48-792 Анаск Кайо 
(Вазед Оп Спагас!ег Геуе!) 
(2 5е! Нет) 


Вегвегкег5 Нашрегк Г аа 


Да 
+ 


брипи Май 


Оейепзе: 90-95 

Ое!епзе: 95-392 

Кедигед Геуе!: 3 

Недигед Утепо : 51 
Оигарийу: 30 

+1 0 Ваграпап БКП! | еме!5, 
Мас Оатаде Недисед Пу 2 


+ (8 Рег Спагас!ег | ее!) 


г 3-297 Оейепзе (Вазед Оп 
г Спагасцег Цеме!) (2 5е Нет) 


Вегвегкег5 Найспе! < 


ОоиБ!е Ахе 


Опе-Напа Оатаде: 5 0 12 
Опе-Напа Оатаце: 7 10 18 
Ведигед Геме!: 3 

Кедшгед 5тепо!: 43 
Ошгарицу: 24 

Вазе Меароп бреед: 110) 
3096 Вопиз То АНаск Нана 
59, Мапа 5юеп Рег НИ 
+5095 Еппапсей Оатаце 
(2 е! Непв) 


Рагна! Зе! Вопиз 
+50 То Ме (2 Не) 


Сотр!е!е зе! Вопиз 

+50 То е 

Робоп Сепой Недусей у 7596, 
Ай 4-9 Ровоп Оатаде 
оуег 3 5есопдб 


САТНАМЗ ТВАРЗ 


ада: 5 Мбаде тр 
Овйепзе: 9-27 

Овйепзе: 31-225 (Вазе 
Ое!епзе: 9-27) 

Недшгед Геме!: 1 
Недшгед 5иепо : 23 
Ошариу: 20 

Сойй Кезтк! 2596 

+20 0 Мапа 

+ (2 Рег Спагас!ег |еуе!) 
2-198 Ое!епзе (Вазей Оп 
СПагас(ег Геуе!) (2 Зе! Него) 
Саап 5 Мебн 
Спа Май 
Овйепзе: 87-90 
Кедигеа Геме!: 1 
Недей еп: 24 
Ошгарицу: 45 


г +15 Оейепзе 


Недшгетегив -5096 
Ащаскег Такез Оападе 0! 
5 (2 бе! Нет) 


+3006 Незт5! Етге (3 Зе! Нет) 


Са пап"5 ше 1 
Ваще Уан , 


Тмо-Напа Оатаде: 6 0 13 
Недитед Геме!: 1 
Ошгарийу: 80 

Вазе Меароп Зрееа: 101 
+10 Еге 5КШ5 

+10 Махтит Еге Оатаде 
+50 Мапа (2 5е! Нет) 
А! Незтзапсез + 1096 (3 
Зе! Нет) 


Сайап"з Зи га 
Агще! < | Ф | 


Недигео Геуе!: 1 
АцасКег Такев Порта 
Оападе о!5 

Еаз! НИ Кесоуегу 

+50 То Анаск Кайпа (2 зе! 
Нет) 

+259, Вейег СПапсе ой 
Епдто Машс Нет (3 Зе! 
Нет) 


де сресътвасат атака авни згечетлеяие Заетосавосщистеиенъав то дорателадеазта седна аи 


Сашапз зеа! К | 
Нп9 

Недшгед Геме!: 11 

696 Не 5ю!еп Рег НИ 
Оападе Кедусед Бу 2 

+10 5шепаШ (2 е! ет) 


Рагна! 5е! Вопиз 
+15-20 Ее Оатаое (2 Нет) 
+2590 Вев5! Пори (3 Пег) 


Сотр!е(е Зе! Вопиз 
+15-20 Еге Оатаое 
+2596 Кез15! Порлта 
1090 Раз(ег Саз! Нав 
Мас Оатаце Недисед Бу 3 
А Незтайапсез +2596 
+6(01о Ацаск Найпа 

+20 10 Мапа 


СМЕНВ 5 МЕЗТМЕМТ5 


Смегр5 Содае! 
огапа Зсер!ег 
Опе-Напа Оатаце: 610 (09- 
133) (Вазе Оатаде 6 То 11) 
Недигед Геуе!: 9 

Недшгед Угепа: 37 
Ошавту: 60 

Вазе Меароп Зрееа: (10) 

+ (1 Рег Спагас!ег |еме!) 

1-99 То Махлит Оатаде 
(Вазед Оп Спагас!ег Геуе) | 
+17-23 10 Мах Оатав “| 
15096 Оатаде (0 Опдвай 
+75 10 АНаск Кайпа 


Сега 1соп < 
Апше! Е: 


Недшгед Г еуе!: 9 
Веретви | Не +4 
Недепега!е Мапа 4096 
+2596 Сойй Кез!5! (2 Непз) 
+25 Оейепзе (Согр!ейе Зе) 
Стмегр "5 Мага 
Гагде Блейд 
Оеепзе: 27-29 
Недигео Геуе!: 9 
Недшгед Утепо!: 34 
Ошгавиу: 24 

Спапсе (о Вюск: Ра!: 5796, 
Ата/Авп/Ваг: 5296 
Оги/Мес/бог: 4796 

Раадп 5тие Оатаде: 2104 
+15 Оейепзе 

+1596 1псгеазед Воск 
+21-22 Мапа (Смефз |соп) 
+25-2695 Ровоп Нез!5! 
(Смегь5 Сидде!) 


Рагца! 5е! Вопиз | 
+1596 Еге Вез!5! (2 Нет) | 
| 


Сотр!ейе Зе! Вопиз 
+159, Нге Нез!5! 

3009 Оатаде (о Опдеай 
+2595 Пато Кезт! 


Бележка: Предметите от този 
комплект получават допълни- 
телни магически бонуси, ако 
ги носите в комбинация с оп- 
ределени други предмети от 
него. Необходимите за активи- 
рането на тези бонуси пред- 
мети са изписани в скоби. 


СЪЕСГАМ/5 ВВАСЕ 


С1ефам“5 Тоой 
Гопд мога 


Опе-Напа Оатаде: 3 10 19 
Опе-Напа Оатаце: 310 142 
Кесшгед Геуе!: 4 

Недигед Згепо!: 55 
Несигео Оежету: 39 
Ошариу: 44 

Вазе Мевароп брееа: |-10) 
5096 Овафу »шке 

3096 Вопиз (о Айаск ганпа 
+ (1.25 Рег Спагас!ег 
Пеме!) 1.25-123.75 То 
Мажтит Оатаде (Вазед Оп 
Спагас!ег еме!) (2 Нет) 
Сес/ам/5 Рипсегв 
Спа С/оуез 
Овйепзе: 8-9 
Кедшгед Геуе!: 4 
Кедшгед Угепо!: 25 
Ошабшу: 16 

З1омв Тагдей ру 2596 
Кпоскраск 

+ (10 Рег Спагас!ег Геуе!) 40- 
990 Анаск Нано (Вазей Оп 
Спагас!ег Геме!) (2 Неп) 


Снесамиз Сами 
Хтай змей 
Оейепзе: 25-27 
Недшгед Геме!: 4 
Недшгед 5непат: 22 
Ошарийу: 32 

Раафп бие Оатаде: 203 
Спапсе (о Воск: Ра!: 3596, 
Ата/Азп/Ваг: 3096 
Огш/Мес/бог: 2596 

Ройбоп |епо я Кедусед Бу 7596 
+17 Оейепзе 

А Везикдапсев +15 (2 Нет) 


Рагна! Зе! Вопиз 
+50 е!епве (2 Нет) 


Сотр!е!е Зе! Вопиз 
+100 Оейепзе 

3596 Спапсе о! Сгивипо Вж 
69, Мапа 5юеп Рег НИ 
2090 1псгвазед Анаск бреед 


ОЕАТН5 ОБЕШВЕ 


Оеа!"5 Тоисй - | 
а 2” 


Маг биога 


Опе-Напа Оападе: 11 (0 
26 (Вазе Оатаце: 8 То 20) 
Ведшгед Геуе!: 6 

Недшгед Утепай: 71 


 Ведогед Оееп: 45 


Ошгариу: 44 

Вазе Меароп брееа: 01 
+2590 Еппапсед Оатаде 
406 Не 5юеп Рег НИ 


с А 25-75 Сой Патаце (2 Нет) 


 Веа!"5 Напа 
с Геайег Сюуез 


Оейепве: 2-3 


Недигео Геуе!: 6 
Ошгавту: 12 

Ровоп |епой Ведсед Бу 7596 
Рогвоп Нез!5! 5096 

309 псгвазед Ацаск 
Зреей (2 еп) 


г +20 Пейепзе 


г Азаги 1гоп Е1Е 


Оеа! "5 Сиага тъ 
Заб 
Оеепзе: 22 

Недигед Геме!: 6 
Ошгавийу: 12 

Саппо! Бе Егогеп 


с А Везйвмапсев +15 (2 Него) 


Рагна! Зе! Вопиз 
+89 Ше Уеа! (2 Нет) 


„ Согариейе Зе! Вопиз 
+80 Пе ча! 

„4096 Вопиз (о Анаск 

г Вайпд 

АП Кезтапсев +25 

+10 0 Митит Оатаде 


НЗАВШ5 ОЕРЕМЗЕ 


Вискег 


Оейепзе: 4-6 
Оейепзе: 11-253 
Недгед | еуе!: 3 | 
Несшгед 5игепо!: 12 | 
Ошавицу: 12 | 
Раафп 5пйе Оатаде: 1103 
Спапсе (о Воск: Ра: 3096, 
Ата/Азп/Ваг/: 2590 
Оги/Мес/бог: 2095 

Оападе Недисед 0у 2 | 
+10 10 5иепай | 
+ (2.5 Рег Спагас!ег | еме!) 
2.5-247.5 Оейепзе (Вазей 
Оп Снагас!ег (еме!) (2 Пет) 


Наги (гоп ай 
Вей 


Ое!епве: 5 

Оейепзе: 12-252 

Недшгед | еуе!: 3 
Ведшгед 5мепай: 25 
Оигавйцу: 16 

Сой9 Вез!5! 2096 

+20 10 е 

+ (2.5 Рег Снагас!ег Геме!) 
2.5-247.5 Оейепзе (Вазей 
Оп Спагасег (еме!) (2 Иегз) 
Нзаги5 гоп Ней Г - > 
Спа Во05 #1 
Оейепзе: 8-9 
Недшгед Геме!: 3 
Ведшгед 5кепай: 30 
Оигарийу: 16 

2096 Раз(ег Вип/Мак 

ге Кез!5! 2596 

+ (10 Рег Спагас!ег | еме!) 
30-990 Анаск Вайпо (Вазей 
Оп Спагаскег Геме!) (2 Нет) 


Рагна! 5е! Вопиз 
Ачаскег Такез Оападе 0! 
5 (2 Нет) 


Сотре!е зе! Вопиз 
Анаскег Такев Оатаде 0!5 
Саппо! ре Егогеп 

+2596 Парила Незтб! 

+5 10 Мах Оатаце 


|МЕЕВМАС ТО0.5 


(мега! Сгатит | ав 5 
Сар уа 


Оейепзе: 3-5 

Оеепзе: 13-203 
Ведшгед Геме!: 5 
Ошавту: 12 

2) атаде Такеп бо (о Мапа 
А! Кезйапсев +10 

+ (2 Рег Спагас(ег | еме!) 
2-198 Ое!епзе (Вазед Оп 
Спагас!ег |еме!) (2 Нет) 
Мега! 50п 
Неаму Вей 
Оеепзе: 31 
Недшгед Геме!: 5 
Недшгед 5тепой: 45 
Оигавиу: 18 

+25 Оейепзе 

+20 10 Ше 

+259 Рооп Вев!5! (2 Пег) 
Най гееге Оигайоп (3 Пет) 
(Мега! Тогсй 
Спт Мапа 
Опе-Напд Оатаде: 1310 
14 (Вазе Оатаде: 5 То 11) 
Ведигед Геме!: 5 


г Ошабиу: 30 


Вазе Меароп брееа: (01 
То Месготапсег УК! | емеб 
+80 Мп Оатаде 

15096 Оатаде (о Упдвай 
+ (10 Рег Спагас!ег Г еме!) 
50-990 Ацаск Нанпа 


“ (Вавва Оп Спагасег |еме!) 


(2 Нет) 


Рагна! 5е! Вопиз 
+7 Робоп Оатаде Омег 3 
зесопдв (2 Нет) 


Сотр!ейе зе! Вопиз 

+1 Робоп Оатаде Оуег 3 бесопдв 
2096 Спапсе о!Ореп Моипдв 
0 Месготапсег КИ еме!5, 
2000 Вопиз (0 Ацаск Ванпа 


(ВАТНА 5 АМЕВУ 


ката з Сой 

Сгомп 

Оейепзе: 25-45 
Оеепзе: 55-243 
Недшгед еме!: 15 
Недей 5иепой: 55 
Ошгабту: 50 

Порита Кезт5! +3096 

Нге Кезт5! +3096 

+ (2 Рег Спагас!ег | ее!) 
2-198 Ое!епзе (Вазед Оп 
Спагас!ег ее!) (2 Нет) 
Да Сойаг | ф | 
Недшгед Геме!: 15 

Ровоп еп!  Ведисей Ву 7596, 
Робоп Нез!5! 3096 

А Кезт5мапсез +15 (2 Пет) 


тата 5 Сога я 
Неаму Вей Е-3 
Оейепзе: 31 

Недшгед Геме!: 15 
Недшгед 5гепой: 45 
Ошарийу: 18 


+25 Ое!епзе 
+5 То Ми тит Оатаде 


+10 То Оежету (2 Нет) 


каша Сий 

Пай! даипиев Му 
Оейепзе: 9-11 
Недгед Геуе!: 15 
Недшгед Умепой: 45 
Оигаицу: 18 

Най Егееге Оиганоп 
Со Кезт5! 3096, 
209 |псгеазед Ацаск 
Зреед (2 Цепз) 


Рата! Зе Вопиз 
+50 То Оейепзе (2 Непз) 
209 Еаз!ег ВипЛМа( (3 Пет) 


Сопр!е!е бе! Вопиз 

+50 То Оебепзе 

209, Еазйег ВипЛМак 
+15 То Пежейу 

1096 То Махглит Робоп Кет! 
1096 То Мажтит Сок Нети 
1096 То Мажтит 
Цдрита Вез!5! 

1096 То Мажтит Еге Вевтв! 
А! Везтуапсез +20 


15ЕМНАВТ 5 АВМОВУ 


1веппай 5 Помргапа Щ 
Вгоай 5жога 

Опе-Напа Оатаде: 17 10 
18 (Вазе Оатаде: 7 То 14) 
Ведигед Геуе!: 8 

Кедшгед Угепа: 48 
Ошгавту: 32 

Вазе Мвароп Хрееа: 10) 
+10 0 Мп Оатаде 

209 псгеазед АНаск ореей 

+ (5 Рег Снагасег | еме!) 
40-495 Анаск Вайпд 
(Вазед Оп Спагас!ег Геме!) 
(2 Него) 


15еппай! 5 Ногп5 / 

А Неш й 
Оевепзе: 2326 -- 
Кедшгед | еме!: 8 

Недей 5игепо!: 41 
Ошавшу: 30 

Оападе Кедисед Бу 2 

+6 ю Оехету 

А Везикмапсев +8 (2 Него) 


15епйап! 5 Сазе 

Вгеаз! Райе “ 
Оейепзе: 105-108 В 
Оевепзе: 124-306 
Кедигед Геме!: 8 
Недигед 5гепо!: 30 
Ошарййу: 50 

Мадк Оатаде Кедисей 0у 2 
+40 Оейепзе 

+ (2 Рег Спагасег Геуе! 2- 
198 Оеепзе (Вазед Оп 
Спагас!ег Геме!) (2 Иеглз) 


15еппап! 5 Раггу 
сойнис 5тейд 
Ое!епзе: 70-75 
Спапсе (о Вюск: Ра!: 4696, 
Ага/АвпуВаг: 4196 
Оги/Мес/бог: 3696 

Раадт утйе Оатаде: 2106 
Недиед Геуе!: 8 


Кедшгед Уепой: 60 
Ошабшу: 80 

АщасКег Такев Попа 
Оатаде 04 

+40 Оебепзе 

А Незт5апсев + (2 
Нет) 


Рагиа! Зе! Вопиз 
+10 То биепа! (2 Нет) 
+10 То Оежеп (3 Непз) 


Сотре(е зе! Вопиз 
+10 То Зиепай 

+10 То Оежету 
2090 Еаз(ег Вип/Мак 


30 псгеавед Спапсе ойВоскид 


3590 Вопиз (о Ацаск Вайл 
590 е 5юеп Рег НИ 
АП Кезтапсез +20 


МИАВВЕСА 5 ВЕСАЦА 


деи 45 Оадет 
Сгожп < ЕТ | 


Оейепзе: 25-45 

Кедшгед Геуе!: 17 
Недшгед Умепой: 55 
Ошгабййу: 50 

+15 10 Мапа 

+15 0 Ше 

+40 Со Кез!5! (2 Пет) 
Мпаргеда 5 Кобе 
Апстеп! Агпог 
Оейепве: 218-233 
Оегепзе: 436-466, 
Недшгед Геуе!: 17 
Недшгед 5иепой: 100 
Оигарийу: 60 

Оатаде Кедисей Бу 2 
Анаскег Такев Оатаце о!3 
+1009, Еппапсед Оейепзе (2 ет) 
Мпаргеда5 Ог 
Кие 5тейд 
Оейепзе: 42-44 
Оейепзе: 63-66 
Спапсе (0 Вюск: Ра!: 3896, 
Ата/Азп/Ваг: 3395 
Оги/Мес/бог: 2896 

Раафп те Оатаде: 2 05 
Недшгед Геме!: 17 
Нединед Умепо: 47 
Ошгавиу: 30 

+25 Оебепзе 

2096 Вейег Спапсе 0! 
бей Масс Нет 

+50 е (2 Не) 

+5046 Еппапсед Оебепве (3 Нет) 


С вха 
Опе-Напа Патаде: 12 То 
20 (Вазе Оатаце: 7 То 14) 
Масе С1а55 

Ведшиед Геуе!: 17 
Недшгед 5мепой: 55 
Ошгавну: 140 

Вазе Мвароп реед: |-10) 
+5096 Еппапсед Оатаде 
1509, Оатаде 1о Ипдеай 
+1 0 Раафп УК!5 

+2 ю Пдр Нафиз 


Рагиа! Зе! Вопи 


М 


ДАЛ лада 


+75 То Ацаск Вайпо (2 Нет) 
+125 То Ацаск Кайо (3 Нет) 


Сотр!е!е Зе! Вопиз 
+200 То Анаск Ванпа 
+2 10 Раафп УКИ! | еме!5 
89, Не 5юеп Рег НИ 
1096 Мапа 5юеп Рег НИ 
Ро!5оп Кез!5! +1596 


З160н5 СОМРЕТЕ ТЕВ. | 


вдие Го 
Оейепзе: 30-35 

Ведигед Геме!: 6 
Ведигед 5гепо: 63 
Ошгавиу: 40 

+3 10 Пай! Вафи 

+30 (о Мапа 

+ (8 Рег Спагастег Геме!) 56- 
790 То Ацаск Вайпа (Вазей 
Оп Спагас!ег Геме!) (2 Пет) 
У10оп"5 5пейег 
сос Рае 
Оейепзе: 170 (Вазе 
Ое!епзе: 128 То 135) 
Недигед еме!: 6 
Недшгед Угепой: 70 
Ошгарийу: 55 


ш 


+2596 Еппапсед Оейепзе 

Пабло Везтб! 3096, 

Ацаскег Такез Оападе 0! 

20 (2 Нет) 

5оп 5 дао! и 

Сгвамез 
>» 

Оебепзе: 12-15 - 

Недитед Геме!: 6 

Недиед 5мепо: 70 

Ошгавту: 24 

209, Разйег КипЛМак 

Со Кезт5! 4096 

+50 То Анаск Кайо (2 Него) 

+5096 Вейег Спапсе То 

Нпд Масс Негов (3 Него) 


5100п"з Сиага т 
Тожег Зе Щ 


Оейепзе: 22-25 

Спапсе (о Вюск: Ра!: 7496, 
Ата/Азг/Ваг: 6996 
Опш/Мес/5ог: 6495 

Раабп бпие Оатаде: 105 
Ведигед Геме!: 6 
Ведитед Умепой: 75 


Ошгавшу: 60 

АТ ОАП 5КШ5 

+209, |псгеазей Вюск 
51доп5 Мар 2 
Раед Вей ЕТ 


Оебепзе: 8-11 

Оейепзе: 22-209 

Ведшгед Геме!: 6 
Недитед 5мепот: 60 
Ошгарийу: 24 

ге Кезт5! 2096 

+20 ю Ше 

+ (2 Рег Спагас!ег еме!) 
2-198 То Оейепзе (Вазей 
Оп Спагасиег |еме!) (2 Нет) 


“оо же 


90оп"5 Саде 
баипе!5 


Оеепзе: 12-15 
Недигед Геуе!: 6 
Кедшгед 5гепо: 60 Р 
Оигабу: 24 А 
+20 (0 Ацаск Напа 

+10 10 5иепой 

3090 псгеазей Айаск 
Зреей (2 Пепз) 


Рагуа! 5е Вопиз 
+1055 Ше 5юеп Рег НИ (2 Нег) 
+100 Оейепзе (3 Нет) 


Сотр!е(е 5е! Вопиз 
+1096 е 5юеп Рег НИ 


г #100 Оейепве 


Нге Нет! +1296 
+24 То Мах Еге Оатаде 


АМнасКег Такев Оатаде о12 


Оатаде Недисед Ву 7 
ТАМСВЕО"5 ВАТП ЕБЕАВ 


Тапсгеф 5 ки! 
Вопе Нет 
Оебепзе: 33-36 
Ведшгед Геме!: 20 
Недигед 5гепо: 25 
Ошгавту: 40 

+109 Еппапсед Оатаде 
+40 10 Айаск Вайпд 

АМ Неста апсев +10 (2 Пет) 


Тапсгефз 5рте 

Аш Рае май ”, 
Оейепзе: 150-161 74 
Оевепзе: 190-359 
Недогед Геме!: 20 
Недитгед 5гепо: 80 
Оогабййу: 70 

+4010 Ше 

+15 10 5шепой 

+ (2 Рег Спагас!ег |. еуе!) 
40-198 Пейепзе (Вазед Оп 
Спагас/ег Геуе)) (2 Пет) | 


Тапсгед5 Нопайв г то. 
Во0!5 


Ое!епзе: 2-3 

Недигед Геуе!: 20 
Ошгарйну: 12 

Неа! Чапипа Ри 2596, 

+10 ю Оежепу 

309 Еазег ВипАМа( (2 Нет) 
+10 То 5иепа! (3 ет) 
Тапсгеф5 Стомъйц --- | 
минагу Риск Ди 
Опе-Напд Оатаде: 12 (0 
19 (Вазе Оатаце: 6 То 10) 
Кедигед Геме!: 20 
Недитед огепо: 49 
Ведшгед Оежепу: 33 
Ошавту 26 

Вазе Меароп бреед: |-10) . 
+8096 Епнапсед Оатавв 
+75 (о АНаск Найпа 

+20 То Мапа (2 Пет) 

2096 псгвазей Ацаск 

Зреей (3 Не) 


Тапсгед5 Мена 
Агше! 


-4 
съ 
а 
ср 
аа 
а> 
са) 
са. 
> 
Е -3 
5 
Е 
Е 
> 
а 


ша 
Кедшгед Геуе!: 20 


Оатаде Недисей Бу 2 
Мак Оатаде Недисед Бу 1 


54 
--4 
--1 
се. 
е 
|2-1 
ге 
ед 
Е 
Е. 
> 
Е 
> 
Е: 
65 
Е 
Ба 
Еъ 


е, Веег Спапсе 0! 
бейпо Мас Негв (2 Неп) 
+60 То Ацаск Вайпа (3 

5) 


+15 Поргипд Оатаое (2 Цег) 
+90 Ше Зюеп Рег НЕ (3 Цег) 


Сотр!е!е бе! Вопиз 
+15 Пато Оатаде 
+590 е Фюеп Рег НИ 
З1ом Тагае!5 Бу 3596 
59, Мапа 5юеп Рег НИ 
А! Кезиапсез +10 
7590 Ехка Со Егот 
Моп!егв 


МОАГАБ ВВ 


иа, 
Тмо-Напа Оатазе: 3 (0 18 
Ведшгео Геуе!: 14 
Недъгед 5гепо: 40 
Недшгед Оехеп: 50 
Вазе Меароп брееа: (10) 
Адо5 1-20 Патптпа 


Оападе 

Майа з Атризп 
Недшгед 5иепай: 15 

+ (2.5 Рег Спагас!ег |еме!) 
Оейепве: 9-11 
Ошгавийу: 18 


+ (8 Рег Спагас!ег | еме!) 
112-792 То АНаск Найпа 
(Вазед Оп Спагасфег |еме!) 
(2 Нет) 

Геайнег Агтог 
Оейепе: 64-67 

Ое!епве: 99-314 

Недшгео Геуе!: 14 
ОшгаБту: 24 

+50 Оейепзе 

+1 0 Оежепу 

+249, ге Нез!5! (2 Не) 
2.5-247.5 Оейепзе (Вазей Оп 
Спагас!ег Пеуе!) (3 Нет) 
Маайаз Рейоск 

Пар Ред Воо 1 1 
Недгед Геуе!: 14 
Недигед 5иепой: 50 

3096 Раз!ег Ниплмак 
+150 0 Махтит Затта 


ОАбеввапсев 8 (2 Нет) 


Майа 5 бпаге Е 
Атше! а 


Несшгед Г ее!: 14 
Со! Нез!5! 2096 
+15 То е 


| 5090 Венег СПапсе ОГ денпо 


Маш Пет (2 Нет) 


Рапца! Зе! Вопиз 
+75 То Анаск Кайпо (3 Цетв) 


Сотре!е бе! Вопиз 
+75 То Ацаск Найпа 


А 15-20 Сой Оатацде 


Регспо Айаск 
Кгеегез Тагае! 
+15 То Оежету 
+10 То 5иепой 


ИГРА НА БРОЯ 


НОВИ 


„ КОМЛЕКТИ 


АВИВ МАТСНТОМЕВ 


паша Вива с СО 
Оейепзе: 158 (Вазе 
Оейепзе: 67-81) 
Недшгед Геуе!: 36 
Недитгес гепой: 56 
Ошгарйу: 20 

(Огша Опу) 

+90 Оейепзе 

2490 Раз(ег НИ Кесоуегу 
+5 То ПоР! Нафиз 
Недепега!е Мапа 1796 


Со Кез!5! +2596 


Ваше Во0б 
Оейепзе: 39-47 


„ Ведътед Геуе!: 45 


Адигз Адмапсе 
Кедшгед Угепа!: 95 


г пдезииспре 


| 


4095 Еазцег Нип/Мак 
+180 Матит Уатта 


г 1096 Оатаде Такеп Соез 
“То Мапа 


Неа! Чапита Рииз +3296 


2 +50 То Ше 


Адугз Оесерноп а 


Зладом Рае пт 


Оейепве: 746-857 (Вазе 
Ое!епзе: 446-557) 
Кедъгео Геуе!: 76 
Кедшгед Угепо!: 115 
Ошавицу: 70 


г +300 Оейепзе 


с Адигд Впуйт 


Ведигетегв -5096 
Порто Кезт5!+3096 
+15 То Оежету 

+20 То Зиепай 

+1 То Еегега! 5КШ5 
(Огша Опу) 

+1 То бпаре ЗА по ЗКИ/5 
(Огша Оту) 


ги 


„ Уаодед зкаг 


Оападе: 60 То 93(Вазе 
Оападе: 20-31) 


| Недшгед Геуе!: 42 
о Ведшгед 5иепат: 74 


Ошгарийу: 72 


„ Вазе Меароп брева: 10) 


| 


+20090 Еппапсед Оатаде 
3009 Оатаде То Оетопз 
15096 Оатаде То Опдеад 
Ад95 50-75 Попа 
Оападе 

3090 псгеазед Айаск 
бреед 

1096 Не 5юеп Рег НИ 
59о Мапа 5юеп Рег НИ 


Рагна! 5е! Вопиз 
Ацаск Найпа +100 (2 


с Йет) 
5090 Вецег Спапсе О! 


бейпа Мадис Пет (3 
Нет) 


о Сотр!е(е бе! Вопиз 


+100 То Ацаск Нано 


5090 Вейег Спапсе 0! 
бещпа Мадтс Нет 

+3 То АЙ ЗКИП еме!5 

1096 Не 5юеп Рег НИ 
1096 Мапа 5юеп Рег НИ 
А! Нед апсев +50 

+150 Оебепзе 

+150 То Мапа 

Бележка: Този комплект е 
предназначен за Друид. Все- 
ки един клас може да ползва 
предметите от него с изклю- 
чение на Айигз Зюпеу Саге. 
Само Друид може да завър- 
ши комплекта и да се въз- 


ползва от цялостните му 60- 
нуси. 


ВШ-КАТНОЗ СНИОВЕМ 


Вш-Катов" басгед Спагае 
Сойоззиз Вайе 


я 
„ж7 


ВЕ ол 
Опе Напдед Оатаде: 78 
То 210 (Вазе Оатаде: 26- 
70) 
Тмо Напдед Оатаде: 183 
То 363 (Вазе Оатаде: 61- 
121) 
Недитгед | еме!: 63 
Ведшгед 5иепат: 189 
Недшгед Оежету: 110 
Огарийу: 50 
Вазе Ммеароп древа: 15) 
3596 СНапсе о! Сгиб па 
Вом 
+20096 Еппапсед Оатаце 
А! Кезтапсев +20 
2096 псгеазед АНаск 
бреед 
КпосКбаск 
Вш-Катов Тпа! биагфап 
Му!са! Змога 
Опе Напдед Оападе: 120 
То 156 (Вазе Оатаде 40 
То 52) 
Недшгед Геуе!: 66 
Неситгед 5гепо : 157 
Недшгед Оехепу: 40 
Ошгарину: 44 
Вазе Меароп рева: 101 
+20090 Еппапсед Оатаде 
+50 Ровоп Оатаде Омег 2 
Зесопдб 
Аге Нез!5! +5096 
+20 То Хиепот 
2096 псгвазей АНаск 
бреед 


Сотур!е!е бе! Вопиз 
3009 Оатаде То Опдвай 
3009 Оатаде То Оепопз 
+2 То АП 5КП! | еуе!5 

+20 Еге Оатаде 

+25 Пейепзе 

+200 То Айаск Найпа 
Бележка: Този комплект е 
предназначен за Варварин. 
Всеки един клас може да 
ползва предметите от него. 
Само Варварин може да за- 
върши комплекта и да се. 


възползва от цялостните му 
бонуси. 


СОМ КМОЗ | ЕАТНЕВЗ 


Сом Кпа 5 Ногтв 
Маг На! « 


Оейепзе : 126 (Вазе 
Оеепзе: 45-53) 

Недгед Геуе!: 25 
Ведшгед 5гепот: 20 
Оигарийу: 12 

359 Оатаде Такеп бод 
То Мапа 

Най Егееге Оигайоп 

+75 Оебепзе 

АцасКег Такев Оатаде о! 
10 

Сом Кпаз Нае 
З5шадед | еаег 
Оеепзе: 51-56 
Ведшгед Геуе!: 18 
Недшгед 5иепа!: 27 
Оигариу: 32 

1890 СНапсе То Саз! 1 еме! 
5 Спап Порто Мвеп 
ЗиисК 

+609, Оейепзе 

АП Кезапсев +18 

+30 То Ме 
Е 
Оебепе: 58-74(Вазе 
Оейепзе: 33-39) 

Кесшгед Геуе!: 13 
Недшгед 5кепа!: 47 
Ошгарийу: 14 

+25-35 Ое!епзе 

3096 Раз!ег Нип/ Майк 
Ада 25-35 Еге Оатаде 
+20 То Оежету 

259, Вейег Спапсе 0! 
Сей по Мадтс Нет 


Рагна! 5е! Вопиз 
Ро!5оп Нез!5! +2596 


Сотр!е!е Зе! Вопиз 
Ро!воп Нез!5! +2596 

259, СПапсе То Саз! | еме! 
5 Чанс Ней М/пеп Згиск 
+100 Махтит Фапипа 
+20 То Фгепон 

3096 1псгеазед АНаск 
Зреед 

10096 Вецег Спапсе Ой 
бейпа Мад!с Нет 
10096 Ехга Сойй Егот 
Моп!егв 


Бележка: Този комплект мо- 
же да бъде събран само на 
Сом Геуе!. 


ТНЕ ОБСРЕЕ 


Теа о!Веад5 
Апше! 


Недшгед Геуе!: 30 

+1 То АП 5КП 1 еуе!5 
Ройбоп Кез!5! +35-4096 
Со Нез!5! +1896 
Ацаскег Такев Патаце 0! 
8-10 

Наи ПИ 
Оейепе: 79-87 (Вазе 
Оейепзе: 54-62) 
Недштгед | еме!: 63 
Кесшгед Умепо!: 50 
Ошгарийу: 12 


ЖЛЕЗИ РИ: Со ЗЕРт ЧСА КИСИН ТРНАША, Гота ЕДРИ ЕКА ЕЯИ С ВНРВВ АР ЛЕД 5 


+25 Оебепзе 

2096 псгеазей Ацаск 
бреед 

35096 Патаде То Оетопд 
Еге Абого 5096 

1096 Спапсе То Саз! 1 еме! 
3 Ноу Вой Оп Анаск 

Оагк Адпегеп! 

Оизк Зигоцй 

Оеепзе: 666-882 (Вазе 
Ое!епве: 361-467) 
Недигео Геме!: 43 
Ведшгед 5епай: 77 
Ошариу: 20 

+305-415 Ое!епзе 

Еге Кез!5! +2496 

2595 Спапсе То Саз! | еме! 
3 Мома М/пеп биисК 

Ада 4-6 Рогвоп Оатаде 


Оуег 2 бесопй5 


Оейепзе: 53-60 (Вазе 
Ое!епзе: 28-35) 
Недигед Геуе!: 29 
Ведите 5тепот: 20 


Не о! Раззаде 
Оетопище Воо5 


Ошгавиу: 12 

+25 Оейепзе 

3096 Еазйег Вип/Майк 

+15-25 Махтит Фапипа 

Най Егееге Оигайоп 
еее. 

И ре сеа 


Оейепзе: 108-115 (Вазе 
Оейепзе: 58-65) 
Ведигед | еуе!: 65 
Недшгед 5иепот: 106 
Ошгавшу: 16 

+50 Оебепзе 

А! Везуйапсев +15 
+10 То Оежету 

+10 То бгепой 


Рагна! 5е! Вопиз 

+150 Оейепзе (2 Нет) 
+21 Ровоп Оатаце Оуег 3 
Зесопдв (3 Нет) 

+10 То иепа! (4 Пег) 


Сотр!е!е зе! Вопиз 

+150 Оейепзе 

+21 Ровоп Оатаде Оуег 3 
Зесопй5 

+10 То биепот 

+10 То Оежету 

+2 То АП ЗКИ! | еме!5 

АП Нея йапсев +50 


+100 Мапа 
ОВБМООЗ Г ЕСАСУ 
Спвиой5 Не а 


Отайе Рав 


Оейепзе: 917-950 (Вазе 
Оейепзе 417-450) 
Недогед Геуе!: 45 
Кедшгед 9тепо!: 102 
Ошавицу: 60 

+500 Ое!епве 
Недигетегив -4096 
+20 То 5иепай 

+2 То Ое!епзтме Аига 
ЗК15 (Раадп Оп/у) 


босКе!еа (3) 


бпзмо!9 5 Маог 
Согопа 


Оейепзе: 166-280 (Вазе 
Ое!епзе: 111-165) 
Недитед Геуе!: 69 
Несгед бигепо: 105 
Ошгабшу: 50 

+50-709, Еппапсей 
Оейепзе 

Кедшгетепб -4096 

А! Кезтаапсев +5 
20-309, Вейег Спапсе О! 
сеп Масис Нет 
боскейеа (2) 


Спзмо!й 5 Недепрноп 
Садисеиз 


Оападе: 102 То 118(Вазе 
Оатаде: 37 То 43) 
Недигед Геме!: 53 
Несигед Згепой: 59 
Недшгед Оехепу: 42 
Ошгарийу: 70 

Вазе Меароп рева: |-101 
+17596 Еппапсед Оатаде 
35096 Оатаде То Опаеай 
Недшгепегв -2096 

4096 псгеазей Ацаск 
Зреед (4096) 

боске!ва (3) 


Спвмо!й 5 Нопог > 
Уопех ле в 
Оеепзе: 246-274 (Вазе 
Оейепзе: 138-166) 
Недитгед Геуе!: 68 
Несигед 5иепот: 148 
Оигарийу: 90 

Спапсе (0 Воск: (251 5596 
Раафп 5тйе Оатаде: 5 
То 87 

(Раадп Опу) 

659 Раз!ез! Воск Кайе 
+108 Оейепзе 

боскейва (3) 


Бележка: Този комплект е 
предназначен за Паладин. 
Всеки един клас може да 
ползва предметите от него с 
изключение на СП5мо!95 
Нопог. Само Паладин може 
да завърши комплекта и да 
се възползва от цялостните 
му бонуси. 


НЕАМЕМ5 ВВЕТНВЕМ 


гадеи 5 Адаплеп! ? 
Оебепве: 688-702 (Вазе 
Оейепзе: 188-202) 
Недигед Геуе!: 44 
Несшгед 5иепо!: 52 
Ошгабту: 50 

+500 Оебепве 

+40 Оейепзе М5. Ме!ее 

+35 Ое!епзе М5. М!55Пе 
Несшгеглегив -2096 


+75 То е 
Оапдооп 5 Теастпа м 
Немогсед Масе ТА 


Оатаде: 41 То (50-197) 
(Вазе Оатазце: 41-49) 
НКедшгеа Г еуе!: 68 


Кедшгед 5иепо: 112 
Ведшгед Оехету: 62 
Ошарту: 60 
Вазе Меароп брееа: 01 
+ (1.5 Рег Спагас!ег (еме!) 
+1.5-148.5 То Майтит 
Оатаде (Вазей оп 
Спагасег (ее!) 

г 1509 Оатаде То Опдеад 
409 псгеазед Анаск 
бреед 

„109 Спапсе То Саз 1 еме! 
3 Его5! Моа Оп Айаск 
Айо 20-30 Еге Оатаде 


| таа 5 Согу 
Оеепзе: 203-220 (Вазе 

о ейепве: 153-170) 
Недшгед Геуе!: 81 
Несшгед 5иепот: 185 
Спапсе (о Воск: (241 Ра: 
7596 Ата/Азп/Ваг: 7496 
Оги/Мес/бог: 6996 

+50 Оебепве 


г +2596 1псгвазед Спапсе О! 


 Вюскио 

Пало Везт5! 3096 
пдезкиснЪ!е 

Еазйез! Воск Вайе 

+100 То Мапа 

; Ащаскег Такев Оатаде о! 


г 30 


Опа! Атон | 
| Зриед Ней ОН | 


 Оейепзе: 164-209 (Вазе 
Оеепзе: 114-159) 
Кедгед Геуе!: 69 
Недшгед Укепот: 116 

г Ошгавину: 40 

1096 Спапсе То Саз! 1еме! 
3 Мвакеп Оп Анаск 
249, Еазйег НИ Несоуегу 
Недшгеплег -4096 

+50 Оейепзе 

+15 То Оежету 

+10 То 5иепат 


Рагна! 5е! Вопиз 

Неа! Запита Ри 5090 (2 
г ет) 

Кер!егиви ие +20 (3 
Нет) 


Сотр!е(е Зе! Вопиз 
Неа! Чапита Ри 5096 
Кер!егиви ие +20 

г Саппо! Ве Егогеп 

| 46 То Пощ Вадиз 


г +2 То АП ЗКИ | еуе!5 
г А Вездапсев +50 


НИАМИМ МАУЕЗТУ 


г Нмап"з бр!епдог 
Сгапд Стоп 


Ву10 


а 


“ Оейепзе: 156-226 (Вазе 

. Рейепзе: 78-113) 
Кедгед Геуе!: 45 
НКедшгед 5иепо: 103 
Ошавийу: 50 

+1009 Епнапсей Ое!епзе: 
Нер!еп!5и е +20 

Мас Оатаде Недусей 


Со14 Нез!5! +3796, 
Ниагип"5 ивНсе 


Ви ш 


Оападе: 42 То 159(Вазе 
Оапаце: 14-53) 

Кедигед Геуе!: 28 
Недшгед 5иепат: 95 
Вазе Меароп бре: 01 
+20096 Епнапсед Оатаде 


г Афо 5-25 Помпа 
“ Оапапе 
г 4090 псгеазед Ацаск 


бреей 

+330 То АНаск Кайпо 
пдезиисйЬ!е 

1096 СНапсе То Саз! еме! 
3 (се В1а5! Оп Анаск 
аа 
Оейепзе: 376-390(Вазе 
Оейепзе: 176-190) 
Недшгед Геуе!: 30 
Кедшгед 5иепо!: 86 
Ошарийу: 36 

+200 Оейепве 

1096 Спапсе То Саз! Пее! 


г ЗЗанс Нед Мпеп ЗЖиск 


Ро!5оп Нез!5! +2790 


С 3100 тоце 
„Нали Веззто реа» 
г Вей 0 ВЕР 


Оейепзе: 6-153 (Вазе 
Оекепве: 5) 

Недшгед Геме!: 35 
Недшгед Уиепой: 25 
Ошарту: 16 

+ (1.5 Рег Спагас!ег Геуе!) 
1.5-148.5 Оейепзе (Вазед 
оп Спагас(ег (еме!) 

Аддз 3-33 Попа 
Оатаде 

Ргеуег! Мопя!ег Неа! 
1296 Оатаде Такеп Соез 
То Мапа 


„Рата! Зе! Вопиз 
г #100 Оейепзе (2 Пепо) 
| +200 Оейепзе (3 Иетз) 


г Сотриейе бе! Вопиз 
3096 Еазйег Вип/Мак 

г +2 То АП 5КП | еуе!5 

г 2095 е 5юеп Рег НИ 
г АП Незгзапсев +30 

| +300 Оейепве 


1ММОВТА КМЕ 


| (лугопа! Кпа 5 МИ 
| Мец ер # 


г ейепзе: 160-175(Ваве 


Ое!епзе: 35-50) 
Кедитгео Геме!: 47 


| Ведшгед биепо : 65 


Ошгабнйу: 55 
(Ваграпап Оп/у) 


г +4 То Пай Вафиз 


+125 Ое!епзе 


г 3796 Ехиа бой Егот 
 Мопзйегв 

 25-409о Вейег Спапсе ОЕ 
г Апфпа Мадис Пет 


ИГРА НА БРОЯ 


топа! Кпа 5 Оеай 
Маг Вей 


Ое!епве: 77-88 (Вазе 
Оейепзе: 41-52) 


о Ведшгед Геуе!: 29 


Кедшгед Уиепат: 110 
Ошгариу: 24 

+36 Оейепве 

Поло Кез!5! +3196 
Ае Нез!5! 2896 

+25 То 5иепай 


(попа! Ка 5 Еогае: 


Маг баипцев 


(4 
Оейепзе: 108-118 (Вазе 
Ое!епве: 43-53) 


„ Ведигед |вуег: 30 
Недигед 5иепой: 110 
с Огаиу: 24 


1296 Спапсе То Саз! | еме! 
4 Спагдей Вой Мпеп 


г бщиск 
+65 Оейепве 


+20 То Оежету 
+20 То 5иепай 


1пулопа! Кпо 5 РШаг | 
Маг Во05 | 


Оейепзе: 118-128 (Ваве” 
Оейепзе: 43-53) 
Недигед Геме!: 31 


„ Ведтед биепаш: 125 
г Огарийу: 24 


+75 Ое!епзе 


„4096 Еазег Вип/мак 
2 110 То Ацаск Кап 
| +44То Ше 


„Рата! Зе! Вопиз 
“ #90 То Ацаск Найпа (2 


Нет) 


175 То Ацаск Вайпа (3 


Зреей 


Мампаз Саз!ег 
огапд Макоп Вож 
Оатаде: 40 То 207 (Вазе 
Оааде: 14 То 72) 
Недшгед Геуе!: 70 
Недшгед 5кепот: 108 
Недшгед Оежету: 152 
Вазе ММеароп брееа: (01 
(Апагоп Оп/у) 

+18896 Еппапсед Оатаде 


С 4096 псгеазед АНаск 


бреей 

+50 То АНаск Найпо 

1096 Спапсе То Саз! Пее! 
3 Моуа М/пеп иск 


г +3То Вожм Апд Сговром 


| 
| 


5К15 (Атагоп Оп/у) 
Мампа 5 Епгасе 0 бу 


Кгакеп бей И 
Оеепзе: 767-873 (Вазе 
Ое!епзе: 417-523) 
Недигед Геуе!: 70 
Кесшгед 5иепо: 122 
Ошгариу: 48 
Недшгеглегив -3096, 


| 1096 Спапсе То Сазн 1 еме! 
г З Васа! 5рке Мпеп 


УМисК 
Мак Оападе Недисей 
Ву5-12 


С +(4 РегСпагастег Пеме!) 


Н 


4-396 Оейепзе (Вазед Оп 
Спагас!ег |.еуе!) 

+2 То Раззме Апд Мадс 
ЗКИ5 (Атагоп Опу) 
+350 Овбепве 


щ! 


| 5с1550г5 Фимаууан 
Оатаде: 123 То 153 (Вазе 


Ф То Магспев УКШ5 г Пет) Оейепе: 76-96 (Вазе 
“ (Ваграпап Опу) | +125 То Ацаск Нанпа (4 Овйепзе: 31-36) 
иитона! Кир опе Спинег 1819) Недитед (еуе!: 32 
(рома | #200 То Анаск Нанпо (5 Недииед биепот: 20 

| г Дет) Оигабиу: 14 

 Оатаде: 231 То 318 (Вазе . „45:50 Пее 

“ Оатаде: 77-106) „ Сотриейе бе Вогиз ааа та 3 
Недигед (еме!: 76 С аЗТОАМ5КИ-емев слана ша 

„ Ведоиед биепой: 176 | Мас Оатаде Недисей Е 0 ни 

“ Вазе Меароп брева: 10 || Ву10 а Бад нема 

С #20096 Епнапсед Оатаде | АП Незлапсев +50 са Иди, 

; 30096 ратаде То Оетопв +450 То АЧаск Нанпд тт т и 

| 35096 Оатаде То Упдвай (| +150 То Ше | Д 5 т е: 

г 4096 1псгвазед Анаск Бележка: Този Дицет е х Ми 

; предназначен за варварин. зупа“ дай 

| Зревд - овки един клас мона да ДА И ае 

| Лдевмисйъе ползва предметите от него с 

 35-4090 Спапсе ОГ рани ША Ф Ое!епзе: 81-96 (Вазе 

с Сговрпо Вож На да завърши ен я Съдия, и кат 

| | | | и да се възползва от цялост- едшгед Гемег: 
ее а Си НС мр олиек „ Ведутед биепои: 20 
Оевепве: 8867-1000 С МАММАЗ ВАТП.Е НУММ Огабийу: 14 

| ; +50 Оейепве 
Вазе Ое!епве: 487-600 Мампаз ие ЗЮЦе 
нео Геуе!: 76 ) Оадет ? е? г 2096 Еазйег Ншумак 

| з + 5 То ПОМ Вафиз 
Недшгед 5кепат: 232 м Е 
нео Оеепзе: 200-210 (Вазе 52 Мапа оеп Рег Ни 
+400 Оейепве Ояепза: 50:00) Рата! Зе! Вопи5 
596 Спапов То Сазцвин5. Недей 1еивс 64 420 То биепа (2 Нет) 
Епснап! Мпеп Зиуск аве +30 То Оежету (3 Пет) 
Ройвоп Нез!! +5096 т 

 атосотва 5 Кермен е +10 орат 
(Вагъапап Оп) +25 То Мапа Редина: 

3096 псгвазвд Анаск +30 То Оежепу 


+3 То АП ЗКИ Геме!5 
АП Незтзапсев +50 
+100 Оейепзе 

+100 То Анаск Нанпа 
10096 Венег Спапсе О! 
бей по Мастс Нет 


Бележка: Този комплект е 
предназначен за Амазонка. 
Всеки един клас може да 
ползва предметите от него с 
изключение на Мампаз 
Сазйег. Само Амазонка може 


г да завърши комплекта и да 


се възползва от цялостните 
му бонуси. 


КАТАУА 8 ОПИМ 


Маауа 5 Товт 

вит Нет 7: 
И 

Ое!епзе: 195-260 (Вазе 

Оеепзе: 60-125) 

Недшгед | еме!: 59 

Кедшгед Згепа!: 58 

Ошарийу: 40 

+135 Оейепзе 

Мао Оатаде Недисей 

Вуз 

А! Кезиапсез +10 

+25 То Оежету 

+10 То биепай 


#4 
ес 


Маауа5 Магк 


Оатаде: 40 То 51) 
Недшгед Геуе!: 79 
Недшгед 5игепа!: 118 
Недшгед Оежету: 118 
Оигарийу: 68 

Вазе Мвароп Зрева: (01 


г (Аззазт Оп) 
г +20096 Епнапсей 


Мампаз (су Сшсн | 
Ваше Саипие Жж КА 


Оатаде 


1 в: зеснтерите 27. 
 30096 Оатаде То Упдеа 


| 


. Оетопз 


С 4096 псгеазед Анаск 
г бреед 


 опсавд Май 


| Мевй Воок 


3009 Оатаде То 


Аба 12:17 Бие Оатаде 
упогез Тагде!з Оейепзв 


+50 Сойй Оатаде 
Манайуа 5 зпадой 


Оейепзе: 540-646 (Вазе 
Оейепве: 390-496) 
Недитед Геуе!: 73 
Недигед 5иепот: 149 
Ошгату: 36 

+ (1 Рег Спагас!ег Геме!) 
1-99 То е (Вазей Оп 
Спагас!ег (ее!) 

Робоп |епо! Кедусед Ву 
7596 

Ройбоп Кез!5! +2596 

+150 Оебепзе 

+2 То бНадом О15срИпез 
ЗКШ5 (Аззаззп Оп/у) 


е 


Маауа 5 дощ 


г Рейепзе: 112-119 (Вазе 
г Оейепзе: 37-44) 


Недшгед Геуе!: 25 
Кедшгед 5кепо: 65 


г Рогабиу: 66 


+75 Оейепзе 
4096 Разег Киплак 
Нева! Запипа Ри (0.25 


 РегСпагас!ег Геуе!) 0.25- 


24.7596 (Вазей Оп 
Спагас!ег |еуе!) 

Со Кет! +1596 
Цоггипа Кезтв! +1596 


Рагна! бе! Вопиз 


“ Мацис Оатаде Недисей 


Ву 15 (2 Нет) 
+200 Оейепзе (3 Него) 


| Сотр!е!е Зе! Вопиз 
 Машс Оатаде Кедисей 
г Ву15 


| 


+350 Ое!епве 
+3 То АП ЗКП! | еуе!5 


1690 е еп Рег НЕ 
г 1696 Мапа 5юеп Рег НИ 


1290 Спапсе То Са! 1 вуе! 


А! Кезузапсев +50 


Бележка: Този комплект е 
предназначен за Аззаз51п. 
Всеки един клас може да 
ползва предметите от него с 
изключение на Маауа5 
Магк. Само Аззаззп може да 
завърши комплекта и да се 
възползва от цялостните му 
бонуси. 


МА/5 АМСЕМТ МЕФПВЕ | 
Ха! 5 Сисне! <> 


сисие! 
Оейепзе: 95-105 (Вазе 
Оейепзе: 20-30) 
Кедштгед | ве!: 28 
Ошгариу: 35 

+75 Оейепзе 

+25-35 Еге Оатаде 
+5 То ПоМ Вафиз 


ууил могивнор пеша. со 


019 


Оейепзе: 721-830 (Вазе 
Оейепзе: 421-530) 
Несшгед Г еуе!: 71 
Несшгед Зиепо: 79 
Ошариу: 60 

+300 Оейепзе 
Несшгегегив -6096 
4590 Оатаде Такеп Соез 
То Мапа 

+1 То АП КИ | еуе!5 

А! Кезизапсев +25 


+65 То Ше 


Ма 5 Риггег 
Едег дан 

Оатаце: 200 То 228 (Вазе 
Оатаце: 80-93) 

Кесшгед Геуе!: 78 
Кедшгед Угепо!: 44 
Недшгед Оежеп: 37 
ОигаБицу: 35 

Вазе Уувароп брееа: 101 
+15096 Епнапсед Оатаде 
15096 Оатаде То Опдвай 
Адоз 6-45 Порппа 
Оатаде 

4096 |псгвазед Ацаск 
бреед 

3096 Разйег Са5! Кайе 

+1 То АЙ ЗКИ Г еуе!5 

+70 То Мапа 

+35 То Епегду 


Рапиа! бе! Вопиз 
+175 Оейепзе (2 Не) 


Сотр!е! Зе! Вопиз 
+175 Оейепзе 
+15 То Оежету 
А! Вез апсез +50 
+20 То биепой 
+100 То Мапа 
+1 То АП 5КШ5 
Верйегип Ме +10 

: 

| 

: 

| 

: 

1 

| 

| 

Ц 

; 

| 


ОВРНАМЗ САЦ. 
бийаитез Расе | 
Мупдед Нет | 2 
Оетепзе: 187-245 (Вазе 
Ое!епзе: 85-98) 

Ведшгед Геуе!: 34 
Недшгед Зиепот: 115 
Оигарину: 40 

+12096 Еппапсед Оейепзе 
3096 Раз(ег НИ Несомегу 
1596 Овафу отке 

3595 Спапсе о! Сгиз па 
Вом 

+15 То Зиепой 
УМА Нап 5 Сиагф ЕУ 
Ноипа пей 3 
Оейепзе: 129-151 (Вазе 
Ов!епзе: 47-55) 

Недигед | вуе!: 29 
Недигед Фгепот: 53 
Оигарййу: 64 

Спапсе То Воск; Ра!: 7595 
Ата/Азп/Ваг: 7596 


датерв" угогкзпор 8/2001 


Огш/Мес/бог: 7596 

+17590 Епнапсед Ое!епзе 
Най Ргееге Оигайоп 
Еазйез! Воск Кайе 

+5596 |псгеазед Спапсе Ой 
ВосКта 

+5 То ПоНЕ Вафиз 
Мадпиз ЗКп 
Зпагквкт 610 |, 
Оейепзе: 49-60 (Вазе 
Овйепзе: 33-39) 
Ведигео Геуе!: 37 
Кедшгед 9гепат: 20 
Ошариу: 14 

+5096 Еппапсед Оейепзе 
209 псгеазед Айаск 
бреед 

+100 То АНаск Найпд 
+3 То ПР! Вафиз 
Нуге Нез!5! +1596 
Уей Рпде 
Ваше Ве! 

Оеепзе: 64-73 (Вазе 
Оеепзе: 37-42) 


 Кедшгед Геуе!: 42 


Кедшгед Укепа!: 88 
Ошавиу: 18 

+7596 Еппапсед Оеепзе 
595 ие 5юеп Рег НИ 
596 Мапа 5ю!еп Рег НИ 
Сойй Нез!5! +1096 


Рагна! Зе! Вопиз 

+35 е (2 Негов) 
Ацаскег Такез Оападе 0! 
5 (3 Ивтз) 


Сотр!ейв де! Вопиз 

+85 То Ие 

Ащаскег Такев Оатаде 05 
А! Везкапсез +15 

+100 Оейепзе 

+10 То Оежепу 

+20 То Зиепат 

8096 Вейег Сналсе 0! 
бейпа Мастс Нет 


ЗАМОЕВ 8 ЕОЦУ 


Овйепзе: 4-104 (Вазе 
Овйепзе: 3-5) 

Ведшгед Геуе!: 25 
Ошариу: 12 

+ (1 Рег Спагасег |еме!) 
1-99 ейепзе (Вазед оп 
Спагасег |еме!) 

Ащаскег Такез Оатаде 08 
3590 Вейег СНапсе 0! 
бешпа Масис Нет 


запдег5 Рагадоп 
Сар 


Ри» 
аа сараа > 
Оатаде: 5 То 12 
(Вазе Оатазе: 3 То 7) 
Недигед Геуе!: 25 
Оигавийу: 15 
+ 7596 Еппапсед Оатаде 
1509 Оатаде То Опдвай 
2095 Еазег Саз! Нав 
+25 То Мапа 
Ве Мапа Зеа! 

25-75 Сощ Оатаде 


Запдегз Тавоо 
Неаму СПоуез 
Оейепзе: 25-31 (Вазе 
Оейепзе: 5-6) 
Несштгеа Г еуе!: 28 
ОшгаБицу: 14 


А 8-10 Рогвоп Оатаде 
 Омег3 Зесопв 
 +20-25 Оейепвв 


+40 То е 

209, псгеазед Анаск 
Зреей 

Запдегз Вургар 
Невауу В006 
Оебепзе: 5 
Недигед Геуе!: 20 
Недей Згепо!н: 18 
Оигарицу: 14 


„4096 Еазйег Киплмак 
+100 То Анаск Нанпа 


+10 То Оежепу 


| +5 То 5иепой 


Рагна! 5е! Вопиз 

+50 Ое!епзе (2 Иегз) 
+75 То Анаск Вана (3 
Нет) 


„ Согриейв бе! Вопиз 
50 Оейепзе 

с +15 То Айаск Ванпа 
А ТОАПЗКШ еуеб 


495 Ме 5юеп Рег НИ 
+50 То Мапа 

5096 ВеНег СПапсе 0! 
бейпо Макс Непв 


ЗАХАВ!5 СВАКО ТАВИТЕ 


багар! 5 Мега! опват 5 


Вазте! Га 
# 


(Вазе Ое!епзе: 75-84) 
Кедшгед Геуе!: 43 
Ведшгед 9иепат: 82 
Ошавшу: 30 

+1 То АП КИ | еуе!5 
Пойа Незт! +15-2096 
Нге Незт5! +15-2095 
+100 Оекпзе 


дагар!з Сора Нейевтег 
Сгурис мог Боа 
Оатаде: 37 То 145 

(Вазе Оатаде: 5 То 77) 
Ведигед Геме!: 73 
Кедшгед Згепот: 99 
Недигед Оежету: 109 
Вазе Меароп Зрееа: |-10) 
+15096 Еппапсед Оатаде 
41896 Оатаде То Оетопд 
Ада 25-35 Со1й Оатаде 
4096 |псгвазес Айаск 
бреед 

пдезгис!Бе 

+15 То Пежету 

+5 То 5иепон 

багар! 5 Споз! ПБегаог 
Ваод Ка 
Оейепве: 810-917 
(Вазе Ое!епзе: 410-517) 
Недшгед Геуе!: 67 
Кедгед 5гепо: 165 
Оигарййу: 30 


ке 


та | 
Оейепвв: 175-184 А 


вт 


1 +400 Оебепзе 


3096 Раз!ег НИ Весоуегу 
+300 То АНаск Кайпо 
Ада! Оетопз 

+50-75 То Ив 

+25 То депа 


Рата! Зе! Вопиз 
4096 Еаз!ег Нип/мак (2 
Нет) 


Сотр!е!е Зе! Вопиз 
4096 Еаз!ег Вип/Майк 
1596 ие 5юеп Рег НИ 
псгеаве Махтит Ше 
2700 
А! Везйапсез +30 

ТА ВАЗНА З ИВАРР!МВЗ 


Та! Назпаз Пфезз Еув 
Змиипа Сгузма! <-, 
Оатаде: 1810420 
Кедшгед Геуе!: 65 ) 
Несшгед Угепа!: - 
Недигед Оехепу: - 
Ошгарййу: 50 

Вазе Меароп Зреед: |10) 
(богсегезз Оп/у) 


г 2096 Еазег Саз! Найе 
г +77 То Мапа 


НИ То Пе 

+10 То Епегду 

+1 То Порто Мазегу 
(богсегезв Оп/у) 

+2 То Ее Мазйегу 
(вогсеге5 Опу) 

+1 То Сой Мазегу 
(богсегевз Опу) 


пи Ногадпс Сгез! 
ва! 45! 

7) 
Оейепзе: 99-131 г 
(Вазе Оейепве: 54-86) 
Недшгед | вуе!: 66 
Кесшгед Укепай: 55 
Ошгариу: 20 
1096 Се Зкюеп Рег НИ 
1096 Мапа 5юеп Рег НИ 
А! Незтзапсев +15 
+45 Оейепзе 
+30 То Мапа 
+60 То Ме 


Та! Назпа 5 Сиагфапзтр 
Гасдиегед Райв га 


Оейепзе: 833-941 ва 
(Вазе Оейепзе: 433-541) 
Недъгед Геуе!: 71 
Ведите Згепо: 84 
Оигавийу: 55 

+400 Ое!епзе 
Недшгетеп -6096 
Мас Оатаде Недисед 
Ву15 

Со14 Кез!5! +4096 
Поттпо Кез!5! +4096 
Аге Нез!5! +4096 

889, Вейег СПапсе О! 
бещпа Мадтс Нет 


Та! Вавпа 5 Епе-броп Со 
Мезп Вей -- 
Оебепзе: 35-40 Бч 
Недигед Геме!: 53 
Недшгед 5тепай: 47 


Ошгарийу: 16 
Недшгегегив -2096 

3795 Патаде Такеп боез 
То Мапа 

+30 То Мапа 

+20 То ПСежету 

10-1596 Вейег СНапсе О! 
Масис Нет 


И. ка Адрифсаноп 
тше ЕА 
Недигед Геуе!: 67 8 

+2 То богсегез5 ЗКИ! 
Пеуе!5 

Помпа Вез!5! +3396 

Адд5 3-32 Погппд 
Оатаце 

+42 То Мапа 

+50 То е 


Рагна! 5е! Вопиз 
Нер/ег5и | Не +10 (2 
Нет) 

6596 Вейег СНапсе Ой 
Сей Мас ет (3 
Нет) 

249 Разйег НИ Несоуегу (4 
Нет) 


Сотр!е!е зе! Вопиз 
Кер!егизй Не +10 

6595 Вейег Спапсе 0! 
бейпа Масс Йетв 
249, Разег НИ Кесомегу 
+То Ше (Вазей Оп 
Спагас!ег | еме!) 

+3 То АН ЗКИ | еуе!5 
АП Везадапсез +50 
+50 Оейепзе у. М!551е 
+150 Оейепзе 


Бележка: Този комплект е 
предназначен за Магьосни- 
ца. Всеки един клас може да 
ползва предметите от него с 
изключение на Та! Назпаз 5 
Цфезз Еуе. Само Магьосни- 
ца може да завърши комп- 
лекта и да се възползва от 
цялостните му бонуси. 


ТВАМС-ОШИЗ АМАТАВ 


Тгапо-Ош!5 6Шве сад 
Вопе Мзаде гайч 


Оейепзе: 180-257 (Вазе 
Оейепзе: 100-157) 
Ведшгед Геуе!: 65 
Недигес Фгепот: 106 
Ошарийу: 40 

249, Разег НИ Весоуегу 
Кер/егии Не +5 
+80-100 Оейепзе 

+150 То Мапа 

Ацаскег Такез Оатаде 0! 
20 

Тгапо-Ош!5 Зсайез 
Спаоз Аглог 
Ое!епве: 787-855 (Вазе 
Оебепзе: 315-342) 
Недигед | еуе!: 49 
Недшгед 9гепо!: 84 
Ошгавшу: 70 

+15096 Еппапсед Оейепве 
Недигетегив -4096 

409, Раз(ег Вип/Майк 
Робоп Нез!5! +4096 


Ке 
БИ 


+100 Овйепзе М5. Мкзйе 
+2 То Зиттоппа УК!/5 


(Месготапсег Оп)у) 


Оейепзе: 175-189 (Вазе 
Ое!епзе: 50-64) 
Недгед |ее!: 54 
Недшгед 5иепо!: 50 
Ошару: 20 

Спапсе (о Воск: 6096 
(Месготапсег Огу) 
+125 Оейепзе 

+3096 псгеазед Снапсе О! 
ВосКпд 

Ройбоп Кез!5! +4096, 

ге Кет! +38-4596 

+15 То Оежепу 

+25 То биепой 

+2 То Ро5оп Апа Вопе 
5115 (Месготапсег Оп/у) 
Тгапо-Ош!5 СП 
Тгой Вей 
Оеепзе: 134-166 (Вазе 
Оейепзе: 59-66) 
Недшгед | еуе!: 62 
Ведшгед 5кепо: 91 
Ошгавиу: 18 

+75-100 Оейепве 
Ведигетегив -4096 
Саппо! Ве Егогеп 
Нер!еги5й Ме +5, 
+25-50 То Мапа 

+30 Махтит Запипа 
+66 То Ше 


Тгапо-Ош!5 Сам 
Неаму Вгасег 


Тгапо-Ош!5 МИ пд 
Сатог Тгорйу 


кто 


7. 
Оебепзе: 89-96 (Вазе 
Оеепзе: 59-66) 
Недшгед Геуе!: 45 
Недигед Згепа!: 58 
Оигарицу: 16 

2096 Еазйег Са! Вайв 
Со/4 Вез!5! +3096 
+30 Оеепзе 

+2 То Сигзез 
(Месготапсег Ог/у) 


Рата! зе! Вопиз 
Недепега!е Мапа 1595 (2 
Пет) 

Адайопа! Кедепега!е 
Мапа 1590 (3 Цет) 
Ада опа! Недепега!е 
Мапа 1520 (4 Нет) 


Сотр!е!е Зе! Вопиз 
Недепега!е Мапа 6095 
+3 То АП 5КШ | еуе!5 
Нерйеп!и Не +5 

А! Незтапсев +50 
+200 Ое!епзе 

+100 То Мапа 


Бележка: Този комплект е 
предназначен за Некроман- 
сер. Всеки един клас може 
да ползва предметите от него 
с изключение на Тгапа-Ош!5 
УМпд. Само Некромасер мо- 
же да завърши комплекта и 
да се възползва от цялостни- 
те му бонуси. 


Вет всъде ДОВСЕ ЛИ ЛЕЕ НА 


ЕКРАНЗТОН ЗЕТ 


Тот 0! 
Оезписпоп 


"ВАТ Е ТОР ПОМЕ, + ВОД В продължението на най-успешната 
СОДА + игра за последните години ще трябва 
да се изправите срещу последния оце- 
лял от Господарите на Мрака - Баал и предвожданите от него 
орди от демони В последен опит да спасите света от разруха. 
НоВи приКлючения; два нови игрални Класа - Убиец и 
. Друид; хиляди нови магичесКи предмети, брони и оръ- 
9 » Жия, ВКлючително и такива, специфични за отделните 
Класове 
Подобрена разделителна способност (800Х600) 
Над 50 нови чудовища 
7 униКални боса 
НиВата на трудност Мо таге и Не! Вече са истинс- 


Ко предизвиКателство. 
54.00лв. 


Поръчайте своя Ота Мо 11: Гогд ой 
Оезиисйоп на адрес 
уууууу.ршШзаг-датез.сот 
и ще получите оригинална 
ВИ2гагф-фланелКа и официалния 
Ога Мо 1: Гог 0! Оезиисйоп плаКат! 


ОФЕРТАТА Е ВАЛИДНА ДО ИЗЧЕРПВАНЕ НА 
КОЛИЧЕСТВАТА 


нан-ше: 
Ве 5пя 


От създателите на успешното продъл- 
Жение на Най-Ше - Оррозта Рогсе идва 
„ча ново, наситено с напрежение приКлю- 

» чение. 
Влезте В ролята на Барни Калхуун, един 
ч е А “ от многото облечени В синьо служители на охраната на науч- 
ЧУ РЪКОВОДСТВО НА ния център Васк Меза. Ще се борите с извънземни създания, 
/ ще се сражвате с Командоси, ще помагате на учените от 
ф7?. оо | Комплекса, ще отсКочите набързо до Ксен (извънземния свят) 
СД и след това ще се Върнете обратно за да сложите Край на 

В ВсичКо. 


Към Вше За Върви и Най Оейпитоп Рас - специална програ- 
ма, Която след Като я стартирате ще обнови и подобри зна- 
чително Качеството на моделите на персонажите и създани- 
ята, Както и тези на оръжията, на оригиналния Най-Ше и на 
Най-Ие: Оррозта Еогсе. 


7 54.00лв. 


Всеки поръчал самостоятелния нов 
епизод на Най-|Ие - Вие БН 
на адрес 


уууууу.ршзаг-датез.сот 


получава изключителната 
Първите закупили Етрегог: Ва е Гог Оипе ще получат бонус-СО със Възможност да закупи 
оригиналния саундтрак на играта. Най-Ше бепегайопз “ 
(Най-ие, Най- е: Оррозта Еогсе, Сошет-ЗКе) 
(СОФИЯ бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11; 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; бул. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72; на специална цена - 49,95 л8. 
бул, Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; пл. Славейков 9, тел. (02) 986 68 58; пл. Славейков 1, магазин Миз1с Еаз оп, тел. (02) 981 31 96; ЦУМ ет.3, тел. (02) 926 04 11; 
базар малък ЦУМ, ет. 3; НДК, базар ПАСАЖА; А.Т.С. София - ул. Денкоглу 24; (ВАРНА) ул. Райко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; 
(ПЛОВДИВ! ул. ЗАГРЕБ 2, тел. (032) 26 48 13; (ПЛЕВЕН) бул. Русе 2, тел. (064) 800 300; (ЛОВЕЧ) бул. България 102, тел. (068) 24 363; Всички посочени цени са с ВКлючен ДДС. 
(МОНТАНА) ул. Ангел Кънчев 30, тел, (096) 25 546; МЕТВО САЗН 4 САВВУ в цялата страна 


Оипдеоп Уеде е екшън-ролева игра, 
чиято перспектива е в трето лице, а дейст- 
вието й се развива в огромен, 30 фентъзи 
свят, създаден под вещото ръководство на 
Крис Тейлър. За тези от вас, които не си 
спомнят, господин Тейлър е създателя на хи- 
товата игра отпреди 4-ри години - Топа! 
Аппаноп. 

Играчът навлиза в Оипдеоп згеде по 
тривиален начин - той е фермер, чието сели- 
ще е нападнато от чудовища. Търсейки из- 
точника на тази атака, вие ще можете да раз- 
вивате вашия персонаж в зависимост от из- 
борите, които ще правте и начина, по който 
ще играете. Крис Тейлър е подготвил на иг- 
рачите един действително богат и огромен 
свят - по време на играта героят ви ще пре- 
коси планини, пустини, гори, подземия, ми- 
ни, пещери и други. 

По отношение на геймплея, Оипдеоп 
Уеде е замислена така, че играчът да може 
да експериментира и да играе както си реши. 
Ако искате да сте “танк” и да сте винаги В 
първите редици на мелето, просто взимате 
меч ищут, и сте готов. Ако пък решите да за- 
ложите на магията, просто оставяте грубата 
работа на другите и от разстояние атакувате 
враговете си с магии. С течение на времето и 
с практика, вашите умения в съответните 
оръжия ще се увеличат, т.е. колкото повече 
изпозлвате лък, толкова по-добър ще ставате 
с него. Допълнително играта ще ви предлага 
лесен начин за обуславяне на поведението на 
героите ви. Освен главния ви персонаж, още 
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Производител: ба5 Ромегед Ватев Излиза: септември 2001г. 


до 7 души могат да се присъединят към мал- 
ката ви група. На всеки един от тях можете да 
задавате конкретно поведение по време на 
битка, подобно на скриптовете от Вафигз 
па!е. За да придобиете представа за какво 
иде реч, ще ви кажа че можете да укажете на 
определен герой след всяка битка да събира 
всички трофеи от бойното поле. Играта 
допълнително ще предлага формации, групи- 
ране на единици, маршрутни точки (мауройг!5 
им викали някъде) и други подобни екстри, 
познати ни от стратегиите. Имайте предвид, 
че всички тези екстри не са съществена част 
от играта - те са там в случай, че някой от вас 
иска да ги ползва. Ако се справяте и без тях - 
чудесно! 

Няма да се спирам подробно на велико- 
лепната графика и още по-великолепния са- 
ундтрак на играта. За графиката можете да 
видите от снимките към тази статия, а за му- 
зиката ще ви кажа само, че неин автор е не 
кой да е, а Джереми Соул, човекът, писал 
музиката за заглавия като То!а! Апиинаноп, 
сеулпа Оа!е, Стапз: СЮаеп Кабшю и други. 
Всяко кътче и всяка ситуация в Оипоеоп 
У1еде ще си има собствен оркестрален 
съпровод. По всичко личи, че пичовете от 
аз Ромегед батез ще успеят да спазят сро- 
ковете си, така че това заглавие можем да го 
чакаме в близките няколоко месеца. Най-ху- 
бавото, обаче, запазихме за последно - 
Оипдеоп Уеде ще има опция за игра в мре- 
жа, което може да се окаже и най-силния коз 
на тази игра. Остава само да изчакаме... 


: 


ЕВИРЕИ 


|а- 


И тази игра на егр/ау бе показана 
на ЕЗ-то и бе посрещната с възхищение 
от посетителите. Няколко седмици пре- 
ди изложението пичовете от Васк 15!е са 
извършили ъпгрейд на платформата от 
Ци Тесн 2.5 до 3.0 и разликата е оче- 
видна. Макар че този ъпгрейд е забавил 
работата върху заглавието с няколко 
седмици, по всичко личи, че няма да 
съжаляваме за това решение на разра- 
ботчиците - играта ще поддържа Битр- 
тарртд и епмготег-таррта, реални 
сенки и осветление, въобще всички ак- 
туални технически екстри. 

Действието в ТОВМ се развива в из- 
цяло нова, 30 фентъзи вселена, създа- 
дена от дизайнерите на Васк 151е. В ос- 
новата на играта ще залегне познатата 
ниот Еайош-игрите 5.Р.Е.С..А.. ролева 
система, която е леко доразвита и про- 
менена, за да поддържа битки в реално 
време. Характерното за тази ролева сис- 
тема е, че при нея развитието на героя се 


определя от уменията, които той заучава 
и използва, а не от предварително зада- 
дени класове. В ТОКМ ще намерят място 
характерните за фентъзито раси - хора, 
елфи, джуджета, както и Някои нови, ка- 
то коткоподобните сидхе. 

Освен вълнуващо солово приключе- 
ние (играта все пак се прави от екипа, 
създал невероятната Рапезсаре: Тоглепу, 
ТОВМ ще предлага интересен и увлекате- 
лен мултиплейър, където общо шест чове- 
ка могат да играят едновременно. 

Дизайнерите замислят игралния 
свят да се разпростира извън този, който 
ще е достъпен при излизането на играта. 
Играчите ще откриват информация за 
далечни континенти и земи, както и за 
други измерения - места, които ще бъдат 
недостъпни в ТОВМ. Но от Вас 15! се 
надяват да добавят тези нови земи в 
бъдещи разширения и продължения на 
играта, но в момента всички сили са кон- 
центрирани към завършването Й. 
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Още едно от най-очакваните ролеви за- 
главия за тази година беше представено на 
изложението и събра доста погледи върху се- 
беси. Роо! о! Нафапсе 2, която е продълже- 
ние на легендарната едноименна игра от 1988 
година, представила на компютърните маниа- 
ци вълшебната вселена на Адуапсед 
Оипаеопв 4 Огадопз. 

За разлика от предшественика си обаче, 
РОВ 2 има претенциите да бъде първата ком- 
пютърна ролева игра, която ще използва най- 
новата, 3-та ревизия на правилата на 40, 
включваща много нови умения, магии и спо- 
собности на различните класове и раси. 

В основата на играта ще лежи доста мощ- 
на 30 платформа, позволяваща фантастични 
специални ефекти и безпрецедентна интерак- 
тивност в игралния свят - маси могат да бъдат 
бутани или обръщани за прикритие, шкафове 
могат да бъдат местени, за да блокират про- 
ходи ит.н. Персонажите ще могат да се покач- 
ват по разни предмети и обекти с цел да полу- 
чат предимство в битката под формата на по- 
ложителни бонуси на атаката. 

В пълна противоположност на Моггоуипа, 
която обхваща цял огромен свят с различни 


раси и народности, действието в РОК ще се 
развива в рамките само на един, но иЗКЛЮЧИ- 
телно детайлен град - Му! Огапог. Нека това 
не ви подвежда относно големината на играта 
- предвиждат се около 70 часа геймплей, 06- 
вити във вълнуваща и увлекателна фабула. 

В тон с новото време и новите реалности, 
РОВ също ще предложи на феновете 
възможност за игра в мрежа. Мултиплейъра 
ще напомня доста този на О1аБ!о, със случйно 
генериращи се карти всеки път, когато започ- 
нете нова игра. Действието пак ще бъде в 
рамките на Му! Огапог, но в никакъв случай 
няма да се покрива с това от соловата кампа- 
ния. Специално за мрежовия режим на игра 
са предвидени над 90 уникални предмета и 
оръжия, които няма да намерят място в 
зпо!е-рау-я. Същото ще се наблюдава и при 
създанията и чудовищата - при игра в мрежа 
ще се натъквате на невиждани преди това 
същества, доста по-корави и опасни от тези в 
соловата кампания. 

Носят се слухове за забавянето на играта 
до 2002 година, които, обаче, до този момент 
не са потвърдени. Искрено се надявам те да 
си останат само това - слухове. 


РЕРПЕНИ ИРА пкиоикиоъзккииоккии 


Производител: Вейезда Зоймокв Излиза: декември ври 2002г. 


Третата игра от поредицата Ещег бсгой5 
на Ветезда определено има големи амби- 
ции. Дизайнерите на играта са разработили 
за нуждите й мощна 30 платформа, която, 
както изглежда, може да се мери с най- 
добрите зрегвоп енджини. Подобно на 
предишните игри от поредицата, Мотомлд 
ще има абсолютно нелинеен сценарий, 
“скърпен” от множество централни и стра- 
нични куестове. Играчът ще започне като 
най-обикновен вестоносец и ще има пълна 
свобода да избира кои куестове ще изпълня- 
ва, с кого ще се съюзява и т.н. Игралният 
свят ще бъде огромен, с обширни области за 
изследване и покоряване, както и с НЯКОЛКО 
големи градове. Всяка една от расите в игра- 
та ще си има собствена култура и специфи- 
чен архитектурен стил, които ще могат да 
бъдат видяни и почувствани при посещения- 
тав съответните земи. Мотоилд ще предло- 
жи на играча богат избор от раси - редгард, 
бретонец, висши и тъмни елфи, горски елфи 
и други, и над 50 различни вида чудовища. 


уатега" 8/2001 


Воденето на битка в играта ще се базира 
натри основни вида атаки: посичане, мушкане 
и удар над глава. Всяко оръжие в играта ще в 
най-ефективно с една от тези атаки - с копия- 
та, например, най-поразяващо е мушкането, 
докато брадвите са най-смъртоносни при уда- 
рите над глава. Играта ще предлага и доста 
комплексна ролева система на развитие на. 
персонажите, базирана на точки (8К1 ройгт), 
както и огромно разнообразие от магии, отва- 
рии други предмети. 

От Вешезда са решили да загърбят 
мултиплейъра за сметка на великолепна со- 
лова игра, а за да удължат жизненоста на. 
продукта си, разработчиците са решили да 
включат към играта един от най-мощните 
игрални редактори, предназначени за край- 
ни потребители. Освен че ще можете да 
създавате цели кампании, редактора към 
играта позволява промяна на параметрите 
на всички оръжия, магии, отвари, предмети, 
както и на чудовищата и не-игралните пер- 
сонажи (МРС). 


Това ще е първата игра на малко- 
то студио СИск Епепаптеги, основа- 
но от Бен Хаас и Дорон Гартнър. Два- 
мата са работили по първото Оабю и 
това опледелено е дало отзвук в То0. 
В тази екшън-ролева игра вие се из- 
правяте срещу тъмните сили на 
Мрачния Господар. 

Седем самураи ще могат да се 
присъединят към вашата кауза, всеки 
със собствени умения и сили, като 
нинджа или магьосник, Започвате иг- 
рата с трима от тях, а останалите ще ги 
намерите в началния замък. Във всеки 
даден момент ще можете да водите по 
четирима от самураите; останалите ще 
ви чакат в параклис в замъка. Когато 
пожелаете, можете да призовавате ня- 
кой от самураите и да изпращате друг 
в параклиса, но това ще ви струва ог- 
ромни количества мана. Всеки един от 
персонажите ви си има живот и мана, 
подобно на Огарю. По време на игра 
управлявате само един от персонажи- 
те, докато другите се управляват от 
компютъра, но можете да поемете кон- 
трола над който и да е член от групата 
ви когато пожелаете. Играта ще пред- 
лага възможности за предварително 
задаване на поведението и начина на 
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водене на битки на персонажите ви. 
Ще можете да указвате формацията, в 
която да се движи групата, вида оръ- 
жия, които всеки герой ще изпозлва 
(за бой от разстояние, за близък бой 
или магии). Вие управлявате избрания 
от вас персонаж, а останалите ви 
следват. При стълкновение те започ- 
ват да действат по предварително ука- 
зания от вас алгоритъм. 

Два допълнителни персонажа - 
свещеник и ковач - също могат да се 
присъединят към вас, след като 
изпълните един от 24-те куеста в иг- 
рата. Ковачът ще изкупува от вас иЗ- 
лишните ви предмети, ще поправя по- 
вредените ви такива и ще сглабя нови 
предмети от различни компоненти, 
които вие ще намирате по време на 
игра. Свещеника ще идентифицира и 
осветява предмети, и ще увеличава 
магическата мощ на желани от вас 
такива. Тези два персонажа внасят 
стартегически елемент в играта, тъй 
като всяка тяхна манипулация ще 
струва доста пари. 

Тпгопе о! Оагкпезз има всички 
изгледи да успее, базирайки се на 
проверената и доказана формула на 
Огабю. 


- 
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КОНЕ РТР а маи 
ечеи в градовете 


Асеновград 4230 
ул. "Цар Освободител" 146 


тел.: 0331/ 27191 


Благоевград 2700 
бул "Св. Св. Кирил и Методий" 20, ет.! 
тел.: 073/ 82370 


6 часа - 3 лв. 
12 часа - 5 лв. 


Перник 2300 
ул. "Младен Стоянов" 23 
тел.: 076/ 73350 


Варна 9000, ул. "Неофит Бозвели" 6, тел.: 052/ 259135, 603231; факс: 052/ 234540 София 1000, ул. "Триадица" 4, ет. 2, тел.: 02/ 9811301, 9804457; факс: 02/ 9806889 


| Производител: УМезбиоой Зшфоз Излиза: 2002г. 


Ако не сте чували за Непедайв, тя ще ни 
предостави нов поглед върху вселената на. 
Соглтапа 8, Сопдиег - през очите на командос 
на бойното поле. Ще поемете ролята на Мек 
"Науок" Рагкег (защо в последно време всички 
герои на игри се казват така?), елитен войник 
на 601. Ще трябва да изпълнявате опасни ми- 
сии сред хаоса на битките - такива, каквито са 


През 1997 Агсиитедвап Оупаз!у направи 
голямо впечатление на любителите на екшън- 
симулаторите, но остана относително неизве- 
стна за широката публика. Сега ви предста- 
вям нейното продължение, което доста преди 
излизането си вече доби известност като ед- 
на от представителните игри на Ма. С. ней- 
на помощ фирмата за 30 ускорители демон- 
стрира възможностите на новия СеРогсе 3. 

През 2600 година повърхността на Земя- 
та е опустошена и напълно необитаема, а х0- 
рата са се заселили в дълбините на оквана. 
Вие сте настанени в кабината на подводния 


ни познати от едноименната стратегия. Ще 
налитат хеликоптери, танкове ще атакуват, ку- 
ли ще стрелят, десантни кораби ще дебарки- 
рат, а сред всичко това - вие ще трябва да уд- 
ряте врага там, където най-много ще го забо- 
ли. На ЕЗ излязоха няколко нови снимки от 
играта, както и филмче от геймплея, което 
можете да намерите на диска към списанието. 


Производител: Мазз ме Епепаптеп! Излиза: края на 2001г. 


еквивалент на изстребител и имате задачата 
да защитавате хората и оборудването на 
фракцията си срещу всякакви заплахи. В на- 
чалото това ще са хора, но по-късно ще се 
окаже, че някой е обезпокоил древно зло, за- 
ровено от незапомнени времена под окван- 
ското дъно. По време на играта ще трупате 
кредити, с които да сменяте и оборудвате ко- 
раба си. Играта ще бъде ориентирана към 
екшъна, управлението ще бъде опростено и 
удобно. Ще има мултиплейър, а от снимките 
можете да видите, че АдиаМох вече изглежда 
страшно впечатляващо. 
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В тази игра ще влезете в кожата на някой си Паркър, 
който става водач на въстание в една миньорска колония на 
Марс. Ще започнете въоръжен само с електрошокова палка, 
отнета от някой пазач. По пътя си през нивата ще намерите 
по-мощни пушки, някои от които ще могат да променят 
обкръжението ви. Казано по-просто - ще можете да взривя- 
вате врати, стени, подове, тавани, огради и прочие препятст- 
вия за праведния ви гняв. Енджинът на играта, уместно на- 
речен део-тод, ще позволява да сменяте географията на 
района със същата лекота, както поправяте физиономиите 


Производител: Мо оп пс. Излиза: края на 2001г. 


на враговете си. Пречи ви постът в кулата? Срутете стената и 
го застреляйте. Пробийте пода и врагът ви ще пропадне до- 
лу, където можете да си поговорите на четири очи. Бутнете 
основите и цялата кула ще рухне, погребвайки всички вътре. 
Искате да се качите на върха на стръмен хълм? Издълбайте 
си стъпала в склона с ракетомета. 

За разлика от конзолната версия на Нед ЕасНоп, тази за 
РС ще позволява игра в мрежа, където ще можете да разви- 
хрите арсенала си не само срещу стените, но и против при- 
ятелите си. Срутете тавана върху главите им! 


Хакагот! Рага ще бъде 
30 екшън с приключенски 
елементи по мотиви от изве- 
стния филм. На вас обаче, за 
разлика от Брус Уилис, няма 
да ви помага холивудски 
сценарист. За сметка на това 
ще имате на разположение 
опция за запис, кодове и 


Производител: Маз5ме Елепаттеп! Излиза: края на 2001г. 


прочие средства за удължа- 
ване на живота. Действието 
на играта ще се развива в не- 
достроен 40-етажен не- 
бостъргач, претъпкан с теро- 
ристи, заложници и невинни 
граждани, които са се оказа- 
ли на неправилното място в 
неподходящото време. 


ША „Ле. СО 


жирате ти. 2: 
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уатепд. 


Помните л 


Въпреки слуховете, че проектът е бил прекратен, 
Ма!ме продължават да работят по новата си "стрелялка 
в първо лице“. Тя ще бъде базирана на хитовата моди- 
фикация на На!-!е, но ще има кампания за самостоя- 
телна игра. Разработката е започната съвместно с 


Производител: Нед Зюгт Епепаптеп! Излиза: края на 2001г. 


Феновете на Нодие бреаг и Вапром” 5/х 
имат повод да се радват - очаква ни нова 
игра по Тот Сапсу. А нея - доста нововъ- 
ведения. Вероятно най-голямото от тях в 
възможността за промяна на плановете по 
време на битката. Вече можете да влезете 
в мисията даже без предварително опреде- 
лен план, и да действате според обстанов- 
ката. Друга новост е способността на герои- 
те ви да използват превозни средства - хе- 
ликоптери, танкове и камиони. Действието 
се развива на открито, което според създа- 
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телите й придава на играта по-военен вид. 
Освен това, вече можете да накарате вой- 
ниците си да залягат, вместо само да прик- 
лякат. Така освен по-добро прикритие, по- 
лучавате и по-сигурен контрол над оръжие- 
то им. Всяка единица в играта ще има слу- 
чайно избрано име и четири характеристи- 
ки, които ще можете да увеличавате - оръ- 
жейно умение, потайност, издръжливост и 
способност да командват. Това ще придаде 
привкус на ВРО на иначе ориентираната 
към екшъна игра. 


Поредният тактически 


зпоо!ег от серията Топ 


Сапсу5 
добавка: 


зка 


и) 


Джекил и мистър Хайд? Ще можете 
да участвате в продължението. Док- 
торът отдавна е изоставил изследва- 
нията си над природата на човешката 
душаи се надява, че завинаги се е 
отървал от тъмната си половина. Оба- 


"ВапБом 9х, и втората 


Васк ТНогп ще използва съща- 
та платформа и няма да се от- 
личава с оригиналност от 
гледна точка на графиката и 


Производител: Огеатсакспег Излиза: края на 2001г. 


и историята на доктор че злодеи отвличат дъщеричката му 
Лори, и поставят условия - докторът 
разполага с една нощ, за да намери 
за тях няколко артефакта. Немощният 
учен разбира, че няма да може да се 
справи с тази задача без помощ. И 


мистър Хайд се завръща... 


Кодие Зоймиаге, но по-късно се е превърнала във 
вътрешна задача на Маме. Още информация се очаква 
след излизането на юлския брой на списанието 
Сопурщег даптпа Мопа, където на Сопд оп 2его ще 
бъде отделено специално място. 


Производител: 


физиката. В него ще има 5 но- 
ви вида оръжия и б нови пер- 
сонажа. Освен това авторите. 
обещават подобрен изкуствен 
интелект и много непознати 
места, на които играта ще ви 
отведе - като се започне с Ру- 
сия и се свърши с Африка. 
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РЕВЮ 


СДНСУТЕНО 2 


# Производител: Но Ноизе Сгеайопз 


# Разпространител: Ей05 
В Интернет: илмли.еози/егасйме.сот 


Всичко започна една студена и мъглива ут- 
рин, някъде през ноември, когато природата са- 
ма не знаеше дали е есен или зима. За сметка 
на това усещаше, че скоро доста олово ще бъде 
добавено към проблемите, които навлизането 
на индустриализацията и без това й създаваше. 
Причината беше, че целият щат Тетрегапсе се 
събуди с новината за убийството на главата на 
фамилията Бейн - както си вървял из улиците 
да нагледа нелегалния си бизнес, ненадейно 
разбрал какви опасности крият наблизо мина- 
ващи коли с тъмни стъкла, особено в случаите, 
когато някой реши да ги напълни с цял отбор 
здрави юнаци, небрежно подмятащи карабини 
из ръцете си. 

Градчето прие новината доста спокойно, с 
умерени изблици на лицемерна мъка и прикрит 
израз на искрена радост. Синът на стария ганг- 
стер обаче, се чувстваше прецакан. Някой се 
опитваше да бръкне доста надълбоко в гърнето 
с мед на баща му, което по разбираеми причини 
вече беше в ръцете на младия Джоуи, а това 
неприятно се разминаваше с представата му за 
нормалния ход на нещата. 

Два дни по-късно оплакването на стария 
Бейн приключи и изведнъж всички започнаха 
да разбират колко доходен може да бъде по- 
гребалният бизнес. 

Това накратко е предисторията на 
продължението на една интересна жанрова 
смесица - бапоз!ег5. Имайте предвид обаче, че 
горните редове са по-скоро живописна собстве- 
на интерпретация на оскъдното интро към игра- 
та, което иначе оставя зрителя с впечатлението 
за набързо скалъпен и банален сюжет. А това 
не е никак далеч от истината. За сметка на това, 
самото изпълнение на въвеждащото клипче и 
на филмчетата между мисиите е оригинално - 
реализирани са в черно-бяло и чудесно 
допълват цялостната атмосфера на играта. 

Още в началото трябва да направя една 
важна уговорка - обърнете внимание на цифра- 
та "2" след заглавието! Нека всички, които са 
играли първата част и са се сблъскали с нейни- 
те сериозни проблеми откъм геймплей, да да- 
дат шанс на новото произведение на НоШоцзе 


# Системни изисквания: 
Сейегоп 333, 64 МВ ВАМ, 
8 МВ УеобСага 


Е Сдъвкано и... 


Сгеайопз, защото Сбапоз!егв 2 е една наистина 
добра смесица между икономическа страте- 
гия и тактически екшън в стил Соттапдо8. 
Основната сюжетна линия в играта се 
върти около преминаването през всички 
осемнайсет града (събрани в 20 мисии) във 
въображаемия щат Тетрегапсе и подчинява- 
нето на всеки вид бизнес в тях на мафиотски- 
те ви желания, а освен това трябва да съумее- 
те да екзекутирате подобаващо убиеца на ба- 
ща ви. На теория нещата са простички, но кО- 
гато поемете управлението ще видите, че има 
доста въпросителни около реалистичността 
на намеренията ви. Малко успокоение е, че 
вуйчо ви ес вас в ролята на доверен съвет- 
ник, врял и кипял в черния бизнес. На него ще 
разчитате на информация преди мисиите, 
както и на полезни насоки по време на игра. 
Като глава на мафиотска фамилия, 0с- 
новната ви грижа, естествено, са парите, по- 
неже в престъпния свят те тежат най-много. 


Зуувейневп (БР 
МсСюид га 


ят 


Почти чудесна смесица между икономическа стратегия и такти- 
чески екшън в стил Соттапйоз 


Почти винаги количеството им определя дали 
ще се разкарвате из някое казино или ще хра- 
ните рибките на дъното на някое изкуствено 
езерце, образцово обогатен с бетоново блокче 
около крачката. Та финикийските знаци в 
Сапдз!егв 2 идват главно от бизнес и зад това 
всъщност се крие икономическата част на иг- 
рата. Из градовете има множество магазини, 
складове и пр., които се държат от частни ли- 
цаи могат да бъдат купени. След това те за- 
почват да ви носят определен доход на всеки 
час, който в повечето случаи си е жълти сто- 
тинки. Аи да сте чули някъде мафията да си 
изкарва парите с честен труд? Това да не вие 
Мопоро/у? 

Истинските пари падат от нелегалния 
бизнес. Някои от търговските обекти имат 
предимството, че са добре пригодени за раз- 
виването на незаконна дейност - производст- 
во на алкохол (ликьор и бира), казина, пуб- 
лични домове, нелегални боксови мачове, 


Нагледно доказателство, че тактиката има значение. Многобройните бели очертания на 
трупове са жертви на биеееап и четиримата й здравеняци, а те са все още на “зелено”. 


Мопдау 184 Мас 1929 
а З 


МЕУУБРАРЕК 


Дугедано ша ршвоие, ка 


МОВЗТЕВ ОЕЗ! 


ТОКЕК?О ВВАМ?О 15 ЗГА 
А5 АВ СОКПКОЕЗ! 


ОВПИАКЕЗ 


кЕСКУИТНЕ 


СОМТАСТВ 


(С комовз ) 


УОЦЕ сАМО 


финансови и... ами и други. За да навлезете в 
тъмната търговия първо трябва да броите иЗ- 
вестна сума, за да пригодите сградата за но- 
вите й функции, а в последствие да наемете 
специалист, който да движи нещата. Имайте 
предвид, че някои видиве бизнес са свързани 
помежду си. Например, казината трябва ре- 
довно да бъдат снабдявани с алкохол, иначе 
приходите им падат с 5096, а печалбата на ба- 
ровете зависи изцяло!) от доставките на бира 
и ликьор. Въобще, разработчиците са се по- 
старали, доколкото е възможно, да пресъзда- 
дат някои реални икономически зависимости, 
като по този начин да накарат играча да се за- 
мисли дали да предприеме даден ход. Защо- 
то, ако оптималното функциониране на един 
бар не може да бъде осигурено, в повечето 
случаи разходите около него биха били нео- 
правдано високи, а това към средата на игра- 
таи нататък често се оказва сериозен препъ- 
ни-камък. 

Друг неприятен проблем около нелегал- 
ния бизнес е неговата сериозна уязвимост - 
една проверка от страна на ФБР и кранчето 
спира. Това ни довежда до следващата точка 
в играта - влиянието на някои независими ин- 
ституции като полицията, съда, църквата и пр. 
“Независими” всъщност е малко пресилено, 
тъй като срещу съответна сума на час можете 


Вестникът! Най-интересните заглавия от деня! Вдясно - я, от къде се наемали нови гангстери... 


мЕЕТНВ Е ТНЕ МОВ:! АМ ЕМЕ ЕОВ АМ ЕМЕ! 


СОНЗТАНПНЕ АККАНОЕЗ 
МЕЕПНО ОЕ ТНЕ СКМЕ 10К08 
ПК КЕУ/ ТЕМРЕКАНСЕ! 


ВАМЕ 18580Е5 РЕОМБЕ ТО 
ЕУЕК ТНЕ ЗСОВЕ! 


да купите всеки, заемащ важен пост. Друг е 
въпросът дали това е нужно. Наистина ролята 
на държавните институции е добре застъпена, 
което е чудесно хрумване - нещо като балан- 
сьор между вас и противниците ви, но реали- 
зацията не е на ниво, защото органите на 
властта са доста безвредни. И полицията, и 
ФБР, че дори и армията далеч не могат да се 
мерят с вас по огнева мощ след първите ня- 
колко нива, което обезсмисля даването на 
подкупи - оловото е доста по-убедително. Ако 
този дребен детайл бъде поправен, играта са- 
мо би могла да спечели. 

Ето че обхванахме по-основните моменти 
около икономическата част на заглавието. 
Единствено забравих да ви кажа, че всичко, 
което е позволено на вас, го могат и против- 
ниците ви. Те хич не се мотаят, а разширяват 
владенията си доста бързо, като рано или 
късно сблъсъкът им с вас става неизбежен 
(почти винаги рано, защото в началото на ми- 
сиите доста рядко има неутрални територии). 
Битките за икономическо надмощие на прак- 
тика са основната причина за екшън-елемен- 
тите в творението на Но! Ноизе Сгеайопв. 

Тук на сцената излизат гангстерите, които 
вършат мръсната работа и към които се чис- 
лите и вие. Да, героят ви не стои отстрани, не- 
досегаем за противника, а е там, сред остана- 
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Един от схематичните режими на картата - добър 
за общ поглед върху териториите. На другите 
шотове се вижда и камерата “отблизо”. 


лите, изложен на опасностите на занаята (да се 
чете: гледай да не го претрепят, "щото - Сате 
Омег). 

Освен виртуалната си личност, можете да 
контролирате до седем допълнителни гангстера 
и да ги придвижвате свободно из картата на 
града в реално време. Наемането им става чрез 
местния вестник, където можете да се осведо- 
мите и за последните новини в света на Мем/ 
Тетрегапсе, да потърсите специалисти за неле- 
галния си бизнес, да платите на наемен убиец 
за отстраняването на някой костелив противник 
и пр. След като си “купите” нови гангстери, 
вмъкването им в интерфейса на играта ясно се 
вижда на зсгеепзпоа встрани, където, освен 
всичко друго, ще забележите, че подчинените 
ви имат различни характеристики. Две са общи 
за всички - сотба| и чвайп, отразяващи съот- 
ветно способността на героя да води престрел- 
кии да се промъква незабелязано. Освен тях 
има редица умения, притежавани само от по- 
класните престъпници. Ще можете да наемате 
професионални шофьори, бомбаджии, убийци, 
касоразбивачи, обирджии на банки, специалис- 
ти в отвличанията и др. - разнообразието е го- 
лямо. Най-елитните престъпници дори имат 
способности в две области едновременно. Важ- 
но еда се отбележи, че нивото на всички харак- 
теристики се измерва по скала от едно до пет 
|една звездичка < пълен некадърник; пет звез- 
дички < купувайте, че свършват. В повечето 
случаи новите ви гангстери идват с по две-три 
точки, което е недостатъчно, ако имате сериоз- 
ни претенции в по-горните нива на заглавието. 
Проблемът е решен по добър начин, като ди- 
зайнерите дори са вмъкнали лек ВРО елемент в 
играта. Идеята е проста - след всяка мисия по- 


Горе - поглед върху всичките ви гангстери. В 
ляво - характеристиките на избрания в момента 
престъпник. В средата - градският затвор е 
отнесъл мощен взрив на лунна светлина. 
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лучавате определен брой точки за разпределя- 
не между различните умения. След това пояс- 
нение май е излишно да казвам, че можете да 
вземете най-добрите си хора за следващите ни- 
ва. 

Такаа, изглежда се запознахме най-общо с 
основните единици в играта, а сега нека видим 
какво могат из улиците. Целта може да е убий- 
ството на някой враг, превземането на против- 
ников търговски обект и други хубави занима- 
ния. Какво е нужно ли? Въоръжение - всеки но- 
вак има пистолет, но той рядко върши повече 
работа от клечка за зъби. Затова връзките ви с 
търговци на оръжие дават възможност гангсте- 
рите ви да се екипират с пушка-помпа, чифте 
пищови, карабина, та дори с лека картечница, 
при това директно от вашия офис. Пак оттам 
бомбаджиите си набавят експлозиви. Искате ли 
да действате наистина с размах, тогава колите, 
устойчиви на куршуми, са само за вас... на д0- 
ста солена цена, разбира се. Нападението от ав- 
томобил ев пъти по-ефективно от нормалната 
престрелка, а ако имате експерт-шофьор става 
наистина зле за враговете ви. Естествено, те 
същото го могат, така че подхождайте с голямо 
внимание и с много жива сила към места, охра- 
нявани от коли, ако не разполагате и вие с в0- 
зило под ръка. 


Щатът Тепрегапсе преди последния 
сблъсък. Време е да изковат ковчег по 
мярка на вражия бос, “Нагутег” 
Сопзапипе по име... 


еже! е1 Тетрегайсе з1а1е. 800 Тве Топгезв 01 Рае "Наттег бопу аве. Тве Пте 19 Таке 
а Из сойге. апй сотр!ейе уошг тевйейа. 
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Следващата възможност за подсилване на 
наемниците е като им прикрепите по няколко 
здравеняци (до четирима) да се бият редом с 
тях. За по-сериозни атаки това е задължително, 
ако не искате да се сбогувате скоропостижно с 
мъка развиваните ви гангстери. Между другото, 
нещо, което също може да ви бъде от полза при 
престрелките е лошият ра папа на играта. 
Хората имат навика да пресичат улиците само 
на кръстовища и разклонения, а на същите тези 
места колите могат да обръщат посоката си на 
движение. Това по принцип е доста неприятен 
недостатък, развалящ донякъде доброто впе- 
чатление от геймплея, но научите ли се да го 
използвате правилно, шансовете ви, дори с 
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Мила каменна къщурка, с полицейски знамена отпред, тука бомба пуснах най-напред... 


много малка група немоторизирани наемни- 
ци, се увеличават доста. 

..Е, споменатият проблемпонижава оцен- 
ката на изкуствения интелект, но компютърът 
си наваксва с целенасочени атаки на широк 
фронт из цялата ви територия и често ще ви 
къса нервите с безкомпромисни действия. 
Именно затова тактическото планиране в 
Сапоз!егв 2 е много важно и точно това е една 
от най-силните черти на заглавието. Играта те 
кара да преценяваш всеки свой ход, да 
търсиш стратегически точки из картата (за 
удобство тя е достъпна в няколко режима, 
както се вижда от зсгеепзо!-овете). По този 
начин може да се организира ефективна за- 
щита и при атака да не оголваш прекалено ти- 
ла си, да нападаш преди всичко обекти, които 
са важни за врага и могат да послужат за вре- 
менно прегрупиране на силите и т.н. 

Задачите в различните сценарии са срав- 
нително разнообразни, включват убийства на 
противникови гангстери, отвличания на важни 
клечки и завземане на важни сгради. Често са 
съставени от няколко логично свързани под- 
части, ав повечето случаи са придружени и от 
опционални поръчения, чието изпълнение по- 
мага доста. Методите за разправяне с про- 
блемите също предлагат свобода на действие 
- дали с тактики от рода на “удряй и бягай”, 
постепенно нападение на няколко фронта, це- 
ленасочен бомбен атентат или засада с бро- 
нирани коли на някоя по пуста пресечка - 
изборът е ваш. Дори когато всичко изглежда 
загубено и не можете да се доберете до вра- 
жия бос, въпреки че сте натрупали несметни 
богатства, може да ви излезе късметът и ня- 
кой наемен убиец с процент на успеваемост 
100 да предложи услугите си във вестника, и 
така да ви реши проблемите. Естествено, не 
чакайте всеки път друг да ви върши работата, 
че нали знаете защо на вълка му е дебел 
врата... 

Всичко това, съчетано с крехкото финан- 
сово равновесие в началото на всяка мисия и 
степен на трудност тефит или Пага (на еазу е 
смешно да се играе), дава един добре балан- 
сиран и увлекателен геймплей, който ев 
състояние да ви закове пред монитора за ня- 


колко дни. Още повече, че дизайнерите из- 
глежда са уцелили оптималната продължи- 
телност на играта - двайсетте мисии са до- 
статъчни, за да се наситите на повечето добри 
хрумвания, без те да започнат да ви 
омръзват. 

Общата картинка се допълва от графика- 
та и звука, които са достатъчно прилични, за 
да не развалят цялостното добро впечатле- 
ние, но от друга страна с нищо не го подобря- 
ват. Изометрична перспектива, 20 - нищо 
особено. Заглавието има силно застъпен ико- 
номически аспект, което позволява малко по- 
занижени критерии спрямо визията, но все 
пак можеше да е по-добре - 2001-ва сме в 
крайна сметка. Непростим пропуск е и фикси- 
раната на 800хб00 разделителна способност, 
защото в моментите, когато има нужда от по- 
широк схематичен поглед на околоността за 
ефективно планиране на действията, екранът 
се оказва смущаващо тесен. Колкото до звука 
- той наистина не е от значение. Дори да го 
нямаше въобще, геймплеят не би пострадал 
сериозно. Сещам се за едно нещо обаче, кое- 
то би изиграло положителна роля в тази 06- 
ласт - ако вуйчото-съветник имаше глас, по- 
добен на този на Мел Гибсън в “Разплата" 
(Раубаск), атмосферата на играта щеше да 
спечели страшно много. 

Накрая мога само да кажа, че Сапоз!егв 2 
си струва да се изиграе. Ако се престрашите 
да посегнете към С0-то, ще бъдете възнагра- 
дени с неколкодневен досег с приятен гейм- 
плей и множество интересни възможности да 
се вживеете в ролята на американски гангстер 
от края на двайсетте. 

еттиатииииииииии зайг! Р. 


# Графика: 

Е Звук: 

Е Геймплей: 

Е Интелект: 

В Мултиплейър: 


В Прилича на... 
бапдз!егв, Зупфса!е 
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Е Производител: Зга!еду Етгз! 
Е Разпространител: га!еду г! 
Е Интернет: ул. згайедуй г сот 


Искам да ви представя една необикно- 
ена игра. Представете си космически симу- 
атор, който някъде по пътя на разработва- 
ето си се е превърнал в ЗО екшън в първо 
ице, а после създателите му са добавили и 
лементи на стратегия. Поръсете отгоре с 
рекрасна графика, завладяваща атмосфе- 


ра, нелинейна кампания и нестандартен 
мултиплейър. Разбъркайте и варете на си- 


ен огън до края на годината. После внима- 


телно опитаите.., 


Според първоначалния замисъл, канад- 


ците от 5га!еду г! са искали да направят 


Н 


естандартен симулатор на битки в прост- 


ранството - игра, където изходът от сраже- 


Н 


ието не се решава само от това кой манев- 


рира по-умело. По тази причина като средс- 
тво за придивижване из космическата праз- 


нота те са избрали не някакъв вид изстреби- 


тел, а малък и повратлив, но здрав скафан- 
дър - т.нар. Ехозйей.. Така 2его-О Маппез 


В 
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лязъл в многодетното семейство на ЗО 
пооег-ите. 


Е Дата на излизане: Е Сдъвкано и... 
края на 2001 година 


# Очаквания: големи 


Ето какво е известно за историята. През 
2353 година светът се управлява от могъщи 
корпорации, които притежават повече власт 
от правителствата на държавите. Една от тях 
- ТераКорп, контролира орбиталните станции 
Виста, разположени около четирите най-го- 
пеми луни на Юпитер. Тези станции са клю- 
чът към добива на огромно богатство от 
природни богатства и провеждането на 
сложни и скъпи научни изследвания. На 18 
септември обаче връзката със станция Евро- 
па прекъсва. През следващата половин го- 
дина един по един замлъкват и останалите 
ри орбитални комплекса. Ръководството на 
ТераКорп решава да предприеме мерки - да 
изпрати към луните на Юпитер отряд от ко- 
мандоси, специално обучени да се бият при 
нулева гравитация. 2его-6 Маппез ще вля- 
зат в акция за пръв път. 

Вие ще играете от името на помощник- 
командира на маринците. Скоро обаче ще ви 
се наложи да поемете цялото бреме на ръ- 
ководството на плещите си, понеже шефът 


ПРЕДВАРИТЕЛНО 


Комбинация от Оезсеп! и Тпбез 2, 
сред необятното космическо пространство 


ви ще бъде убит, а в радиус от няколко милио- 
на километра вие ще бъдете офицерът с най- 
висок чин. Подкрепления не се очакват, запа- 
сите от въздух и храна няма да траят вечно, 
обкръжава ви необятната празнота на космо- 
са... А някъде напред неизвестен враг е прев- 
зел орбиталните станции. Ще се справите ли? 
Разбирате ли вече откъде идва стратеги- 
ческият елемент в 2его-О Маппез? Ще се 030- 
вете начело на група елитни, но малобройни 
войници, сред вражеска територия, на месеци 
от най-близката приятелска позиция. И ще 
трябва не само да оцелеете, аи да изпълните 
задачата, заради която са ви изпратили толко- 
ва далече от дома. Защото скоро ще се окаже, 
че вие и вашата шепа командоси представля- 
вате първата и единствена линия на отбрана 
на Земята против неподозирана опасност. Ще 
се изправите срещу терористична групировка, 
известна като Съветът на деветимата, и вода- 
ча й - известният със злодеянията си Нихило. 
Те са завзели секретна военна лаборатория, 
където се е разработвал нов вид вирус. С него 
са заразили персонала на орбиталните стан- 
ции около Юпитер. Вирусът повишава физи- 
ческите възможности на заразените, но и ги 
превръща в безмозъчни оръдия в ръцете на 
Нихило 8, Ко. От вас се очаква да провалите 
по-нататъчните планове на терористите да за- 
разят всички останали хора в слънчевата сис- 
тема. 
Действието в играта ще се развива близо 
до и във космическите комплекси около спът- 
ниците на Юпитер, в орбитата на Марс и зем- 
ната Луна. Всяка станция ще се състои от ня- 
колко струпвания на постройки. Във всяко 
струпване ще има по няколко купола, свърза- 
ни с коридори. Както подсказва името на иг- 
рата, през цялото време ще се намирате в 
безтегловност. (С помощта на скафандъра си 
ще можете да се придвижвате както около ор- 
биталните станции, така и да влизате във вът- 
решността им. Някои от повърхностите в игра- 
та ще бъдат намагнетизирани, и ще позволя- 
ват на всички, които притежават съответните 
обувки, да ходят по тях по кажи-речи норма- 
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лен начин. Магнитният заряд обаче ще трябва 
да се поддържа от генератори. В някои случаи 
може да се окаже по-изгодно да прекратите 
работата им, или пък да ги поправите, ако са 
повредени. 

Космическите комплекси ще бъдат огром- 
ни. При това няма да ви се налага да изчаква- 
те досадно дълго време играта да зарежда, 
когато преминавате от една област на нивото в 
друга. Създателите на 2его-О Маппез обеща- 
ват плавно и без бавене придвижване от един 
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купол в друг и от струпване към струпване. 
Освен това, няма да има единствен начин да 
изпълните задачите си. Нелинейност ще има 
както в рамките на една мисия, така и меж- 
ду нивата. Какво означава това? Примерно, 
ако се налага да свършите нещо в строго ох- 
раняван и заключен купол под контрола на 
врага, възможни са следните подходи: отк- 
радвате си магнитна карта, с която да 0тво- 
рите вратата, влизате през главния вход и 
разказвате играта на всички зли, след което 
си вършите работата и погребвате загинали- 
те си другари в космоса. Ако ви се нравят 
хитрините и диверсиите, бихте могли да 
плените някой противник, да го разпитате за 
кода за идентификация, графика на патру- 
лите и местонахождението на магнитните ге- 
нератори за този купол, да излезете навън, 
и да ги взривите или изключите. После да 
се върнете вътре, с помощта на научения 
код да отворите вратата, и сред неразбория- 
та, предизвикана от спирането на генерато- 
рите (хора летят в безтегловност, загубили 
опората под краката си, техници се щурат в 
търсене на повредата, аварийни екипи обли- 
чат скафандри и се готвят за излизане на- 
вън) да се промъкнете до целта си и да 
свършите каквато работа имате там. А ако 
разполагате със специалист по техническата 
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част, можете да подслушате кода за отключ- 
ване на вратите (с помощта на специално ус- 
тройство), след това да проникнете в компю- 
търа на купола, който ви интересува, и да 
препрограмирате защитните кули вътре та- 
ка, че да стрелят по доскорошните си госпо- 
дари. После да влезете, да довършите оце- 
лелите, и да изпълните целите си на спо- 
койствие. Или пък можете да комбинирате 
елементите на трите подхода, ако ви се стру- 
ва по-подходящо за случая. Възможностите 
за избор и импровизация обаче ще бъдат 
налице, във всяко ниво. 

Редът на изпълнение на мисиите също 
ще зависи от вас. Ще можете да избирате 
дали първо да изпълните основните си це- 
ли, или преди това да нападнете купол със 
затворници, с които да попълните загубите в 
отряда си, да атакувате производствен ком- 
плекс, за да си набавите муниции и оръжие, 
или да организирате рейд над изследова- 
телска лаборатория, откъдето да се сдобие- 
те с нов, неизвестен досега вид оборудване. 
Трябва обаче да се съобразявате с общата 
ситуация и с възможностите на екипа си В 
момента. За снабдяване с всичко необходи- 
мо за да преживявате и да се справяте с 
неприятеля, трябва да се възползвате от 
възможностите, които случаят ви разкрива. 


Й С.“ : в -7 чт . 
докоскоростната мрежа от гейм клубове в С 


Начинът да усетите Ме!-а във Вашия клуб! 
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Няма да можете да разчитате на подкрепле- 
ния и доставки от дома. 

Ще имате на разположение три моди- 
фикации на бойните космически костюми - 
лека, средна и тежка. Те ще имат различна 
здравина, маневреност и евентуално капа- 
цитет за пренасяне на оборудване. Оръжия 
ще има около десетина вида, повечето - с 
обикновен и специален режим на стрелба. 
Освен стандартните за подобен род игри 
картечници, ракетомети и прочие, ще има 
няколко, специално пригодени за стрелба в 
безтегловност. Обещават ни също средства, 
които ще позволяват безкръвно (или поне - 
не смъртоносно) безвреждане на враговете. 

Управлението на космическите коман- 
доси ще си има особеностите. Авторите на 
играта казват, че се стремят към реалистич- 
ност във физиката на движение, но не за 
сметка на геймплея. Можем да очакваме 
стандартното за 30 зпоо!ег управление, с 
добавени клавиши за придвижване нагоре и 
надолу. Освен това, ще трябва да се съобра- 
зяваме с безтегловността през цялото вре- 
ме. Откатът на оръжията, както и попадения- 
та на вражеските куршуми и снаряди, ще 
запращат хората в обратна посока. Нивата 
ще бъдат проектирани специално предвид 
на липсата на гравитация. Няма да има 
асансьори, а просто шахти, по които се пре- 
лита вертикално. Ще има засади от нестан- 
дартни посоки - постове по тавана, или пат- 
рули, които се движат нагоре-надолу из по- 
мещението. Въобще, създателите на 7его-6 
Маппез определено имат вкус към детайли- 
те. Помислете - даже звездното небе, което 
ще наблюдаваме около станциите, съвсем 
точно ще отразява реалния вид на нещата 

За придвижване извън станциите. меж- 
ду куполите и струпванията, ще има три ви- 
да космически превозни средства - т.нар. 
Ошпдег - едноместен, бърз и леко въоръжен 
кораб, совалка - по-бавна, но по-здрава и с 
достатъчно място за целия ви екип, и Въоръ- 


жен до зъби тежък транспорт. Всички те 
представляват важен елемент от битките в 
откритото пространство, още повече, че в 
повечето случаи ще трябва да използвате 
совалките и транспортите като база за опе- 
рациите си. 

5иаеду Ри! обещават силен изкуствен 
интелект както за враговете, така и за под- 
чинените ви. На последните ще можете да 
давате заповеди, типични за симулаторите и 
част от стратегиите - "охранявай еди-кого 
си", "следвай ме", "чакай тук, "атакувай мо- 
ята цел". А когато не сте ги изкомандвали 
нищо по-конкретно, те ще вършат каквото 
намерят за добре, в зависимост от ситуаци- 
ята. Ще знаят как да се прикриват един 
друг, и въобще как да работят в екип. 

Всеки от хората ви (и вие включително) 
ще си има списък от умения. Те ще се про- 
менят в зависимост от това доколко ги из- 
ползвате - примерно, ако някой стреля мно- 
го с ракетомет, той ще задобрее в областта 
на тежкото въоръжение. Освен това, автори- 
те на играта смятат да включат сложна и ре- 
алистична система за отчитане на поражени- 
ята върху персонажите. Всяко оръжие или 
друго приспособление ще бъде прикрепено 
към определена част на скафандъра ви. И 
ако да речем ви ударят в дясната ръка, а 
картечницата ви е закачена там - край, няма 
да можете да стреляте с нея, докато не поп- 
равите костюма си. Комбиниран със систе- 
мата за уменията и ограничения капацитет 
за носене на оборудване, този факт е пред- 
поставка за сериозен размисъл при избира- 
нето на екипировката преди започване на 
мисията. 

Всичко това идва в комплект с интерес- 
ни възможности за игра в мрежа. Като нача- 
ло (което лично мен много ме радва), ще 
има опция за кооперативна игра. Ще бъдат 
включени всички стандартни режими за от- 
борни състезания (сарпиге Пе Над, аззаш и 
т.н.), а освен тях, канадците споменават ня- 


ВАРИТЕЛНО 


какви "изненади", измислени специално за 
безтегловноста на космоса. Хора, които са 
виждали работна версия на 2его-6 Маппез 
твърдят, че в мултиплейър можем да очаква- 
ме от нея изцяло триизмерен аналог на Тп0е5. 
Макар играта да е още далече от завърш- 
ване, от снимките се вижда, че оформлението 
й ще бъде пръвокласно. В момента енджинът Й 
(който е специално написан така, че да позво- 
лява плавен преход от затворени пространства 
към необятната празнота на космоса) търпи 
преработка с цел пълно използване навъзмож- 
ностите на Отес(Х 8. С други думи, притежате- 
лите на СеРогсе 3 и подобните му с основание 
могат да се надяват играта напълно да опло- 
зотворява мощните им графични карти. 


За седемте месеца до излизането й, съз- 
дателите на 7его-6 Маппев имат да свършат 
още много работа. От това, което са направили 
до момента обаче, и от намеренията за бъде- 
щето, които обявяват, излиза, че творението им 
има уникалния шанс да даде нова посока на 


- развитие на ввроятно най-закостенелия жанр 


сред компютърните игри - Аг5! регвоп зпооег- 
ите. Дано да се справят достойно с тази нелека 
задача. Всъщност, от тях се иска просто да спа- 
зят обещанията си. И да не закъсняват. 
паоииатииииниииия Аех 1! 
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| Системни изисквания: 


Сейегоп 400, 64 МВ НАМ, 
8 МВ МаеоСага 


| Сдъвкано и... 


ВАГРИВ 5 САТЕ |! 


ТНЕОНЕ ОЕ ВНААГ 


Завършекът на епичната история за децата на Баал си. 


заслужава да бъде изиграно въпреки проблемите с баланса. 


БА 
ез 
Вя 
ЕЕ 
ЕА 
В Производител: Вгаск 1516 
| Разпространител: еграу 
В Интернет: улми тегргау.сот 
> Навремето Рош Моп-В!опдз имаха един албум - 
ке "Водег, Бейег, азег, поге". Изглежда, че в Васк 1516 
Ее 505 са били вдъхновени от него, когато са прави- 
# ли завършека на поредицата Вадигз Сайв. Както ив 
+ предните части, можете да продължите играта с ге- 
ра роя или групата, с която сте завършили ЗПадом 0! 
Е Атп. Този път обаче лимитът на опита е вдигнат на 8 
иа милиона точки, което е еквивалентно на 40 ниво за 


някои видове персонажи. За сравнение - Елминстър, 
магьосникът (с главен "ер малък ) във вселената 
Еогдойеп Кеа!т, е "само" 29-то ниво. "Уау" - казах си 
аз, когато-го чух за пръв път. 

За разлика то продължението на първия Вайигз 
пае, което добавяше нови местности към Картата на 
оригиналната игра, ТНгопе о! Впаа! представлява из- 
цяло самостоятелен свят. Няма да можете да се 
връщате към никое от местата, познати от Зпадом 0! 
Атп. Само една от новите тъмници - грамадният 
Маспегз Кеер, е достъпен и от ВО2, и от 
продължението му. Иначе все едно ще иг- 
раете различни игри. 

И така, какво представлява 
завършекът на историята за децата на 
Баал? Достойно ли е последното отро- 
че на Васк 151 за славното име, което 


Ф- рейесйол (го 
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Саревок в цялата си прелест. 
Як ми е баткото, спор да няма 


С една дума - да. С. осем думи - да, 
ама можеше по-добре да бъде. С много 
думи: 

Да започнем от историята. Известно 
време след края на ЗПадой о! Атп, геро- 
ите от предните игри са се пръснали по 
широкия свят и сякаш са излезли от фоку- 
са на събитията. А пък те (събитията), и3- 
глежда са се завъртели около преражда- 
нето на бога на убийствата Баал. Вероятно 
си спомняте, че той навремето си, щом 
разбрал, че песента му в изпята, слязъл 
на земята и, хм, как да се изразя по-дели- 
катно... Посял семето си сред 
простосмъртните. И не само сред тях, как- 
то става ясно по-нататък. Явно работата е 
била доста масова, понеже изведнъж по 
целия свят във всякакви същества за- 
почвнала да се проявява същността на 
древния бог. Повечето от тях били хора, но 
имало и елфи (светли и тъмни), огнени 
гиганти, даже се чували слухове за 
дракони. Не знам за вас, но 23 иЗ- 

питвам чисто академичен интерес 
към момента на зачатието. На 
бас, че старият Баал би могъл да 
добави няколко глави към мест- 
ната Кама Сутра. 

Както и да е, главното е, че пе- 
тима от наследниците на Баал изЗ- 
растнали над другите, изпъкнали 

сред сивата тълпа на обикновените 
смъртни. Събрали огромни армии, те 
тръгнали на поход сред земите на Брега 
на мечовете. Оставяли след себе си смърт 
и разруха, но най-заплашени от тях се ока- 
зали собствените им братя и сестри - оста- 
налите чеда на бога на убийствата. В край- 
на сметка въпросните чеда се оказали 
притиснати в един-единствен град. Отвън 
ги обсаждали армиите на петимата. 

Познайте какво липсва в картинката, 
за да бъде купонът пълен? Вие. Обаче, 
както вероятно се досещате, този пропуск 
съвсем скоро бива поправен. Оттук на- 


татък от вас зависи да оправите нещата. 


Естествено, назрява космически ката- 
клизъм, в центъра на който се оказва ва- 
шата (не особено) скромна персона. 

Още в началото на играта стават 0че- 
видни няколко нововъведения. Първо, т0- 
ва е наличието на т.нар. роске! рапе. Той 
представлява малка, създадена от вашето 
божествено съзнание реалност, състояща 
се от няколко стаи. В тях има сандъци за 
излишното оборудване, някакви вградени 
в стената духове, които могат да ви дока- 
рат кой да еот персонажите от ВО, и 
импчето Сеспенар. От всички тях Сеспе- 
нар заслужава най-голямо внимание. Пре- 
ди години той е служил на Баал, а сега иЗ- 
гаря от нетърпение да направи нещо хуба- 
во за челядта му, и в частност - за вас. 0с- 
вен да пере и бърше прах, той може да 
сглобява вълшебни предмети. Всъщност, 
по начин на действие той много напомня 
на ковача от Амн. Щом говорите с него, 
той ще ви каже дали имате части от пред- 
мети, които може да подобри. Ако сте 
събрали всичко необходимо за даден 
"ъпгрейд", той ще го извърши за вас сре- 
щу малка сума пари. За разлика от по-ра- 
но, няма да ви се налага да чакате с дни, 
докато поредният меч се изкове. Тук всич- 
ко става веднага. Повечето рецепти за из- 
готвяне на магически инвентар са стан- 
дартни, изискват примерно острие и укра- 
са на ръкохватката (ротте! Цеме!). Има 
обаче и няколко по-необичайни, които 
включват специален предмет плюс някак- 
ва по-обикновена съставка, да речем - ня- 
колко скъпоценни камъка от определен 
вид. Другата "екстра" на Сеспенар са ла- 
фовете, които пуска. Човек би си помис- 
лил, че ако чуе няколко реплики по десет 
пъти, те ще му омръзнат. Не ив този слу- 
чай обаче. "Я да видим... Убивал си драко- 
ни? Ух, ама че смрад. Ако сега падна в ра- 
ницата, нали ще ме извадиш оттам? Меж- 
ду другото, подредих ти обувките. Яаа, 
какъв готин чук! И Баал навремето имаше 
един такъв. Изтърва си го върху палеца на 
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Злите монаси срещу добрите герои - рунд 1. Скоро ще ни се стъжни. 


крака и после куца в продължение на цяла 
седмица..." И така нататък, все В този 
стил, със съответната интонация и тембър 
на гласа, подходящи за приличен на при- 
леп малък демон. Адски яко. 

Роске! рапе-ът е достъпен по всяко 
време от кое да е място в играта - главни- 
ятви герой има умение, с което да теле- 
портира групата ви там. Това е безценно, 
когато се опитвате да изчистите някоя го- 
ляма тъмница, където не може да се спи. 
Не можете да го ползвате само по време 
на битка, но това би нарушило баланса на 
играта. 

Ето, че споменах и най-голямата сла- 
бост на ТНгопе о!Впаа! - балансът. Откъде 
идват проблемите? Много просто. Прави- 
лата на О«О не са създадени за герои с 
толкова много опит. Хората играят настол- 
ната игра по В години и развиват пример- 
но магьосник до 13-то ниво. Нито систе- 
мата умения, нито предметите, нито даже 
магиите са предвидени да бъдат използ- 
вани от персонажи над това ниво. В книги- 
те с правилата таблиците за развитие на 
героите нормално са дадени до 20-то ни- 
во. А тук се очаква да имате два пъти по- 
дълго развитие. Нормално е да не става 
като хората. 

За да осмислят въобще високите ни- 
ва, създателите на ТНгопе о Впаа! са на- 
правили така, че на тях героите ви да по- 
лучават специални умения, подобни на те- 
зи от третата ревизия на О80. Магьосни- 
ците и поповете получават заклинания, 
бойците - специани атаки и защитни спо- 
собности. Тук обаче според мен балансът 
не е много добър. От физическите умения 
няма кой знае каква полза, понеже пове- 
чето имат продължителност по един-два 
рунда. Магиите пък са тотално перверзни. 
Някои от тях целят да превърнат магьос- 
ника ви в боец или поп, други пък са без- 
смислени предвид всеобщата неуязви- 
мост на гадините в играта към огън при- 
мерно. По моето скромно мнение най-бру- 
талното заклинание е "Биттоп Рапейг“. 
Това животно няма умиране - не може да 
бъде наранено с оръжия, освен ако не са 
много вълшебни, магиите на практика ни- 


що не му правят, бие яко, а на всичкото от- 
горе има най-здравите клерически магии 
в по три екземпляра, готови за използване 
веднага. Три пъти Ветоуе Сшгве, Сшге 
Ройбоп, Неа!, Везштес!, Собе о Вадез и 
т.н., ИТ.Н. ... Грубо и брутално. 

Битките са много по-различни от пре- 
дишните игри. Гадовете са в общи линии 
познати. Не че липсват новости, но те няма 
да са сред основните ви противници. На 
някои места действието придобива необи- 
чаен характер. Вместо да разчитат на сила, 
за да ви се противопоставят, лошите ви за- 
сипват с количество. Има няколко карти, 
на които гадините прииждат с дузини, В 
продължение на десетки минути, или даже 
безкрайно - докато не извършите опреде- 
лено действие. Там ще откриете, че иначе 
силната ви група много бързо се изтощава. 
Лекуващите заклинания свършват, отвари- 
те не стигат, а магиите за масово поразя- 
ване се превръщат в най-ценния ресурс. 
Според мен на тези места най-добре личи 
колко всъщност за заякнали персонажите 
ви в сравнение с ВО Ти. 

За съжаление, към края на играта 
трудността се покачва твърде много. Само 
не си мислете, че така ми се е сторило, по- 
неже съм играл с нещастни герои. Про- 
блемът е, че злите започват да ви прецак- 
ват с номера, от които принципно няма 3а- 
щита. Примерно, започвате битката с по- 
следната боскиня (женски род на "бос", В 
случай, че се чудите), и тя, понеже е яка, 
прави следната комбинация: Те зор, 
след което спокойно си избира един от Х0- 
рата ви (обикновено най-силния), и чисто 
и просто го пребива като куче с тояжката 
си. Трите рунда, през които времето тече 
само за нея, но не и за вас, са Й предо- 
статъчни, за да убие човек - човек и поло- 
вина. Какво е противодействието? Аз не 
знам такова. И това е само едно от неща- 
та, които прави, за да ви почерни Живота. 

Само не мислете, че ви разубеждавам 
да играете Тпгопе о! Впаа!. Опазил ме бог! 
(Тати, нали не ми се сърдиш?) Мъчно ми е, 
че прекрасната поредица завършва точно с 
това заглавие, защото според мен то мо- 
жеше да бъде по-добро. Стига авторите му 


РЕВЮ 


да не се бяха плъзнали по повърхността на комерсиа- 
лизма, и да не бяха направили игра, която се пропук- 
ва по шевовете заради неподходящите за толкова ви- 
соко ниво герои правила. Иначе в нея безспорно има 
много положителни промени - роске! рапе-ът, новите 
предмети, възможността да включите Саревок в гру- 
пата си... (Да, става дума за ОНЗИ Саревок. Не се 
притеснявайте, ако играете с персонажи с добър ук- 
лон - въпреки че е снаонс еуп, той няма да ви напусне 
до Края на играта, макар че ще мърмори. Обаче бой- 
ните му имения си струват десетократно всяка дума 
напреки, която ще ви каже. Според мен той е най-доб- 
рият боец във всички части на Ваиг Са!е.) Освен 
това новият клас магьосник - т.нар. див маг (МПО 
таце) е интересен - освен до обикновените заклина- 
ния, той има достъп до нов тип магическа енергия. Тя 
е трудна за манипулиране и често ефектът от досега с 
нея е непредвидим, но дава интересни възможности, 
в случай че сте достатъчно отчаян да опитате дая из- 
ползвате. Другото нещо, заради което си струва да 
играете новата част на Ва, е Краят на историята. Тук 
най-сетне събитията ще стигнат до финала си. Ще по- 
лучите възможността да заемете мястото на Баал 
сред боговете, или да оставите есенцията на бога на 
убийствата да отмре, да изчезне завинаги от света. 
Изборът си е ваш. Аз обаче се бих твърде дълго, за да 
остана накрая с празни ръце. 


Оттук злата 
жрица на Баал 


черпи 


енергията си. 
ЕЙ сега щей 
отрежем 
достъпа... 


Това е. Грандиозният завършек на сагата за Бре- 
га на мечовете и децата на Баал дойде. Ако въобще 
се интересувате от този тип игри, със сигурност няма 
да искате да пропуснете Тгопе о! Впаа!. Въпреки 
слабостите, които споменах, тя добре се вписва в по- 
редицата, а краят на историята предлага подходящ 
финал на многогодишното ни бродене из Еогдонеп 
Кеа!т. Мисля, че в крайна сметка ще ви хареса. Във 
всеки случай аз не съжалявам, че я изиграх. 

Бурса креатаниае 57 ае гааеи тетаавраиее г Аск! 


В Графика: 

# Звук: 

Е Геймплей: 

В Интелект: 

В Мултиплейър: 


В Прилича на... 
Вайигз ба!е 
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РЕНЪШН ИДН 


В Производител: Сгуо 
# Разпространител: Сгуо 
# Интернет: регвгапигагв.сгуодате.сот 


# Системни изисквания: 
Сейегоп 500, 64 МВ НАМ, 
8 МВ МеоСага 


Това безизходно човешко нещастие, с което се допряхме ненадейно лакът до лакът 
преди малко, в минутата, когато душата ми сибаритски се потапяше в безпречните вълни на 
сладка мечтателност, стори ми се като един укор, като огнен протест против моя човешки 
егоизъм и престъпно самодоволство пред мировото Зло, пред великата световна Скръб, 
което като разярено море реве, залива и поглъща около нас битиетата.......... (и дисковото 


пространство ) 


Навярно ви се е случвало да попаднете 
на игра, която харесвате, без да можете да 
посочите поне една причина за това. 

Регтап Магв е едно от тези заглавия. Но 
преди да се спуснем из дебрите на играта, 
нека първо да се потопим в един странен 
свят, съществуващ някъде далече, далече 
на Изток... 

Добре дошли в света на магиите. Суро- 
ва енергия струи от недрата на земята. 
Могъщи джинове и невиждани чудовища 
кръстосват горещите пясъци, а дори и де- 
цата са свикнали със сянката на огромната 
птица Рух (тук Рок). Това еи времето, кога- 
то Синдбад е живял. Една нощ някъде из 
жарките пустинни полета на Изтока ярка ко- 
мета осветява хоризонта. Няколко секунди 


Иван Вазов “Пейзаж“ 


по-късно се врязва в пясъка с ослепителна 
светлина. Още едно предсказание се 
сбъдва - като дар от Боговете към хората на 
Земята пада Пръстенът на цар Соломон. То- 
зи който овладее силата му, ще господства 
над всички човешки умове. Синдбад тръгва 
заедно със своята вярна войска и целта му 
е да стигне до кратера, образуван от 
пръстена. Горко ви, обаче, ако си мислите, 
че с намирането му всичко ще свърши - за 
моя искрена радост едва тогава се започва 
с истинското клане... 


Спомняте ли си Васклооп 


Сгоп!с|е5? 


Досущ както в играта на Сгуо, действи- 
ето в Регзап Маг е разделено на две час- 


Керванът ни е нападнат из засада в тесния каньон. 
Но те не знаят с кого си имат работа! 


# Сдъвкано и... 
Реге ап Магз подозрително много прилича на Вгасктооп 
Спгопис!ез със същите епични битки и бъгове. 


И. аСщА - Ети Па -- и. 2 
Заради такива моменти си залужава да се играе Регзап Магб 


ти. Първата е стратегическа. Тук действието 
се развива походово. На ваше разположе- 
ние е карта на цялата пустиня, по която гле- 
дате къде се намират вражеските войски 
или постове. Вие пък местите вашите леги- 
они и изпълнявате различни мисии. В нача- 
лото целта ви ще бъде да набавите злато, 
за да започнете строежа на сградите в се- 
лището си. За да се сдобиете с него много 
често ще ви се налага да грабите чужди 
кервани, които са имали неблагоразумието 
да преминават през ваши територии. Ще 
спасите и една-две принцеси, които са тол- 
кова грозни, че и за чеп за зеле не стават, 
но хайде да не се отплесваме по темата. 
Когато понапреднете в играта, главните ви 
приходи ще бъдат от събирането на сандъ- 
ци из картата. Тук обаче има една особе- 
ност: събирайте всичко по земята преди да 
сте изпълнили мисията, защото изпълните 
лия преди да сте взели бонусите - всичко 
отива на вятъра, което си е сериозен про- 
пуск в играта. Средствата ще ви трябват, за 
да застроите селищата си и да наемете 
войска. Акцентът е поставен предимно 
върху армиите и техните ъпгрейди (по три 
на войска). Постройките са направени ня- 
как си, за да отбият номера и да дадат ня- 
каква причина, поради която имате 
възможност да тренирате определена еди- 


вите всички ъпгрейди - достатъчно е да се 
ориентирате към войската си от последно 
ниво, да накупите достатъчно количество 
от нея и да ходите да си играете на боулинг 
с главите на враговете. Хубаво хрумване е 
да имате възможност да тръгнете по раз- 
лични пътища на развитие. По време на иг- 
рата ще получите много и разнообразни 
мисии. Някои от тях ще са задължителни 
за напредването на историята, а други ще 
ви помогнат да натрупате опит, спечелите 
ценен предмет... Играта не е линейна, така 
че някои от тези мисии ще дадат своето от- 
ражение по-нататък. С течение на времето 
ще вземете страна и на трите раси В кон- 
фликта - Номади, Амазонки и СпШ5. Раси- 
те разполагат с по двадесетина уникални 
единици и имат различни постройки в гра- 
довете си. В средата на играта ще се при- 
съедините и към една четвърта раса, но за 
да не ви развалям удоволствието от играта, 
ще запазя името й в тайна. 


Опълченците на Шипка 
Втората част в Регзтап Магв представ- 
ляват епичните мелета, които също бяха 
патентована марка на Васктооп Спгоп!- 
с!е5. Понякога на картата, където се води 
сражението, ще щъкат над 300 гадини, кои- 
то изтискват и последната капка мравчена 


По време на играта често ще ви бъде даван 
право на избор, от който ще зависи развитието ви 


2 
Екранът за набиране на войски. Познатата ни от 
семейство Адамс ръка е една от най-яките единци. 


сила от вашата машина (ако играете на 
компютър, асемблиран в Албания). Дори и 
на Себегоп 900 действието се движи като 
напечен от слънце охлюв. Предвидената 
опция за пауза по време на битка е манна 
небесна и спасява стратегическия елемент 
от играта, който е заплашен от тотално из- 


Нападателите са лесна плячка за моята армия от свръхестествени твари 


чезване при масовото клане което настава 
при епичните сблъсъци. Интерфейсът на 
Регдтап Маг като цяло е доста муден и не- 
удобен. Казвам го, защото при сегашното 
положение селектирането на единиците в 
меле е равносилно на нервна криза. Не дай 
си боже по някаква причина да изведете 
някой от войската си извън картата - няма 
връщане каквото и да правите. И при най- 
добро желание да изберете група 1, която 
сте създали преди това, играта ви показва 
група 4, която е на другия край на картата. 
Не се и опитвайте да центрирате единица, 
освен ако това не е Синдбад. Не пробвайте 
и да излекувате например джин от групата 
си като посочите върху картинката - ще 
трябва да го търсите в "онова-огромно-чер- 
но-нещо-дето-шава-там-долу" (имам пред- 
вид мелето). Съгласете се, че е адски не- 
удобно. Другата особеност на Регтап Маг 
е пълната липса на представа у войските 
ви, как да стигнат от точката А до точка Б. В 
другите игри на тези знания им викат 
рай пдпа, но при условие че тук те болез- 
нено липсват, някак си трудно можем да ка- 
жем, че “райпото-ът на единиците е 
слаб". Именно поради горните проблеми 
по време на битка е истинско нещастие, че 
в играта няма зауе по време на военните 
действия. В момента тя се е превърнала в 
изпитание на здраво търпение, здрава кла- 
виатура, мишка, монитор ит.н. 

Ето и някои от по-интересните единици 
в играта. Не мога да не спомена "танкове- 
те", без които играта просто е немислима. 
Едва сега разбрах защо на камилата й ви- 
кат универсално животно. Бая е универсал- 
но да ви кажа, щом чак на танк става... 
Птицата Рух, също е включена в играта, но 
под името Роки да ви кажа не е сред пред- 
почитаните ми врагове. Аналогът на тази 
птица от расата на Спш5-овете е една ог- 
ромна конска муха, която лети насам-натам 
и ръси магии. Нея пък направо я мразя. Ни- 
то една ориенталска приказка не прави из- 


ключение щом става въпрос за летящи ки- 
лимчета. И Регатап маг не прави отклоне- 
ние от това правило. 

Единиците ви опит трупат, но той идва 
главно от бонусчетата, които са разхвърля- 
ни по бойното поле. Когато съберете опре- 
делен брой вдигате ниво. Самото избиване 
на врагове се възнаграждава смешно мал- 
ко в сравнение с опита, който идва от тях. С. 
увеличаване на нивото се повишават харак- 
теристиките живот, атака и мана. Споменах- 
ме вече на няколко пъти за магии. Синдбад 
също ще е магьосник и макар че наборът 
му от заклинания в края на играта е доста 
беден магии като Неа и Пато ще ви 
спасяват не един и два пъти. 


ЗАКЛЮЧИТЕЛНИ МИСЛИ 


От гледна точка на графиката и музика- 
та също не могат да се кажат някакви су- 
перлативи. Макар и на места красива, тя си 
остава на посредствено равнище. Да не го- 
ворим, че за разлика от ВаскМооп 
Спгоп!с!ез, която има едно от най-впечатля- 
ващите интродукции в историята на игрите, 
тук изпълнението е много по-постно. 

След всичко казано досега, надали мо- 
га да дам смислен отговор на въпроса, за- 
що играта има толкова висока оценка. Мо- 
же би заради въодушевлението, което ви 
обзема, когато влезете в битка или вмани- 
чаващата сила на Регатап Маг, която ме на- 
кара да стигна до края Й. 


Оппезпп 


# Графика: 

# Звук: 

# Геймплей: 

В Интелект: 

# Мултиплейър: 


# Прилича на... 
Вгасктооп СПгоп!с!ез 
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# Сдъвкано и... 
Прекрасен симулатор с привкус на екшън, който има много красива | 
графика, разнооб и мисии и титанични системни изисквания. | 


В Системни изисквания: 
Сейегоп 700, 128 МВ КАМ, 
32 МВ Мдеобага 


# Производител: Вика 
В Разпространител: РС Мата 
В Интернет: ммли.Вика.ги 


Хората мислят, че нямам душа. Че пред- 
ставлявам просто купчина пластмаса, про- 
водници и редки метали, на които влектри- 
ческата искра придава подобие на живот. 
Рефлекси, но не и воля. Способност за оцен- 
ка на ситуацията, но не и съзнание. Сетива, 
но не и чувства, мисли и желания. Така де, 
за какво би разсъждавал бордовият ком- 
пютър на фронтови изстребител ВРЕ4-122 
Палта? Какво би поискал да получи от... 
съществуванието си? За какво би мечтал? 

И все пак аз усещам и знам повече, от- 
колкото създателите ми подозират. Парче 
по парче събирах информацията - от дочути 
думи на механиците в хангара, кратки реп- 
лики между пилотите по време на полет, 
подслушани гласове в ефира. Сега ще сия 
припомня за последно, за да не сбъркам 
след малко, когато няма да имам право на 
грешка. 


уатеоф „оесснон В/д001 


Не се оправям добре в човешката исто- 
рия, но ето какво знам със сигурност. Преди 
време хората живеели в държава, която се 
наричала Империя. После настанал период 
на междуособни войни, и много обитаеми 
светове били безвъзвратно опустошени. По- 
степенно хаосът утихнал, за да отстъпи мяс- 
то на целенасочени усилия за търсене на но- 
ви планети, годни за живот. Някъде по това 
време хората се организирали във Федера- 
цията и за пръв път срещнали велианците - 
потомци на отдавна забравена колония от 
времето на Империята, но доста различни от 
останалата част на човечеството. Имали 
напреднала наука, и били готови да споделят 
с другите най-ценното си откритие - Нула-Т 
портала. (С. негова помощ те били способни 
мигновено да пренасят между звездите вся- 
какви товари - стоки и хора. Скоро Федера- 
цията и Велиана сключили договор, според 


който на всяка федерална планета трябвало 
да се появи по един такъв портал. Настъпила 
вра на благоденствие и изобилие. После оба- 
че дошло времето велианците да проявят ис- 
тинската си същност. Един ден от Нула-Т 
порталите започнали да изскачат войници и 
бойни машини, които завладявали планетите 
и помитали всяка съпротива. Така започнала 
войната. Така съм се появил на света и аз - 
нервната система на най-съвършената бойна 
машина, създавана някога от човека. 

Освен че подценяват способноста ми за 
възприемане на света около мен, създатели- 
те ми не оценяват по достойнство сложност- 
та на работата, която изпълнявам. Аз не съм 
предназначен да управлявам някаква прими- 
тивна машинария, която използва подемната 
сила на крило, обтичано от въздушен поток, 
за да се държи във въздуха. Изтребителят, в 
чието тяло се намирам, има множество реак- 
тивни двигатели. Те не само му осигуряват 
тяга, за да се движи напред, но и го държат 
издигнат над земята. Карат го да завива, да 
се плъзга настрани, да виси на място, да ле- 
ти право нагоре, или да извършва фигури от 
висшия пилотаж. И макар човекът вътре са- 
мо да накланя командния лост настрани в 
знак, че иска да завие, аз изчислявам точно- 
то съотношение в тягата на всички двигате- 
ли, и с лазерна прецизност карам машината 
да спазва зададения курс. 

В мен са седяли много пилоти - и ново- 
бранци, и асове. Управлявали са ме и непо- 
хватно, и със съвършена точност. Тези, които 
забравят, че не се намират в обикновен са- 
молет, оцеляват най-дълго. Ако ползват уме- 
ло страничната и вертикалната тяга, ако не 
завиват твърде рязко, за да не губят ско- 
ростта си, ако се притискат към терена и ми- 
нават през низините между хълмовете и по 


Подготовка за излитане. Моите другари вече са на 
път да се отделят от земята. 
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Въздушният кораб, нашата подкрепа в труден час 


дъната на каньоните, ако следят внимателно 
показанията на приборите ми и не игнорират 
предупрежденията ми - тогава побеждават. 
Или поне оцеляват до края на полета, а това 
често се оказва трудна задача. Разбира се, 
мен не са ме сваляли още... или поне до 
днес не бяха. Аз веднага усещам неопитната 
ръка върху щурвала, мога да изчисля дали 
маневрата, която извършвам, ще доведе до 
повреда или катастрофа. Но не мога дая 
променя. Така съм устроен. Ако ми заповя- 
дат да се спусна срещу ураган от снаряди и 
плазма, ще го направя. Мога само да изпис- 
вам имената на заплахите, и да извеждам 
малък червен знак за опасност в долния де- 
сен ъгъл на индикацията на пилота. Ще по- 
насям мълчаливо болката от вражеските по- 
падения. Позволено ми е единствено да по- 
казвам на човека повредените части на схе- 
мата на самолета. С жълто - които мога да 
поправя, с червено - тези, с които трябва да 
се занимаят механиците на летището, и със 
сиво - унищожените. Ако някоя част е унищо- 
жена, ще се наложи да извърша мисията без 
нея - даже да се приземя за поправка и до- 
зараждане в базата, няма да могат да ме по- 
правят съвсем. 

Виждал съм много битки. Озовавал съм 
се сам, без поддръжка от въздуха или от 3е- 
мята, на десетки километри в територията 
на врага, когато единственият ми шанс е бил 
да се крия от противниковите сензори в не- 
равностите на терена. Стоял съм като по- 
следна преграда между велианските изстре- 
бители и телата на другарите си, за да им 
дам още няколко секунди, през които да 
довършат атаката си и да поемат пътя към 
дома. Влизал съм в района на действие на 
подтискащото поле, което неутрализира 
действието на част от електрониката ми и на 
всички енергийни оръжия. Там на пилота му 
е по-трудно, понеже не може да разчита на 
помощта, която му оказвам при нормални 
условия. Не може да вижда показанията на 
приборите, нито индикацията ми за това 
колко напред по курса на движеща се мише- 
на да стреля - трябва да преценява всичко 
това на око, и често бърка. 


м а р- за ринит: А дава фиат, рана зо 


чпо инииня 
три2 2 
и Е 
-<-<- тт 
Ю| -- 030 
пеая 
0593 
т - пж 
9 за 
040 
А| 
“Съ 
# 
К 6 
си 


ение За излитане , » 
на СОС а алера ди но Двевг е 
Е Е. | “ завива 


Нанасял съм удари по цели на земята, 
въпреки че това е вероятно най-трудната за- 
дача, която ми се е налагало да изпълнявам 
- ако наоколо има средства на ПВО на про- 
тивника. Там трябва идеална координация с 
другарите ми. Само ако действаме заедно, 
можем да се надяваме да оцелеем при ата- 
ките. 

Най-ярките ми спомени са от мисиите, в 
които сякаш цели армии се срещат на бойно- 
то поле. Десетки изстребители, прехващачи, 
щурмови машини изпълват въздуха, на 3е- 
мята се придвижват танкове, за да пометат 
вражеските укрепени точки, в морето кръсто- 
сват самолетоносачи, ескортни кораби и 
малки катери. Кратки команди разрязват ти- 
шината в ефира, после идват възбудените 
възклицания на пилотите, които се включват 
в боя, чуват се викове на радост и паника, 
после - предсмъртните крясъци на хората, 
воят на свалените машини, глухият бумтеж 
на взривовете... И равните, сякаш безчувст- 


-ВЮ 


вени реплики на бордовите компютри - по- 
редици координати, сводки за унищожени 
цели, съобщения за повреди в системите. 
Няма да чуете паника в гласовете им, но ако 
знаете за какво да слушате, с костите си ще 
усетите разкъсващото ги безсилие. 

Какво още? Участвал съм в дуел между 
асове, проведен по правилата от времето на 
Империята - със секунданти, които да ин- 
спектират корабите и да следят за корект- 
ността на битката. Бях в челото на атаката 
при последното сражение на Рокада |М, ко- 
гато завладяхме Нула-Т портала и с помощ- 
та на шесткракия ескобански боен робот 
влязхоме в него, за да ударим велианците 
на родната им планета. И докато телевизия- 
та предаваше съобщения за победата ни, 
ние вече излизахме от другата страна, за да 
намерим вражеската отбрана готова да ни 
посрещне. Тогава излетях за последен път - 
за да защитя флагмана на въздушна флота 
Танго - единственото федерално бойно 
формирование в цялата звездна система. 
Помогнах им да се измъкнат, дадох им 
шанс да продължат битката... но ме свали- 
ха. 

Не мразя велианците, нито машините 
им. Все пак, те са причината да съществу- 
вам. Нито пък храня любов към пилотите на 
Федерацията. Аз съм бойна машина. Когато 
получа от някого отговор на опознавателния 
код свой-чужд, аз го защитавам. Ако е не- 
обходимо - с цената на съществуването си. 
Така съм устроен. Пилотът ми е ранен, но е 
жив, и се опитва да избяга. Той не знае, а а3 
вече няма как да му кажа, че отвъд хълма 
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Последната мисия - атаката започва 
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засичам групова цел, която не отговаря на 
призивите, следователно е вражеска. И все 
пак има нещо, което мога да направя. Щом 
приближат, ще претоваря реактора. Ще 
взривя машината, себе си и враговете, за да 
му дам възможност да се отдалечи. 

За какво мечтае един бордови ком- 
пютър на изстребител ВЕЕ4-122 Патпта? 
Да престане да бъде безпомощен в самота- 
та си. Да каже на света, че мисли и същест- 
вува по същия начин, както създателите си. 
Да изкрещи, че иска да притежава право на 
избор. Затова, когато взривя изстребителя, 
ще модулирам излъчването на енергия с т0- 
ва съобщение. Може би ще се намери кой 
да го приеме и дешифрира. Може би някой 
ще разбере... : 

Вече не чувствам болката, нито засичам 
някого наоколо. Това значи, че са наближи- 
ли достатъчно, за да унищожат сензорите 
ми. Време в. 5... 4... 3... 2... 1. Така съм уст- 
роен. 

Еспе!оп е много оригинална игра. Ако 
очаквате хипер-реалистичен физически мо- 
дел, ще останете разочаровани. Ако обаче 
искате да пробвате умението си в интересна 
и разнообразна кампания - това е вашето 
заглавие. Мисиите са страшно разнообраз- 
ни, а на места имате избор, който ще повли- 
яе на развитието на събитията по-нататък в 
играта. Единствената ми забележка е към на 
моменти небалансираната трудност. Някои 
полети са почти невъзможни за изпълнение 
от първи, или даже от десети опит, а други 
се минават сякаш сами, почти без ваша на- 
меса. Изглежда, това е цената, която трябва 


Вляво от курса - вражески град. Оттук нататък | 
продължението е ясно | 
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да платим за атмосферата, в която ни пота- 
пят големите въздушни битки. Все пак, кол- 
кото повече участници има едно такова сра- 
жение, толкова по-малка е ролята на всеки 
един от тях. Според мен обаче емоционално- 
то въздействие си струва. 

Другият аспект, в който създателите й 
заслужават похвала, е оформлението на иг- 
рата. Когато е пусната на висока степен на 
детайлност, Еспе!оп изглежда зашеметява- 
що. Машините и сградите, теренът и водата, 
отблясъците, взривовете и прашните облаче- 
та - всичко е прекрасно изпипано. Впрочем, 
убедете се сами от снимките. 

За съжаление, красотата идва В ком- 
плект с доста високи системни изисквания. 
Особено за да играете големите битки без 
образът да насича, ще трябва или да си ку- 
пите могъща машина (16Н2 и нагоре, с 
СеРогсе 2), или да намалите степента на де- 
тайлност. 

Основната ми забележка е отправена 
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Вражеско укрепление в средата на каньона 


към българските издатели на играта. Практи- 
ката да се превеждат на роден език хубавите 
заглавия е повече от похвална, но това тряб- 
ва да се прави с умение. Останах много из- 
ненадан, когато разбрах, че преводачът е 
мъж. Това предполага, че е ходил в казарма- 
таи му е познат военният маниер на изразя- 
ване, обаче от работата му такова нещо хич 
не личи. Освен непознаване на военния жар- 
гон, е допуснал доста смислови грешки, а 
това вече е сериозен проблем. Да не гово- 
рим пък, че преведени буквално на българ- 
ски, някои реплики просто не звучат на мяс- 
то. Според мене възклицанието "Носк апа 
го!" е много по-близо до "Всички на върга- 
ла!", отколкото до "Рок енд рол!“, произнесе- 
но с интонацията на микровълновата печка в 
кухнята. Как смятате, кое е по-правилно - 
"Готови за стрелба, имаме цели в обсег“, или 
"Пръста на спусъка, цели се в обхвата"? Не 
знам за вас, но когато чуя нещо подобно в 
средата на напрегната битка, цялата ми кон- 
центрация и потапянето ми в атмосферата на 
играта отиват на кино. 

Ето го и заключението - напук на горес- 
поменатите проблеми, Еспе!оп е прекрасна 
игра. Ако трябва да го оприлича на друго за- 
главие, това ще бъде МеспМагпог 4, въпреки 
разликата в жанровете. Интересни мисии, 
управление, което изисква умение, но е слек 
екшън привкус, красива графика, убедител- 
на атмосфера, на всичкото отгоре - на 
български език (въпреки нескопосания пре- 
вод) - какво повече може да иска човек от 
една игра? Според мен определено си стру- 
ва цената от 19.90лв. 

1 АехШ 


СВЮ 


ДГОМЕ 1М ТНЕ ОДАК 


ТНЕ МЕУ/ МОНТМАКЕ 


Производител: 


Разпространител: 
Интернет: 


Системни изисквания: 
Сейегоп 700, 128 МВ НАМ, 
32 МВ Мдеобага 


Сдъвкано и... 


Сам в мрака. Отново. 

Защо толкова се страхуваме от мрака, 
когато го носим винаги със себе си? Не 
можем да контролираме светлината, но 
винаги, когато пожелаем, можем да се по- 
топим в лепкавия, черен като плаща на 
черната вестителка мрак зад собствените 
ни клепачи. Той ни носи утехата, спокойст- 
вието и отмората, обгръща ласкаво, 0бг0- 
реното ни от светлината съзнание. 

Поне в повечето случаи. 

Затвори очи. Отблъсни режещите 
лъчи светлина далеч от очите си. Остави 
сенките, стаени от вътрешната страна на 
клепките ти да се размърдат, да се огле- 
дат неуверено и след това, когато се убе- 
дят, че омразната светлина е заключена 
далеч от тях, да нахлуят в съзнанието ти, 
през незрящите ти очи, да завладеят мис- 
лите ти, да плъзнат острите си, тънки като 
бръснач нокти по гръбначния ти стълб, да 
увият хлъзгавите си, люспести пипала 
около гърлото ти, да Впият невъзможно 
ледените си зъби в бясно пулсиращото ти 
сърце, да разкъсат самообладанието ти на 
хиляди малки късчета ужас и да ги 
разпръснат из гърдите ти. 

Сега отвори очи. Отвори ги, с радост 
и страст, отвори ги, За да срещнеш свет- 
лината на небесното светило и радостта от 
досега си с новия ден. И остави само една 
мъничка частица от съзнанието си да се 
притеснява, да се притеснява в онази час- 
тица от секундата нужна на импулсите от 
мозъка да достигнат до мускулите, кон- 
тролиращи движението на клепачите ти. 
Остави я да се притеснява от глупавата и 
иреална - защото това е глупаво, много е 
глупаво, нали? - възможност мракът и де- 
моните, стаени зад клепките ти да са на- 
мерили начин да пропълзят навън. И свет- 
лината да я няма. Никъде и никога вече. 
Да бъдеш сам, съвсем сам, в мрака... 

Добре дошъл отново, приятелю. 
Карнби те очакваше. Демоните - също. За- 
таи дъх и се приготви да срещнеш 


четвъртото продължение на една от най- 
емблематичните поредици в компютърна- 
та история. Хвани ръката ми и се постарай 
да не я изпускащ - казвам ти го в името на 
твоята лична безопасност. И искам да зна- 
еш, че за мен е истинска чест да бъда твоя 
водач в Новия кошмар роден в болните 
мозъци на пичовете от Оагкмогкд и 
юдгатевз. 

Действието в новия Аопе е ситуирано 
през съвсем актуалната 2001 година. 
Сътрудникът на Карнби - който по съвмес- 
тителство му се явява и най-добър при- 
ятел - Чарлз Фиске - е намерен мъртъв на 
Острова на сенките, намиращ се недалеч 
от бреговете на Мейн. Светкавичното раз- 
следване на Карнби го отвежда до Фреде- 
рик Джонсън, който без бой си признава, 
че собственоръчно е наел Фиске да изди- 
ри на острова някакви ценни индиански 
реликви (всъщност три плочки със симво- 
ли, които никой не е разкодирал до мо- 
мента, а пък разгадаването им носи ста- 
билни дивиденти, както в случая с повече- 
то древни неразкодирани реликви). 
Джонсън моли Карнби да се заеме лично 
с търсенето и му връчва като бонус към 
хонорара сексапилната антроположка Ай- 
лийн Кедрак, която да го придружи на ост- 
рова. Както се разбира в последствие по- 
следната, подобно на добрия стар детек- 
тив също си има лични мотиви да посети 
острова. Време е да си харесаме един от 
двамата предоставени ни персонажи, да 
включим фенерчетата, да презаредим ре- 
волверите и да влезем сами (нашите хубо- 
стници се разделят при инцидент още в 
интрото) в мрака за четвърти пореден път. 

Предполагам, че си очаквал тази игра 
ако не с нетърпение то поне с любопитст- 
вото, съпътстващо появата на всяка по- 
редна серия от някоя добра поредица. А, 
че поредицата е добра мисля, че няма 
спор. Алоуна винаги е бил съчетание от 
силна история, облечена в прекрасни ви- 
зуални одежди (Между другото по време 


на инсталацията на новия АПО ти показват клю- 
чови кадри от предишните три серии. Истина не 
е каква носталгия ме обзе, когато зърнах отново 
ръбатия и мустакат Карнби, вкопчен в схватка 
със зомби, оцветено в бебешко синьо. Ех, мла- 
дост...), мрачна атмосфера, исторически хорър- 
моменти (сигурно до края на живота си няма да 
забравя онова животно, което нахлу през проз0- 
реца в АПО 1), както и твърде близка до 
съвършенството сплав между екшън и адвенчър. 
Аз лично май от Те! 2 не съм се радвал така на 
игра, за която ще пиша. 

И понеже вече те усещам как здраво си 
стиснал списанието в потните си длани, а в край- 
щата на очните ти ябълки бавно пропълзяват 
червените змийчета на напрегнатото очакване 
ще спра да те тормозя с литературни отклонения 
и общи приказки и ще отговоря на въпроса 
"струва ли си?". Ами не. И, повярвай ми, тази 
мъничка едносрична отрицателна частица ми е 
адски трудно да я напиша. Защото играта ми до- 


Жестокост към фауната. Основната причина 
играта да е забранена за тиквеници 
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И да купиш кисело мляко, чу ли. Да, слънчицето ми)! 
ти ми липсваш. Ама аз няма да закъснявам. 

Да, не повече от дванадесетина часа геймплей ме 
чакат. Ще се прибера за вечеря. И аз те цункам. 


падна и изкарах някои доста приятни часове с 
нея. И досега не мога да си обясня какво точно 
харесах в АПО 4. Съдейки по минусите й, които 
ще ти изложа подробно по-долу, сигурно става 
дума за носталгия и приятни спомени. Или пък 
за принципно позитивното ми отношение към 
хоръра като цяло (а, повярвай ми, да си хорър 
фен в последните години означава да си се при- 
мирил с факта, че поне 8096 от остросюжетните 
произведения, появяващи се на пазара са безум- 
но тъпи). Не знам. Наистина не знам... 

Светлината: 

Първата (а може би и единствената) сериоз- 
на причина да си потърсиш АПО 4 без съмнение 
е традицията. Носталгията. Атмосферата. Про- 
щавай, че се повтарям, но наистина никой истин- 
ски фен на поредицата не би се поколебал пред 
перспективата да влезе за четвърти пореден път 
в кожата на Карнби и да подедективствува в све- 
та на свръхестественото. Още повече, че тради- 
цията Алоуна да е облечен във великолепни ви- 
зуални одежди е спазена и играта изглежда до- 
ста добре (въпреки, че и по отношение на гра- 
фичното оформление имам някои забележки, но 
за тях - в другата графа). Движенията на персо- 
нажите са изпипани до най-малкия детайл и вся- 
ко помръдване по екрана е свързано с кратко 
възхитено възклицание (С изключение на дви- 
женията на Айлийн, които са толкова съвършено 
женствени, че са свързани с продължително му- 
чене, наподобяващо любовния зов на дивия но- 
сорог. В някои случаи - и с ерекция). Освен това 
в настоящият АПО за първи път любимите герои 
не изглеждат грозни и уморени от живота. За 
Айлийн казах. Карнби, както вече може би си за- 
белязал, изглежда забележително подмладен, 
обръснал си е демодираните мустаци, пуснал си 
е дълга коса и се е сдобил с гъзарско кожено 
манто. Идентифицирането с персонажите в Но- 
вия кошмар, наистина е изключително приятно 
преживяване. 

Атмосфера, макар и сериозно разредена 
спрямо предишните части отново е мрачно оча- 
рователна. Яркият лъч на фенерчето (споменах 


ли, че визуалните ефекти са прекрасни?) 
разсича мрака, пропълзял в обвити в пая- 
жини коридори, плъзва се по тъмните 
очертания на изключително заплашително 
изглеждащи предмети от бита, тайнствена 
сянка се отразява в близкото огледало. 
Мрачни готически интериори се редуват с 
не по-малко мрачни открити пространства, 
гадини изскачат и нападат от неочаквани 
места, изкарвайки ти акъла, действието е 
накъсано от множество, предимно добри и 
предимно стряскащи, анимации. Камерата 
е почти перфектна, като в добавка често 
пъти се намира под нестандартен ъгъл 
или на неочаквано място, което придава 
на АПО някакъв кинематографичен при- 


“Освен това - дето викат по телевизия- 
та - плащаш едно, получаваш две неща, 
защото играта с Кирнби (добре екипиран и 
издържлив; повече бой, по-яки оръжия, 
повече муниции и респективно твърде 
малко моменти, в които ще се почувстваш 
беззащитен) сериозно контрастира спря- 
мо тази с Айлийн (значително по-безза- 
щитна и уязвима; параноята пълзи по мо- 
нитора край грациозната й фигурка, 
пръстът ти нервно лежи над копчето за ти- 
чане). Можеш условно да приемеш, че 
хоръра и екшъна са разделени между два- 
та персонажа, което си е сериозна причи- 
на за поне едно преиграване на играта. 

Мракът: 

Играта е обидно елементарна. Първа- 
та по-сериозна загадка (поне при Карнби, 
с Айлийн така и нямах време да се поза- 
нимавам по-сериозно) реално се намира 
по средата на играта. Втората - към края Й. 
Шансът да закъсаш или да се загубиш е 
нулев. Единствен бегъл проблем пред- 
ставляват схватките с чудовищата и то, за- 
щото - въпреки гръмките обещания - АПО 


“4 сиима съвсем конзолен вид и сейва се 


осъществява с помощта на специални 
сравнително трудно откриваеми индиан- 
ски талисмани. По този начин играта е 
удължена изкуствено (а чистото време за 
игра въпреки забележителния обем от три 
диска е не повече от 15 часа) по най-гру- 
бия възможен начин - авторите те принуж- 
дават да преиграваш до посиняване. Вто- 
рият, вече по-културен, начин за удължа- 
ване на Новия кошмар са тоновете неща 
за четене, които се изливат върху нещаст- 
ните герои. Повечето - скучни. 

Което извиква след себе си прозрени- 
ето, че всъщност четвъртият Алоун има 
най-слабата и недоизпипана история до 
момента и му е крайно трудно да подържа 
интереса ти, при положение, че на теб не 
ти пука какво ще става на шибания остров, 
най-малкото, защото винаги си поне две 
крачки пред сценаристите. На всяка втора 
крачка ще се сблъскваш с очевидно нело- 
гични събития, репликите на персонажите 
често са толкова трагични (просто чуй 
първите два - драматични по идея - дид- 
лога между детектива и помощничката 
му), че ме усъмняват в психическото здра- 
ве или поне в потенциалната комуникатив- 
ност на автора им. 

За графиката - в Алоун 4 си имаш 
триизмерни персонажи, разхождащи се из 
фоторвалистичен 20 терен. Дотук - нищо 
необичайно. Необичайното - или поне 
зверски дразнещото е - че този терен е не- 
нормално статичен. Имах чувството, че на- 
истина се разхождам над фотография - 
нищо по терена не помръдва. Вратите, 
прозорците, шкафовете и прочее неща, 
предназначени да бъдат отворени, не се 
отварят и затварят - когато активираш 
врата екранът става тъмен, чуваш 
проскърцващ звук и се озоваваш в нова 
стая, респективно в екран показващ ти 
вътрешността на шкафа или из каквото 


Да бе из се чудя защо изглеждам толкова 
забележително подмладен 


там ровиш. Когато включиш лампите, при- 
мерно, екранът примигва и се включва но- 
ва фонова снимка, на която лампите све- 
тят. Когато поставяш нещо някъде или за- 
действаш някакъв механизъм екранът пак 
премигва и виждаш как съответното нещо 
вече е поставено или активирано. Водата е 
статично отражение на околните предме- 
ти, което не си прави труда да се 
помръдне докато Карнби гази в нея (оста- 
нах с впечатлението, че на детектива са му 
отрязали краката и той се влачи по 
стъклен под с помощта на ръцете си). Аб- 
солютно аматьорско изпълнение. Още по- 
вече, че прехвалените динамични сенки 
(единственото нещо, което можеш да 
включиш/изключиш в менюто с многообе- 
щаващото име "Мо орНопз", впрочем) са 
бъгливи, не реагират адекватно на свет- 
линните източници и не могат да стъпят и 
на малкото пръстче на тези от Косигпе 
или зеуегапсе. 4 

И накрая - за капак - играта е бъглива. 
Много. Дори и да оставим настрана хао- 
тичните блокажи и изплювания (а е малко 
трудно да ги оставиш на страна - помниш 
за сейва, нали?) в АПО 4 има твърде мно- 
го неща реагиращи неадекватно или не 
реагиращи въобще. По-горе споменах, че 
хорър елемента е подържан от изненадва- 
щата поява на вразите. Е, да ама те се по- 
явяват от нищото (и това можеш да го 
броиш като третия начин за изкуствено за- 
вишаване на трудността и времето за игра 
- авторите често нараняват героя ти без да 
му дадат шанс да се защити). Вървя си по 
тесен перваз край стената на имението и 
изведнъж срещу ми изскача вълк и ме за- 
хапва. Е, откъде, бе?! 

Още - има някои очевидно взимаеми/ 
използваеми неща, които героят ти отказ- 
ва да вземе/ активира от първия път. Това 
се трае. Ама има не чак толкова очевидни 
взимаеми/ използваеми неща, които - 


след като цъкнете край тях асНоп 6 
нищо не стане - си подминаваш като пич, 
И след като споменах какво спъва куеста 
да кажем и какво спъва екшъна. Оръжията 
често не реагират адекватно (знам, че това 
словосъчетание го използвам вече за пети 
път; да не мислиш, че е моя вината?)). По- 
някога просто отказват да нараняват врага 
(ракетите от ракетометните оръжия пък 
имат приятния навик да се взривяват В ня- 
каква невидима преграда току край теб, 
без въобще да достигнат до лошия). Това 
при положение, че амунициите - особено 
при Айлийн - са кът си е жива гавра с иг- 
раещия. 

Светлосенки: 

Преглеждам си писанията (да не се е 
промъкнала пак някоя гАсеница, не за 
друго) и установявам, че отговора, който 
си зададох в началото, а именно "защо ха- 
ресах играта" е останал без някакъв адек- 
ватен отговор. Може би понякога оценката 
на играта не се определя задължително на 
везните, от едната страна на които стои 
броят на плюсовете, а от другата броят на 
минусите. Тук описаната игра, въпреки че 
е на светлинни години от хита, който се 
очакваше да бъде, определено става за 
игра и си струва да й отделиш малко от 
свободното си време. Това, което не за- 
служава да й отделиш - както вече и сам 
трябва да си преценил - са парите си, така 
че пробвай да си я намериш на аванта. 

Иначе в края на финалните надписи 
ни усведомяват, че Карнби ще се върне. 
Искрено се надявам продажбите на насто- 
ящата игра да не му попречат да го стори. 
Ще ми липсва, въпреки всичко. 

Проблясъци: 

Полезни съвети с други думи. Първо- 
тои най-важно нещо, което трябва да за- 
помниш е, че при сейв играта те записва 
винаги на входа на съответното помеще- 
ние/ парче от терена без да отчита всички- 


СВЮ 


Не, нямам оръжие в момента. Според сценариста 
аз съм интелектуалката в тази история. Така че се 


постарай да изглеждаш поне малко уплашен като 
ти го показвам това фенерче 


“те работи, които си правил из него (убивал чудо- 


вища, взимал предмети, включвал или изключ- 
вал разни машинарии). За това Най-подходящи- 
те места за сейв са на излизане от съответното, 
вече прочистено място. 

Второто е да ходиш винаги с включен фе- 
нер, независимо дали е светло или не. Попадна- 
ли в светлината му, повечето предмети, с които 
можеш да си взаимодействаш проблясват из- 
дайнически. 

От "пъзелов екран" (разни циферблати, кла- 
виатури и прочее неща, които бъзикаш) се изли- 
за с копчето за включване на фенера. 

Не можеш да се нараниш с ракетометните 
оръжия, колкото и близо до себе си да стреляш. 

И накрая нещо, което прочетох току що и та- 
каи нямах шанс да проверя - ако се сейвнеш 
преди срещата с индианеца при всяко лоудване 
той щети дава нов медальон. Звучи интересно. 

Плюсове: 

- Традицията 

- Атмосферата 

Минуси: 

- Бъговете 

- Липсата на сейв 

- Прекомерната краткост 

- Заниженият интелектуален елемент 

Войот Ппе: Струва си да се види. Но в ни- 
какъв случай не е заслужаващо си парите 
попълнение към колекцията ти 
Еъзлигиияцане тата светиня лаке 
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Е Сдъвкано и... 
Приятно приключение, което навява носталгия 
по класиките в жанра 


СИВЕВТ СОООМАТЕ 


уатегв” мгогкзпор 6/2001 


Било ли в, не е ли било, и аз не знам. 
Съществувало някога малко кралство-госпо- 
дарство. В него всички добрували, докато не 
дошъл злия магьосник Карн. Яркосиньото неде 
се наляло с олово, отрова се просмукала в пло- 
дородната почва, замлъкнали птиците в гора- 
та. Злият магьосник искал да унищожи всичко 
живо. Много юнаци тръгнали срещу Карн, но 
всички били побеждавани от мага. Случило се 
така, обаче, че един голобрад момък се изпра- 
вил срещу него и го победил с помощта на ед- 
на необикновена гъба. Магическото растение 
станало нарицателно за кралството, което се 
нарекло Фънгория, а самата гъба била сложе- 
на на почетно място. Всяка година се ограни- 
зирал фестивал в нейно име и грижата за ми- 
цела се предавала от човек на човек. Всичко 
вървяло мирно и тихо докато един ден пазите- 
лят на гъбата бил зверски одвуразмерен (г.в. 
странал двуизмерен) докато поливал растени- 
ето. Незнайният злосотрник откраднал гъбата 
и драснал нанякъде. Всичко това станало пред 
очите на внука на Пазителя - Гилбърт, който се 
втурнал да помага на дядо си. Но уви, когато 
стигнал до долу, старецът вече бил арестуван, 
а присъдата произнесена - СМЪРТ. 

В този момент завесата падна, жените се 


Сгу< Та! ван 


Стига моля ви мадам, 
мене много ма е срам! 


разпищяха, а една баба загуби очилата си. Го- 
ляма каша, какво ще кажеш? И разбира се, 
някой ще трябва да вади кестените от огъня. 
Кой ли може да е този някой. Ти естествено. 
Ама няма да се дърпаш! Не ми обяснявай как 
си спасили Вселената миналата седмица и се- 
га искаш да си починете малко с един Соитег 
5шке. Ела, вмъкни се в дрехите на Гуудмейт 
(да не се бърка с Гудман, който обикновено 
се носи в черно) и тръгвай смело напред. Не, 
няма да те карам да търсиш очилата на баба- 
та. Очаква те нещо много по-приятно, откол- 
кото можеш да очакваш. 

След като изгледате интрото няма как ед- 
на мисъл да не изникне в съзнанието ви. Тази 
игра е правена от абсолютни аматьори. Гра- 
фиката в СПреп Соойта!е (накратко С) е ме- 
ко казано архаична. Всъщност, за да бъда до- 
край откровен ще кажа, че е отвратителна. 
Нямам нищо против 20-то. Дори намирам за 
сполучливи някои от рисуваните на ръка гра- 
фики на заден фон. Не че са някакъв ше- 
дьовър, но направо изпъкват на фона на от- 
вратително анимираните герои. Дори 
Гилбърт, бидейки главния герой в играта, има 
движения, раздвижени с по няколко кадъра - 
на места в играта съм имал чувството, че мога 


Тактическа карта, на която Гилбърт ще може 
да планира действията си. 


По пътя си ще срещнете дори Викинг с нежна душа. 
На въпроса , защо носи брада той отговаря 
“Ами виж жените в селото” 


да преброя рисуваните пози на Гилбърт за 
някои негови действия. За детайли пък на- 
право не ми се говори. Дрехите на Гууд- 
мейт са нарисувани с по една-две гънки, 
без каквито и да били опити те да изглеж- 
дат по-реалистично. 


Дори и пчелите се отнасят 
пренебрежително към нашия герой. 


Не, не си тръгвай. Хайде сега, така и 
така съм заключил залата... по-добре с 
добро, отколкото с дърво. 

За разлика от няколко световнонеиз- 
вестни заглавия и за чест на създателите 
на играта големите проблеми свършват с 
недодяланата графична част на С6. Пред- 
ставете си изненадата ми, когато вместо да 
намеря някакви напълно малоумни загадки 
и пълен с бъгове геймплей пред мен раз- 
кри лицето си един много приятен куест. 
Вярно, не много лицеприятен, но какво пък 
- в сушата като няма риба и ракът е риба. А 
този рак явно е понаучил доста рибешки 
номера. В 60 си личат явни заемки от кла- 
сиката в приключенския жанр Мопкеу 
15апа. Самите създатели не крият този 
факт - СйБеп! понякога бива наречен 
Сиубгизи, ав една Викингска съкровищни- 
ца героят намира златна статуя на триглава 
маймуна, на която е изписано името | исаз. 

Ненормалните идеи и странните типа- 
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жи са широко разпространени и във 
Фънгория. По време на играта ще се срещ- 
нете с ненормалния артилерист Пийт, ча- 
ровния чорап Чорап (нещо като зайчето 
Бъни, но малко по-глупаво), мързелив 
Джин, гениалния и свърхотвеян изобрета- 
тел Елтън, както и с един куп ненормални 
Викинги. Май забравих за интелигентните 
пчели и принцесата... 

Заемките и тук са очевидни, но В ни- 
какъв случай не дразнят. При условие, че 
приключенския жанр е на смъртния си 
одър, с радост ще посрещна всяко едно за- 
главие, което сполучливо копира големите 
имена в бранша. 

Е, времето напредва. Върви и изпълни 
мисията си! Как коя била тя? Ах, колко съм 
разсеян. Забравих да ти кажа, каква ще 
бъде задачата ти. 

Целта на младия Гилбърт е да спаси 
дядо си, а за да направи това трябва да се 
дегизира като царя и да отмени екзекуция- 
та му. След което бързо да намери и върне 


Гъбата (с главно “Г”, да не се бърка с нашия 
приятел Еу!! Уей). В последствие ще ви се на- 
ложи да търсите съкровища, предотвратите 
ужасяващ ритуал, а като за десерт да се 
измъкнете от Викингите и да спасите любовта 
на вашия живот - Принцесата (с главно “П”, 
да не се бърка с говорещия папагал на съсед- 
ката под вас). : 

Но докато стигнете до този сюблимен мо- 
мент, ще трябва да се поизпотите. Гилбърт е 
всичко друго, но не и особено интелигентен 
момък. Както го беше казала поета: “С плам в 
очите и памук в главата". Всички се отнасят 
пренебрежително към него и ще се наложи да 
правите какви ли не магарии, за да изтръгне- 
те необходимите ви предмети/информация от 
тях. За второто ще ви се наложи да изтърпите 
едно истинско цунами от реплики, които ще 
Ви връхлетят. Не знам колко хиляди реплики 
са записали производителите на играта, но 
тяхната цифра не ще да е малка. Сйрей 
Соойта!е е много, много по-празнословен 


и 4 а а В. 
В търсене на голямото Викингско съкровище. 
Ще трябва да надхитрим младия пазач. 


Да даваш книгата, 
че като те 
подхвана с това 
перце... упс май 
току-що ви 
издадох решениео 
на една от 
загадките в играта 


Ив СВ пиратското войство е 
достойно представено. 


По отношение на загадките не вярвам да 
срещнете кой-знае какви затруднения. СйБеп! 
Соойта!е няма да ви предложи необятни мест- 
ности за изследване и накрая да се озовете с 


около 80 предмета и никаква идея какво да на- в 

правите по-нататък. Всичко се подчинява на а 

една малко изкривена и шантава логика, с коя- < 
дори от Тпе | опдез! доштеу. И като се има то няма да ви бъде трудно да свикнете. Изоб- Е 
предвид, че някои от диалозите трябва да що, заглавието е изненадващо приятно, като 6 
следите с повишено внимание, за да не про- се има предвид, че бюджетът, с който е правен 3 
пуснете някоя важна подсказка - ще се наслу- | клони към нула. Естествено, Сеп Соодтайе Е 
шате на какви ли не простотии. Някои от тях няма да може да се доближи до Мопкеу |5апа, 
са наистина смешни, други досадни, а трети Уитоп е богсегег или О!бсмопа, но ако сте по- 


направо изнервящи. Единствената утеха едо- | читатели на приключенските игри със сигур- 
брата, според мен, работа, която са си ност ще оцените тези 20-30 часа, които ще пре- 
свършили актьорите, дали гласовете си на че- | карате с СПБеп Соодйтаге. 

шитите в света на Фънгория. Което не може Тръгвай Гилбдерто. Не се ел застоявай 

да се каже за изнервящо жизнерадостната много-много. Очаква те светло бъдеще! 


музика. Другата неприятна черта в играта са сее Сгооуег 
няколкото недомислици и пропуски в логика- 

та на играта. Тя по принцип в линейна, но ако Й Графика: 

тръгнете да справяте със задачите си по на- Звук: 

Чин, непредвиден от създателите на играта, В Геймплей: 


скоро ще се натъкнете на неприятни ситуации. В Интелект: 
Например ще трябва да си направите ключ, | | Мултиплейър: 
който може да бъде изкован единствено от 
ковача (в ролята - подозрително приличащ на 
Хълк Холган здравеняк), но той може вече да 
е тръгнал, благодарение на някои ваши дейст- 
виЯ. 


В Прилича на... 
Мопкеу |<1апа 1-4 


70“о 
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УТАВ ТОВА 


Уапорга е едно изключително забавно 
заглавие, което успя да ме изненада не един 
и два пъти докато го играх. Първоначално ще 
останете с впечатлението, че играта не е нищо 
повече от смесица между Оипдеоп Кеерег и 
някоя от Тпете сериите на Вийгод (Тпете 
Рагк, Тпете Нозрйа!), но докато играете, 
Уапорта постепенно ще излезе от сянката на 
своите събратя и ще заблести със собствена 
а не отразена светлина. Но за това ще говоря, 
когато му дойде времето. Засега ще ви запоз- 
ная с основите на играта. 

Вие сте мениджър на космическа стан- 
ция. Нито повече, нито по-малко. Тя се състои 
оттри нива - основно, развлекателно и био- 
равнище. В зависимост от задачите, които си 
поставяте, имате възможност да построите 
много сгради, с които да привличате и раз- 
вличате туристи, търгувате, произвеждате, 
разработвате различни технологии или да 
развъждате различни видове растения. За 
целта разполагате с ограничено количество от 
универсалната единица за разплащане - енер- 


гия. За да можете да построите определена 
постройка, трябва да разполагате или с техно- 
логичните планове за изграждането й или с 
технологията, която позволява нейната напра- 
ва. В първия случай ще се наложи да разчита- 
те на приходящите търговци, за да се сдобие- 
е с така ценния ви пакет, докато във втория 
ще можете да я построите по всяко едно вре- 
ме. Необходимо е единствено да имате до- 
статъчно енергия. За да се сдобиете с техно- 
погични планове, ще трябва или да се изръ- 
сите много солена сума, или да ги разучите 
във вашата лаборатория 
Стигнахме до развлекателното ниво. Там 
ще намерите най-различни магазини, кръчми, 
мотели, барове и разбира се - Любовно Гнез- 
до за всички, търсещи платената любов в Ко- 
смоса. Постройките тук са доста скъпички, но 
пък се изплащат бързо, защото всеки един 
ваш посетител или служител ще харчи спече- 
лените с пот единици енергия в тези прекрас- 
ни местенца 
Най-оригиналната част от цялата станция 


Поглед отвън на вашата станция. Тъмните сектрои са все 
още незаети. Скоро и те ще бъдат рапределени 


мето ще разберете, че всичко ще се изплати мно- 
гократно. Космическият порт ви дава възможност 
да търгувате с всички търговци, а не само със 
скъпчията Арона. Чрез простичката схема “купу- 
вай евтино, продавай скъпо” ще наберете средст- 
ва, за да разширите сферата си на влияние. За 
съжаление и тук важи златното правило “пари при 
пари отиват”. Ако можете да си позволите да иЗ- 
чакате най-изгодната оферта за дадена стока, ще 
можете да натрупате печалби в трицифрени про- 
центи. Но ако сте притиснати за енергия, ще се 
уловите, че продавате на минимален приход, за 
да може да вземете изгодно някоя друга сгра- 
да/технология. Чрез производство на различни 
стоки във фабриката ще можете да генврирате 
допълнителна печалба. Още една важна сграда на 
първото ниво е Лабораторията ви. Там се правят 
различните изследвания, стига да сте наели учени 
и да сте им осигурили необходимите работни мес- 
та. Съществува доста интересно технологично 
дърво. За да вървите по него, трябва да задавате 
различни задачи на вашите гении. Например, ако 
им сложите един боклук в анализатора, те ще ра- 
зучат технологията “Кошче за отпадъци”, което 
автоматично ще доведе до появата му във вашите 
възможности за производство (във фабриката) и 
строеж. 
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Всяко едно същество си има характеристики които 
определят, доколко ефективно то си върши работата. 


са био-отсеците, където можете да генерира- 
те избран от вас климат. Освен за засаждане 
и развъждане на най-различни растения, кои- 
то след като узреят дават различни плодове 
(под формата на стоки), там еи мястото, 
където вашите посетители и служители ще 
отдъхват. Постарайте се да им създадете раз- 
нообразен релеф (можете да указвате нивото 
на температура, влажност, надморска височи- 
наи ниво на морското равнище), за да може 
всяка една от населяващите станцията ви ра- 
си да намери климат, подобен на този в него- 
вата планета и да бъде щастлив. 

Така, вече сте запознати с основата на ва- 
шата база. За по-подробна информация мо- 
жете да се обърнете към “Ръководството на 
съвестния собственик“, което разглежда в по- 
дробности функционирането на космическата 
станция. Уникалното в нея е нейната гъвка- 


за ГОЛЯМАТА НАГРАДА на сив 


б кръг - 


За подробна информация: 


Награден фонд - 


Клиниката е безценна за всяка една станция. Ако не лекувате посетителите, те ще умрат и ви глобяват с 1000Е 


вост. Ако решите да изиграете соловата кам- 
пания (която се състои от 10 мисии), ще види- 
те как в зависимост от целта ви, станцията 
придобива коренно различен вид. Дали ще 
бъде космическа болница, зандан с висока 
степен на сигурност или търговски център - 
преобразяването на помещението е направо 
магическо. Това еи една от най-силните черти 
на играта - при нейното разнообразие тя мно- 
го трудно може да ви доскучае. Затова вие ще 
играете и играете, и играете... докато иЗ- 
веднъж часовника не звънне и вие с изненада 
установите, че вече е време за работа, лекции 
или пък детска градина. 

В Чапорга постоянно се случва нещо но- 
во, нещо различно. Непрекъснато ви се нала- 
га да взимате решения, да търгувате, да стро- 
ите, да се развивате. Липсва този момент на 
насищане, когато гледате с малко тъповато 
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Награден фонд 500 лв. 


те Маг 


Награден „фонд- 00 ЛВ: 
Такса за участие -5 лв; 
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изражение екрана, а играта си тече пред вас, 
изцяло заела издълбаното от вас русло. Зато- 
ва помага и наличието на различните произ- 
волно генерирани събития като търг на техни- 
ка, метероитен дъжд, молба за помощ от раз- 
лични космически кораби ит.н. Много ми ха- 
реса и възможността да бърникате в най-мал- 
ките подробности на базата ви. Например, 
колко да струва едно посещение в бара, какво 
да бъде менюто в столовата, колко да плаща 
всяка една раса в мотела, доколко даден дро- 
ид да обръща внимание на ремонтните работи 
и доколко - на останалите си задължения... 
Макар да не е нужно да променяте тези пара- 
метри на вашата икономика, наличието на по- 
добни възможности е радост за всеки, който 
иска да развие уменията си като мениджър на 
космическа станция до съвършенство. 
Изкуственият Интелект в Уапорта е... как 


Поредният тъговец е кацнал в порта и вече всеки се опитва да надхитри другия. 


„ 1551 Еогсе 
„Ооотз Мата 
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да го кажа, може би най-добре е да кажа, че 
няма да имате оплаквания от него. Което е 
много добра атестация за неговите възмож- 
ности. Вярно е, че когато се състезавате с 
компютъра за контрол над станцията, той ня- 
ма много голяма идея, какво прави, но на ми- 
кро-равнище всичко е перфектно. Вашите 
подопечни си гледат съвестно работата, дрои- 
дите-строители хвърчат нагоре-надолу из ни- 
вата и поправят сградите, събират боклука, 
няма заблудени извънземни, чийто 
рай папа куца и те се чудят и маят в странна 
траектория, докато накрая не умрат от глад и 
изтощение... 

Графиката в играта е просто невероятна. 
При това без да има умопомрачителни сис- 
темни изисквания. На моята машина 
(Гпипдегрга 850/256МВ Ват/Сегогсе 2 МХ) 
играта хвърчеше на 1024 х 768 точки с 32 би- 
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Още нещо относно постройките ви. Те се нуж- 
даят от непрестанна поддръжка. Препоръчвам ви 
постоянно да си поддържате армия от обслужва- 
щи дроиди, за да не се покрият сградите ви със 
зелена патина и станцията ви да заприлича на 
опустошена от буря нива. 

Вашата цел е да изкарвате пари от базата си. 
Освен търговията, туризмът също може да се ока- 
же добро перо в баланса ви. Първата предпостав- 
ка за тяхната поява са най-елементарни условия 
за живот. Спално отделение, подходящо оборуд- 
вано болнично заведение, хигиенно помещение и 
столова са основата на вашата станция. Чрез по- 
ставянето им вие задоволявате голяма част от же- 
ланията на вашите посетители и работници. 

Истинската атракция за туристите се намира на 
развлекателния отсек или второто ниво. Там те 
трябва да намерят разнообразни заведения, където 
да похарчат парите, които носят със себе си. 

Задължително е наличието на Любовно Гнез- 
до, както и места за развлечение като Дискотека 
или Бар. В началото една-две постройки от подо- 
бен тип са напълно достатъчни, за да задоволите 
нуждите на населението си. Там е и мястото, 
където можете да построите различни магазини. 
Всеки един от тях се нуждае от определена стока, 
за да функционира, така че не бързайте да прода- 
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Общ план на развлекателното ниво на станцията ви. Това 
шареното в ляво е дискотеката, нищо че е пуста в момента. 


СОПКТЕК-ЗТЕТКЕ 


РАНГЛИСТА - ПЕТИ КРЪГ 


22т. 
20т. 
19т. 
16т. 
14т. 


17. Те Теат .. Чай 11т. 
18. |50ВТ) Пт. 
19. |БТЕР) 10т. 
20. ВР дт. 


21. его вт. 


„Жват 

. бер! 6пр 

ДО 
Корупция 


„ Каз 


5. |С-1 
6.Мата 
7. Аду 2 
8. ОК 


04т. 
24т. 
231. 


ПЕЙ 
ЛЕЙЕ 
ДЕЙВ 


. 060 
„ОРР 


14. Апи Огода 7: 
15. МА-ООВАХ 


16. рп-Магр! 


20. |5К) МЕОВСЕВ5 
23. С 35 


„ Пипе 


24. егто"5 Апое!5 


БЪОТРТТЕТТъ 


Анимациите в играта са на много добро ниво. Дори и такова 
действие като идване на търговец е възпроизведено 


Био-отсека в нивото. Тази локва в средата сам съм я сътво- 
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рил! А ето че и палмата е “узряла" и ще се превърне в стока . 
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тов цвят и пуснати всички графични екстри. 
Текстурите са феноменални, движенията на 
извънземните са плавни, анимирани с адски 
много кадри, а ако се вгледате в делника на 
едно същество, ще разберете всъщност колко 
много труд е хвърлен, за да се постигне този 
впечатляващ общ графичен облик. В дреб- 
ничките детайли се крие съвършенството и 
тук спокойно мога да поздравя Миску оо! за 
проявения максимализъм. Трябва просто да 


погледнете как от вашия космически порт се 
посреща търговски кораб, да видите станция- 
та си отвън и ще разберете за какво ниво на 
детайлност става дума в играта. Оставям на- 
страна факта, че самият био-отсек направо 
може да ви побърка с възможностите, които 


РЕВЮ 


те. До болка познатите ни звуци, издавани от 
касови апарати, автоматично отварящи се 
врати и купчина други съоръжения, както и на 
места отвратителната музика, са главните ви- 
новници звукът да не получи особено висока 
оценка. 

От другата страна на медала са завладя- 
ващия и разнообразен геймплей, бруталната 
графика и... почти пълната липса на бъгове. 
Да, някой палавник от МусКу Еоо! трябва до- 
ста да си е поиграл с фирмения Най, защото 
за десетките часове игра успях да открия ед- 
на единствена неприятна буболечка - 
изхвърляне в ОезКор-а на УИпдой, когато 
упорствах при подреждането на товарите в 
склада си. Като екстра към всичко казано до- 


имате върху климата му и невероятно реалис- 
тичните промени върху релефа, които вие 
предизвиквате с дадените ви инструменти. 
След толкова много похвали е редно да 
обърнем внимание и на някои от недостатъци- 
те в Чапора. На първо и основно място това 
е тромавият интерфейс. Не знам, кой и защо 
го е измислил точно такъв, но познавам вече 
няколко човека, които се отказваха да играят 
Уапорга именно заради него. Движениято на 
камерата е мудно, смяната на гледната точка 
понякога варира от сложна до непосилна за- 
дача. Едновременното използване на мишка и 
клавиатура е повече от задължително, за да 
можете ефективно да се оправяте из базата 
си, а разполагането на скелето на сградите 
може да бъде истинско мъчение, ако мястото, 
което сте отделили за целта, е малко. В нача- 
лото е объркваща и поредицата от кликвания 
с ляв и десен клавиш на мишката, които тряб- 
ва да изпълнявате, за да постигнете опреде- 
лени задачи. В графата “недостатъци” може 
да бъде сложен и звукът в Запора. Тук не 
става дума за гласът на вашия помощник, 
чийто надут английски акцент е много заба- 
вен, нито пък за озвучаването на част от раси- 


сега, можем да добавим и опцията за мултип- 
леър. Да, Чапорга е една от малкото игри в 
своя клас, която предлага многоползвателен 
режим (хе-хе, какви думи знам). При това 
мултиплеърът никак не е лош като изпълне- 
ние и ви препоръчвам, ако намерите още ня- 
колко фенове на играта, да заформите една 
четворка Запорга. 

В заключение мога само горещо да пре- 
поръчам Уапорга на всички фенове на иконо- 
мическите стратегии в реално време. Загла- 
вието е реализирано изключително добре и е 
едно от малкото стойностни неща, които са 
излезли напоследък. 
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Кой не е чувал за великия предшественик 
на всички стратегии в реално време, родона- 
чалника на този жанр - Оипе 22? Даже да не сте 
я виждали, сто процента знаете за тази епо- 
хална игра. И ето че сега, в началото на третото 
хилядолетие от новата ера, имаме възмож- 
ността да вземем участие в продължението й, 
което идва от същите създатели - Мезмоод 
5шфоз. Всички погледи са вперени с трепет 
към тях... Заслужава ли новото им творение 
името на известния си предшественик? Четете 
- ще се опитам да ви отговоря. 

Ето историята накратко: императорът на 
познатата вселена Фредерик |М от династията 
Корино е решил да затвърди позицията си на 
трона, като разпали война между трите други 
най-влиятелни фамилии - благородните Атреи- 
ди, злите Харкони и коварните Ордоси. Тук е 
мястото да отворя една скоба. Ако се чудите 
откъде са се взели Ордосите, трябва да ви ка- 
жа, че освен общото устройство на Вселената и 
купчина не на място вмъкнати цитати, играта 
на Мезмиоой не е взаимствала нищо друго от 
едноименната книга на Франк Хърбърт. Не 
очаквайте да срещнете познати персонажи, ни- на. Въпреки това, ако сте гледали филма и сте 
то да разпознаете конкретни събития от рома- чели литературното произведение, без про- 
блем ще разпознаете кой е ментатът на дук Ат- 
реидес, кой е Свободен, и кой е представите- 
лят на космическото Сдружение. Филмчетата, 
които ще видите в играта, са доста глуповати и 
несвързани едно с друго, но по някакъв нео- 
бясним за мен начин успяват да създадат по- 
добаваща атмосфера. 

Затварям скобата, и продължавам с исто- 
рията. Фредерик уредил нещата така, че трите 
конкурентни на Корино рода да се окажат в 
състояние на договорна война и да се избиват 
взаимно, вместо да се опитват да се домогнат 
до трона. Арената на войната се оказва "плане- 
тата Аракис, позната като Дюн, дом на под- 
правката меланж" (ще ми простите цитата от 
интрото на Оипе 2). За лош късмет на импера- 
тора обаче, бинджезъритката Елара решила да 
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Вражеската база отблизо. 
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Нощ се спуска над Аракис 


сложи край на кръвопролитието и да постави 
Дюн под контрола на по-миролюбиви управ- 
ници. И взела, че убила Фредерик М от рода 
Корино. 

Само че нейният заговор се оказал част 
от нечий чужд, по-сложен план. Чий и какъв 
точно - ще разберете, ако изиграете играта. 
Няма да ви развалям удоволствието от по- 
степенното разкриване на кукловодите, които 
дърпат конците на най-голямото кръвопроли- 
тие в познатата Вселена. За начало е до- 
статъчно да знаете, че договорната война на 
Атреиди, Харкони и Ордоси далеч не е при- 
ключила. Напротив, навлязла е в най-кърват- 
вата си, решителна фаза. Бойното поле отно- 
во е Дюн, а залогът - празният императорски 
трон. Територията на пустинната планета е 
разделена поравно между трите рода. Този, 
който пръв успее да унищожи щаба на някоя 
от другите фамилии, ще управлява Вселена- 
та. 


Ето тук се намесва и първият необичаен 
елемент в кампанията на Ваше Гог Оипе. Дей- 
ствието се развива на две нива - бих ги 
кръстил "стратегическо" и "оперативно". Опе- 


ративното е това, което ни е познато от дру- 
гите ВТ5-и - карта, на която две (или повече) 
фракции събират ресурси, строят войски и се 
избиват едни други. Стратегическото ниво е 
по-нестандартно. Там трябва да следите и 
управлявате войната на родовете върху 
повърхността на планетата като цяло. Карта- 
та на Дюн е разделена на парчета, наречени 
територии. Всяка територия се намира под 
контрола на един от родовете. Можете да 
придвижвате резервите си между територии- 
те, да атакувате вражеска територия или да 
се защитавате от неприятелските нападения. 
Щом някъде започне битка (т.е. нападнат ви 
или вие атакувате някого), играта превключ- 
ва в оперативен режим - появява се картата 
на територията, където се води бой, получа- 
вате единици и пари, строите база, събирате 
меланж ит.н. - стандартната картинка на кла- 
сически ВТО. 

Тук обаче има малка уловка. По време на 
битка през няколко минути от съседните ви 
територии на бойното поле пристигат под- 
крепления. Колкото повече съюзни терито- 
рии имате наблизо, толкова по-голямо пре- 
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Пленена атреидска фрегата 


димство ще имате над врага. Това е причината, 
поради която не е много мъдро да се вклините 
надълбоко в териториите, заети от неприятеля. 
Вместо това има смисъл да ги завладявате на 
широк фронт, като евентуално обкръжавате 
проблемните места, за да можете да се 
възползвате от предимството си в подкрепле- 
НИЯ. 

Доколко важни са тези подкрепления? 
Имате ли шанс за победа, ако неприятелят има 
превъзходство в това отношение? При нормал- 
ни обстоятелства - да. Може да стане обаче и 
обратното. Нека ви разкажа какво ми се случи. 

Аз бях атреид. По правилата на науката 
нападнах между харконите и ордосите, защото 
на границата на владенията нямаше да ми се 
налага да играя от неизгодна позиция по отно- 
шение на подкрепленията (понеже половината 
съседни територии там принадлежат на трета- 
та фамилия, а не на тази, която атакувам В мо- 
мента). После, верен на родовата традиция, 
нагънах яко харконите. От страната на ордоси- 
те само се защитавах. Те си бяха избрали цент- 
ралната територия по границата ни ия напада- 
ха няколко пъти подред. Първия път ги 
отблъснах без проблем. Втория, обаче, ме ядо- 
саха. Бяха се окопали като чамови чворове и 
просто не можех да ги изчегъртам от базата 
им, колкото и голяма армия да пратя. Разпсу- 
вах се и реших да им покажа кой командва па- 
рада. "Когато после трябва да обяснявате как 
ви победих, ще речете - с пари!" - цитирах аз 
(неточно) думите на барон Харконен, след кое- 
то се заех за работа. Построих 15 рафинерии, с 
15 комбайна и въздушни транспортьора, които 
да събират подправка за мен. После наредих 
на фабриките и казармите да строят по 50 еди- 
ници от всеки вид, и им посочих да ги пращат 
направо в ордоската база. Да видим държат 
ли на такъв поток войски! То се знае - не 
държаха. Преди да минат 15 минути бяха 
мъртви до крак. А аз снизходително се усмих- 
вах под мустак. 

Пълната сила на глупостта си осъзнах 
следващия път, когато ме атакуваха на същото 
място. Работата е там, че картата на територия- 
та се запазва (горе-долу) същата между битки 
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Подобреният транспортьор може да вдига вражески единици направо от бойното поле. 


те, които водите на нея. Това ще рече, че ако 
в предната мисия сте прибрали подправка за 
2000 солария от местната пустиня, сега в 
пясъка ще има толкова подправка по-малко. 
А когато миналия път сте копали с 15 ком- 
байна... С. други думи, в новата битка моите 
15 рафинерии извлякоха мизерните 600 со- 
лария и после спряха да работят. Пясъците 
бяха ялови. Ето тук вече подкрепленията за- 
почнаха да имат решаващо значение. Пък 
моите бяха по-малко. Какво да правя? Тряб- 
ваше да спечеля решително, с една атака, 
защото иначе бавно, но сигурно щяха да ме 
надвият. Е, 15-те рафинерии все пак свърши- 
ха работа. За много пари се продават, да 
знаете, пък и доста пехотинци идват от тях... 
Накратко - продадох базата, с последната ка- 
зарма построих последните пехотинци за по- 
следните пари и пратих всички срещу врага в 
отчаяна атака. Слава богу, победихме... на 
кътни зъби. Обаче какво ще правя следва- 
щия път, когато няма да има какво да прода- 
вам? Ще трябва просто да оставя територия- 
та на врага. 

Каква е поуката? Че доброто винаги по- 
беждава? Е, да, обаче освен това, този при- 
мер показва какви неочаквани и интересни 
последици за геймплея може да има подо- 
бен оригинален режим на игра. Явно в 
Мезщмоод все още има умни глави, които да 
внесат свежи елементи в ВТ5 жанра. 

За съжаление, концепцията си има и 
слабите страни. Проблемът е, че Ваше Тог 
Оипе на практика няма зпо!е р/ауег кампа- 
ния. Вместо нея има поредица от 9Кит!5П 
мисии. Каквото и да става, битките в пусти- 
нята имат една и съща цел - да се изравни 
вражата база със земята. Най-много първия 


път, когато се биете за някоя територия, да 
имате и някаква странична цел (примерно - 
пазете този лагер на Свободните, или избий- 
те тези сардукари). Обаче не върви да имате 
такава задача и втория път, когато играете на 
същото място, нали? А третия? 

Явно проблемът е бил очевиден и за 
създателите на играта, затова от време на 
време ще ви се налага да изпълнявате и спе- 
циални мисии, извън стратегическата карта и 
въобще не на повърхността на Дюн. Там ня- 
ма да събирате ресурси, а ще използвате 
единици, които са Ви дадени наготово, за да 
изпълните някаква специална задача - да 0с- 
вободите затворници на борда на лихтер на 
Сдружението, да охранявате дук Атреидес по 
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време на изненадващо нападение на тлейлак- 
сиански лицетанцьори, да унищожите опората 
на властта на Харконите на собствената им 
планета Гайъди Прайм. 

А какво представлява самата игра от глед- 
на точка на ВТ5? Как се вписва сред другите 
стратегии? 

Според мен тук нещата не стоят чак толко- 
ва добре. Етрегог напомня много повече на 
Соптапа 8, Сопдиег, отколкото на именития 
си прародител. Атреидите са сякаш преписани 
от 60, харконите много напомнят на МОО, а 
ордосите... Като цяло не могат да бъдат опри- 
личени на някоя известна фракция от по-ран- 
шна игра, но много от отделните единици веро- 
ятно ще ви се сторят познати. Вярно е, че има 
и много елементи, които навяват спомени за 
Оипе 2 - Хагроп-овете, от които човек може да 
си купува единици на дъмпингови цени от 
Сдружението, ордоските девиатори и саботьо- 
ри, атреидските зоп!с-танкове, пясъчните чер- 
веи... Обаче цялостното впечатление, което иг- 
рата оставя, не е за продължение на първия 
АТ в историята, а за нещо, сглобено набързо 
от готови части. Най-възмутителната промяна 
в геймплея според мен е изместването на ба- 
ланса на силите. По-рано атреидите бяха най- 
слабата раса, а сега те най-много могат да раз- 
читат на груба сила. 

Не оставайте, обаче, с впечатлението, че 
играта на Мезммоод не предлага нововъведе- 
ния ив областта на геймплея. Напротив. Инте- 
ресен елемент е т.нар. Мап!гу госк. Става дума 
за скалисти области, през които могат да се 
придивижват само пехотинци. Там те придоби- 
ват двойно преимущество - не могат да бъдат 
стъпкани от вражеските бойни машини, а насе- 
ченият терен им дава допълнителна защита от 
противниковия огън. Трябва да ви кажа, че ат- 
реидски Клеа тапгу, разположен върху та- 
кава повърхност, представлява сериозна преч- 
ка за всеки враг. 

Друга нестандартна подробност е възмож- 
ността за съюзяване с до две от пет странични 


Изберете пътя на настъпление 


Явно червеят вече е огладнял отново 


сили в играта. Става дума за Сдружението, 
тлейлаксианците, иксианците, свободните и 
сардукарите. Всяка от тези фракции позво- 
лява да строите (в специална сграда) два ви- 
да единици. Сдружението има МАВ танкове, 
които могат да се телепортират и особен вид 
тежка пехота от второразредни навигатори. 
Тлейлакс позволява да отглеждате два сорта 
адски неприятни за врага самовъзпроизвеж- 
дащи се единици. Едните атакуват пехота, 
другите - бойни машини. Иксианците дават 
холографски проектори, които създават 
илюзорни копия на истинските ви едини- 
ци,както и специален вид саботьор. Сардука- 
рите, според мен, обаче, са най-бруталната 
фракция. Техните картечници, лазерстрели и 
ножове са страшно оръжие срещу кой да е 
противник. Освен това, те не могат да бъдат 
сподавени с огън отдалече (няма да започнат 
да пълзят по земята, за да се прикрият, а ще 
отвърнат на стрелбата). Свободните имат два 
вида пехота - невидима за врага, и освен то0- 
ва незабележима за червеите. Техните фе- 
дейкини могат даже да използват кречетало, 
за да извикат и яхнат Шай-Хулуд. Това ми 
напомня, че не съм споменал изрично досега 
- страхотните пясъчни червеи от Оипе 2 отно- 
во са тук, зад стъклото на мониторите ни. 
Привлечени от вибрациите в пясъка, те ще 
атакуват и поглъщат всякакви единици В пус- 
тинята - и ваши, и вражески, само свободни- 
те и навигаторите на сдружението не ги при- 
вличат. Аз не вярвах, че "старците на пусти- 
нята" могат да бъдат добре изобразени в 
компютърна игра, но сега със задоволство 
мога да съобщя, че съм бил в грешка. Както 
казва У/Мзрег, "това са едни много правилни 
червеи" - грамадни, страховити и красиви. 
ВаШе Гог Оипе изобщо е много красива 
игра. Тя е една от малкото стратегии, на кои- 
то 30 графиката помага, а не пречи. 
Всъщност, през повечето време тя може да 
се управлява съвсем като класическа 20 
стратегия. Третото измерение я прави по- 
убедителна и детайлна, без да създава преч- 
ки. Озвучаването е много добро, всички еди- 
ници реагират на командите с някаква репли- 
ка, която чудесно пасва на същността й, а му- 
зиката добре се вписва в пустинния пейзаж. 
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Битка в пустинята. 


Филмчетата са малко наивни, НО ПЪК и НИКОЙ 
не очаква от тях да бъдат като режисирани от 
Бергман. Важното е, че носят подходяща ат- 
мосфера. 

Според мен най-голямата слабост на 
играта е изкуственият интелект. Рай па та- 
ъте кошмарен. Редовен номер е да дам на 
50 единици заповед да се пренесат във вра- 
жеската база, в резултат на което да ги из- 
губя до крак. Първите 20 тръгват и против- 
никът ги избива, понеже са твърде малко, 
задните 15 остават на място, а средните по- 
теглят по заобиколен маршрут, който обик- 
новено свършва с дулата на неприятелските 
кули. Освен това част от мисиите са някак... 
недоправени. Някои са прекалено лесни, 
други - твърде закучени, а последната е ин- 
тересна, обаче си има бъг. Там трябва да се 
убие един червей, който се намира в тила на 
вражеската база. Аз я изпълних по следния 
начин: направих си 10 федейкини и ги пра- 
тих да разузнават картата (те са невидими 
за врага, затова са идеални за тази задача). 
По едно време се натъкнаха на червея и иг- 
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рата ми каза, че имам 15 минути, за да го 
убия. За 15 минути е абсурдно да срутя цяла 
карта с укрепления, натъпкана с войници и 
фабрики, които постоянно бълват пехота и 
бойни машини! В знак на отчаяние дадох на 
федейкините да стрелят по червея, с ясното 
съзнание, че ей-сега близките 2 танка ще им 
обърнат внимание и вече няма да имам ра- 
зузнавачи... Е да де, ама никой не им обърна 
внимание. Бавно и спокойно пречукаха зъба- 
тата твар, и ми спечелиха императорския 
трон. Ако бяха истински, щях да им дам по 
една планета във феодално владение, просто 
заради принципа. И щях да отрежа главата на 
дизайнера на нивото. 

В заключение ще кажа следното: Етрегог: 


ВаШе Гог Оипе е много добра стратегическа иг- 
раи ако си падате по Соттапа 8. Сопдиег или 
Нед Айеп! (или ВТ5-и изобщо), със сигурност 
ще искате да я изиграете. Проблемите й се 
компенсират с лихва от интересните нововъве- 
дения, които, макар да не представлява рево- 
люция в жанра, доказват, че Мезмиоод наисти- 
на са се постарали да създадат продукт, който 
достойно да продължава традицията, поставе- 
на в Оипе 2. Ав нашето наситено от клишета и 
комерсиализъм време не можем да се надява- 
ме на повече. 
Еисиоатедиет и аетнанасиен ех 1 
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Е Сдъвкано и... 
30 стратегия в реално време, в златната среда. Без претенции за нещо 
революционно, но достатъчно добра за вниманието на феновете 


Какви кошмари ще сънувате ако гла- 
вата ви кънти на кухо, говорът ви е с под- 
чертан ламаринен акцент, при ходене из- 
давате звуци като от изпуснато по стъпа- 
лата сандъче с инструменти, а вместо 
гъба за баня използвате шкурка? Сиреч, 
с какво ли са свързани кошмарите на 
Трипио, когато внезапно посред нощ се 
събуди хриптящ и задъхан, покрит от фи- 
ни капчици машинно масло, с претоваре- 
ни платки, транзистори и диоди на ръба 
на стопяването? 

Ръжда! 

Ейтва сънува, ако питате мен, 
ръжда. Онази коварна, кафява, всепро- 
никваща, вездесъща чума, винаги готова 
да захапе металната снага на всеки до- 
стопочтен, но немарлив робот. Че то не са 
дъждове, снегове, виелици... Еех, край 
нямат неволите на роботите. 

Ето вии един тъжен пример от еже- 
дневието им: 

Срещат се трима приятели в болни- 
цата. Единият пита: 

- Ти за какво си тука, бе Пешо? 

- Абе остави се. Удари ме гръм оня 
ден. За трети път ми е тази година, изго- 
ряха ми схемите, харда ми се напълни с 
Бад сектори. Едвам ме отърваха, добре 
че наскоро бях сейввал в централния 
компютър, че сега нямаше да мога да те 
позная. Наложи се пълно форматиране. 
Ами тебе кво те води насам? 

- Тяи моята не е за разправяне. Една 
анемия ме мъчи, една слабост чувствам в 
предавките. Ниско количество на Хром- 
Ванадия, казват. Генетична обремене- 
ност. Без претопяване, няма оправяне. 
Оох, как ще я карам, хич и не знам. Че и 
на здравната ми осигуровка й изтече сро- 
ка... 

Двамата се обръщат към третия: 

- А теб каква неволя те е натиснала, 
друже? 

- Вашта е песен. Мен някой ме е хак- 
нали ми е натресъл вирус. Лудия Кон- 


дензатор му викат. Някаква нова щуротия 
е. Няма лекуване туй чудо. Работата оти- 
ва към дезинтегриране, май. Ще се мре, 
братя, ще се мре... 

Така е, тъпотии ви разправям, прави 
сте, ама не за друго, да ви покажа колко 
тежка е ориста на роботите искам. Колко 
много мъка има на този свят за тях. 

Още повече е тя в новата игра на Те 
Витар Вгощегв: 72: Уве! 5оегв, 
продължение на небезизвестната в мина- 
лото 7. 

Тези, които са играли 2, сигурно сия 
спомнят като една от най-оригиналните 
реалновремеви стратегии, В КОЯТО ОСНОВ- 
ните действащи лица са стоманените, в 
буквалния смисъл на думата, войници на 
някаква роботска планета, чието име ми е 
пълна мъгла поради причина, която ще 
ви се изясни още в следващото изрече- 
ние. 

Други - такива като мен - нищо не си 
спомнят, щото въобще не са я виждали 


Сините точици обозначават зоната на видимост, а червените обсега на поражение. Горе в дясно - част от екрана за бързо 
превключване към фронта на бойните действия. 


Графика: 

Добра. С приличен детайл и текстури. Без 
претенции на фона на залелите ни през послед- 
ната година-две 30 вълшебства, но напълно за- 
доволителна. Незадоволителни са само систем- 
ните изисквания, за да си пуснете играта на 
максимални детайли. Не знам каква машина е 
нужна за това, но моята: Р! В5ОМНг, 1288ат, 
СеРогсе 2МХ... не се оказа на нужната висота. 

Иначе: красиви експлозии, отражения, 
хвърчащите части реалистично цопват във в0- 
дата, разплисквайки вълнички, добре анимира- 
ни движения и брутални смъртни анимации (но 
малко като разнообразие), снегове, дъждове... 
Чудо! 


Интерфейс 

И по-добри съм виждал. Ама и по-лоши. 
Малко е тромав, за да се завърти камерата, на- 
пример, трябва да се натиска АП, за 2оот-а се 
използва Радейр и Радебомп - все действия, за 
които в други игри е достатъчно само дясно 
копче на мишката, но се свиква. В крайна смет- 
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Малко статистика не вреди. 


ка чак да се боря с Интерфейса не ми се е нала- 
гало. Проблеми създава невъзможността с 
двойно натискане на ляво копче да селектнеш 
всички еднородни войски например. Преживява 
се. 

Иначе: по екрана тече всевъзможна инфор- 
мация, имаш всичко, което ти трябва, прекрас- 
но е решен проблемът с алармирането и бързо- 
то озоваване на мястото на бойните действия, 
възможност от изчистване на дисплея от пара- 
зитните екранчета, добра визуализация... 


Звук: 

Пак златната среда сред добрите примери. 
Или маааалко отгоре. Всичко си има играта във 
"вокално" отношение. Е, сега. Стъпки не се чу- 
ват, но пък пичовете си дрънчат почти автентич- 
но. Музикалният фон е повече от скучен, звуци- 
те, издавани от отделните машини, не са добре 
унифицирани..., амая да не издребняваме. 

Иначе: това, което се движи, е озвучено до- 
бре, гласова информация за всичко по-важно, 
което става, реалистично звучащи експлозии, 
брутални предсмъртни вопли и викове за по- 
мощ, шуми дъжд, сняг заглушава радиовръзка- 
та 


Изкуствен Интелект и Рай па: 

Ако тези два елемента не бяха на това ни- 
во, на което са, вероятно, тази статия щеше да е 
с около две страници по-къса. 

Първо, за 30 стратегия, раннпфпа-ът е по- 
вече от добър. Алгоритъмът за намиране на 
пътя, както би трябвало обстойно да се преведе 
на български тази думичка, е онова, което е 
проваляло твърде много АТ5-и. Тук той е почти 
перфектен. Да не говорим, че ако пътьом пе- 
шакът ти мине в близост до противников флаг, 
ще се отбие, ще го завладее и после пак ще 
продължи към точката, в която си го изпратил. 
ВЧепетлен съм, дет се вика! 

ИИ. Разглеждан на микро ниво, ИИ е брута- 
лен. В битка управляваните от компютъра еди- 
ници са превъзходни и максимално ефективни. 
Същото важи и за ремонтните роботи - има ли 
ресурси, без допълнително подканяне те се за- 
емат с поправката на всички повредени сгради 
или единици наоколо. При това обсегът им на 
сетивност към повредите е най-големият, който 
съм срещал. 

Не така стоят нещата с ИИ на макро ниво. 
Не по-лош от много други, но също така повта 


Е, хубаво де, удавете ме щом така искате. Ня- 
ма да ми е за пръв път да ме плюят, грях не 
грях, обаче, предпочитам да си призная неве- 
жеството, вместо да се правя на по-компетен- 
тен, отколкото съм, и затуй в тази статия няма 
да ви засипя със сравнения и съпоставки с 
оригиналното заглавие, а вместо това ще ви 
разкажа за впечатленията си от неговия на- 
следник, така както съм го видял през очите 
на един непредубеден, незнаещ какво да 
очаква, средностатистически геймър, какъвто 
е моя милост. 

И тъй, най-напред 72: Чее! 5о!Фег е още 
една от принадлежащите на така наречената 
"нова вълна" стратегии - 30 стратегиите в ре- 
ално време. И преди да преминем към по- 
дробностите, нека накратко ви запозная с 
концепцията на играта. 

Идеята е следната. Картата е разделена 
на сектори, участъци или както щете ги наре- 
чете. Сами можете да забележите от снимки- 
те (екранчето в долния десен ъгъл показва 
картата), че формата им експлоатира всички 
разновидности на правоъгълника. (Знаете как 
е, роботите обожават правите ъгли.) Всеки 
сектор може да бъде присъединен към тери- 
торията ви, ако ваш пешак завладее прилежа- 


РЕВЮ 


щия му флаг. 

Именно около владеенето на тези секто- 
ри се върти не само интригата в играта, а 
също и колелото на военната ви машина. За- 
що? Ще ви кажа. 

Строежът на сгради и единици логично 
изисква някакви ресурси, нали така? Е, ами 
точно от териториалната ви разпростряност 
(тоест от бройката на завладените участъци) 
зависи скоростта, с която те ще постъпват. В 
22 реално няма конкретни ресурси, тоест те 
никъде не са упоменати. Просто се знае, че от 
териториите ви се добиват някакви суровини. 
Определяща тук е единствено скоростта на 
добиването им, а също и тази на оползотво- 
ряването им. Тоест, ако добивате повече, от- 
колкото харчите, няма проблем, но ако врагът 
ви завладее повечко територия нещата почват 
да се спичат. Сега няма да ви тормозя с раз- 
ни банални съвети, отнасящи се до укрепва- 
нето и струпването на войски ОКОЛО ключови- 
те флагове и около основните ви сгради (вся- 
ка карта е композирана така, че да има някол- 
ко ключови участъка, около които обикновено 
се разразяват стълпотворенията и от контрола 
над които зависи много в играта), няма да се 
разпростирам и върху целесъобразността от 
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рящ и техните недостатъци. Остави го и 
гледай как компютърът ще те напада все от 
едно и също място почти по един и същ на- 
чин. Само дето по някое време като едното 
нищо ще ти се изсипе с целия свят и... ами 
Гоай! 


Сгради и единици: 

Сградите са еквивалентни вариации на 
вече познати такива. Док, Работилница за 
роботи, такава за моторизирани единици и 
още една за летящи, разни оръдия и уста- 
новки, бункери, Изследователска лаборато- 
рия (можеш да правиш по З ъпгрейда на 
бронята на единиците, на сградите, на ско- 
ростта на юнитите и на щетата)... и така на- 
татък. Нищо, ама нищо особено! На всичко- 
то отгоре, ако тръгнете да сравнявате 72 с 
СС например, ще ви премалее. Скръб и 
скука! 

Иначе:... Хм, нямам какво да кажа тука. 

Единиците са кажи-речи на същото де- 
редже. Расата е само една, разликите са в 
серийните номера. Общо взето всяка едини- 
ца би могла да намери някакво приложение, 
но играта просто не ти го поставя като изи- 
скване. Не те принуждава да бъдеш изобре- 
тателен. Едно оригинално хрумване ми на- 
прави впечатление обаче - снайперистите. 
Това са единствените единици, които могат 
да "обезроботят" танк или каквото и да е 
друго превозно средство. Когато претрепят 
шофьора, твой пешак може да завземе в0- 
зилото. Густо! Друго по-интересно няма. 

Иначе: сравнително голям брой единици, 
всяка с различен обсег на видимост и щета, 
всяка унифицирана, | всяка с вяра "брони- 
рана здраво в гърдите"... 
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Меле! Комбинираните войски не са гаранция за успех в 72, но в случая има резултат. Долу в дясно - 


тактическата карта, ясно се виждат териториалните сектори. 


строеж на защитни установки и оръдия на 
същите места (особено на поне една проти- 
вовъздушна такава). Вие сте изпечени воини 
и би трябвало вече да знаете тези работи, аи 
да не ги знаете доста бързичко ще ги научите. 
За това врагът сам ще се погрижи, не берете 
грижа. 

Та така, във всяка мисия започвате с база 
(Соттапа Сетег), с малко или повече пост- 
роени допълнителни сгради и с някаква вой- 
ска. Следва (ако сте умни) паническо разпра- 
щане на пешаци във всички посоки с цел 
бързо завладяване на сектори. В началото по- 
вечето от тях са ничии и придобиването им 
води не само до увеличен приток на ресурси, 
но и до придобиването на всички сгради във 
въпросния сектор. Така лесно можете да се 
сдобиете с фабрика за роботи-пехотинци, за 
моторизирани части или пък летящи единици. 
Имайте предвид, че тук въпросът е: Вие или 
врагът? По-добре да сте вие. Единственото, 
което ви остава после, е да почнете да бълва- 
те. Веднъж придобита, всяка сграда остава 
ваша (дори и секторът, в който се намира да 
стане притежание на противника) докато вра- 
жески Техници (Тесйп!стап) не я "кепчърнат“. 
Не езле да се погрижите това да не се случва. 

Казвам всичко това не само да си пълня 
страниците, но и защото едва ли съм единст- 
веният, който не е играл стария 2, ав 5!ее! 
б5о(фегв туториал няма. НЯМА туториал, да 
повторя! Поне аз не видях, тъй, че едва ли ще 
съм и единственият, който ще загуби маса 


време, докато се ориентира в тези подробнос- 
ти от играта. 

Не може да не сте забелязали, че във 
всяка игра има по някоя особеност, идея, де- 
тайл или елемент, които влияят най-силно и 
дори формират специфичния й геймплей. 06- 
залагам се, че в много от случаите дори сами- 
те разработчици не могат да си дадат реална 
сметка как точно ще се впишат всичките идеи 
и елементи, които са вложили в играта си. Ни- 
то пък дали ще се получи баланс помежду им. 

Гледайки философски :-) на 22 се замис- 
лих за това, че всъщност концептуалният 
гръбнак на характерния й геймплей е именно 
липсата на каквито и да било находища. Това 
не само спестява необходимостта от нарочен 
юнит (примерно работник някакъв) за експло- 
атацията им, но и позволява да се съсредото- 
чите главно върху "бълването" и битките. А те 
наистина са кефещи. 72 е доста динамична 
игра, особено на по-високите степени на труд- 
ност ив Мултиплеър. 

Въпреки липсата на добив на суровини 
обаче, тя е по-близо до стандартните страте- 
гии, отколкото до тактическа игра. Не че так- 
тическият елемент липсва. Неговото присъ- 
ствие, най-малкото се обуславя от факта, че 
теренът оказва реално, макар и не толкова 
съществено, влияние. Аи както май споме- 
нах, картите са така замислени, че тактичес- 
кото мислене да дава резултат. Физиката на 
играта е доста добра. Изстрелите срещат пре- 
пятствия, взривовете нанасят осколъчни по- 


ражения (зр!а5п датаде). Ако войските ви 
преминават по мост, врагът може да го срути 
и да ги загроби, иТт.н. иТ.н. 

Говорейки тези хубави неща обаче, не си 
мислете, че тяхното ниво на съвършенство е с 
някакви феноменални стойности. Ако беше 
така сега нямаше да ревюирам просто една... 
да кажем нелоша игра, а шедьовър. 

Това, което ме издразни най-вече в ее! 
б5о(Шегв, е прекалено стереотипният начин на 
действие, който играта те принуждава да 
следваш. Твърде незначителни са например 
възможностите за обрат, ако противникът ус- 
пее да завладее по-голяма площ. Началото на 
всяка битка е нищо повече от едно състеза- 
ние, кой по-бързо ще успее да стигне до пове- 
че флагове. Лошото е, че това се наблюдава и 
в кампанията, и в Мултиплеъра. Макар миси- 
ите да са различни, на практика онова, което 
винаги трябва да се случи е да изколиш врага 
до крак. Че току виж отнякъде изскочил ня- 
какъв неразкрит пич, който застрелва персо- 
нажа, дето е трябвало да го закараш от точка 
А до точка Б невредим таман като се качва на 
транспортера и... айде пак на последния за- 
пис. Пример давам само. На два пъти ми се 
случи нещо такова и подивях. Пък да ви кажа, 
нямам и навика да записвам често. 

Още един тежък упрек имам към 72 - в 
нея има 4 рода войски и Към 20 различни ви- 
да единици, но реално без повечето можете 
спокойно да минете. Не съм пробвал, но си 
мисля, че ако се заинатя мога да превъртя 
кампанията произвеждайки само ракетомет- 
чици (Тпошай). Най-полезната единица - бие 
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мисии. Общо взето всяка една 
от тях завършва по този начин. 


навсякъде: по въздух, земя и вода. Няколко 
казарми, които да бълват такива момченца и 
измитате картата. 

Въпреки това играта крие своя чар. Не е 
събитие, което да разтърси основите на жан- 
ра, всъщност е доста стандартна, но ч0- 
век определено може да прекара из- 
вестно време с нея, без после да изпи- 
та неприятното чувство, че го е загу- 
бил. 


Стига да не е прекалено претенцио- 
зен, разбира се. 
ОРОРОРОПНЕННИИЯ -гееглап 


В Графика: 
Е Звук: 7090 
Е Геймплей: 7590 


В Интелект: 8590 
Е Мултиплейър: 

В Прилича на... 
7, бгоипй Сотго! 


: с кгй ра ар 
зависимо от ефектните експлозии и от напръв поглед 
явното ми надмощие, от тая битка излизам с краката напред... 
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ОТ КРАК НА СКАСК 


Искате ли да усетите напреже- 
нието на въздушната война? Да иЗ- 
пробвате рефлексите, преценката и 
точността на стрелбата си? Желав- 
те ли да влезете в кожата на стрел- 
ците в съюзническите бомбардиро- 
вачи през втората световна война? 
Можете ли да устоите на мощта на 
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германската авиация? Притежавате 
ли качествата, за да оживеете в 25- 
те мисии, които екипажите на аме- 
риканските самолети е трябвало да 
изкарат, преди да ги върнат у до- 
ма? Ето това питат хората от 
б5ипдогт ИЧегасйме - създателите 
на играта. 

Отговорът е кратък - да. Прите- 
жавате ги. Доверете ми се - даже да 
сте едноръки, безкраки, слепи с ед- 
ното око, тотално глухи или сакати 
по някакъв друг, невъобразим за 
мен начин, можете да минете даже 
125 мисии от В-17 Сиппег. Само че 
не искате да опитвате. 

Ето в какво се изразява играта: 
самолетът лети. Вие можете да уп- 
равлявате една от шестте картечни 
установки на самолета, и да го от- 
бранявате от налитащите немски 
изстребители. Щом стигнете до 
целта, изгледът автоматично ще се 
смени, за да Ви даде възможност 
да разгледате земята отдолу през 
оптиката на бомбоприцела, и да 
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пуснете бомбите. После строят 
обръща курса, и по пътя към дома 
трябва отново да се отбранявате от 
пилотите на Луфтвафе. 

На думи не звучи зле, ив един 
алтернативен свят тази игра може- 
ше да бъде увлекателна и красива. 
Тъжната реалност обаче е, че В-17 


Графиката е леко отвратителна. 
Оригиналният симулатор на 
сгоргозе В-17 Рутад Еойгезд от 
преди 5-6 години може спокойно да 
се състезава в тази област с отроче- 
о на 5ипзюгт. Освен че в грозно, 

о има някакви технически пробле- 
ми, защото моят Сетогсе 2 СТ5 за- 
почва да насича, щом на екрана се 
появят 5-6 вражески изстребителя. 
Звуците са си дружка с останалите 
"качества" на играта. Музика, слава 
богу, няма. Тръпки ме побиват като 


Е Системни изисквания: 
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Сиппег не става за нищо. 

Един пич погледа, погледа как 
джиткам, пък вика "А бе, тва ми на- 
помня на Оеег Нищег.. Може би 
имаше предвид как немските само- 
лети налитаха с дузини и поемаха 
дългия път към земята в комплекти 
отпо 4-5, отстреляни моментално от 
картечниците на самолета ми. Обаче 
фактът си остава - той удари в де- 
сятката. В-17 Сиппег е рожба на 
същите титани на мисълта, както и 
Оеег Нимег. Аз останах адски изне- 
надан от това откритие, защото В-17 
е най-некадърният опит за комерси- 
ален софтуер, който съм срещал в 
последните години. Първо, 
геймплеят е абсолютен провал. Тол- 
кова е монотонен, че след първите 
20 секунди човек може спокойно да 
се справя с него, докато върши не- 
(0 друго. Самолетът ви има 6 кар- 
ечници, обаче през 9990 от времето 
е играете от името на горния стре- 
пец. Просто враговете се движат и 
атакуват само отгоре. 


си помисля каква щеше да бъде е, 
ако присъстваше. 

Може би щеше да има някакъв 
смисъл от цялата работа, ако човек 
можеше да постреля по другите 
съюзнически бомбардировачи в 
строя. Това обаче е невъзможно - 
щом се прицелите в тяхна посока, те 
се преместват. Не се отклоняват от 
курса си, а просто скачат встрани на 
някое по-гостоприемно място. Освен 
това не можете да засегнете собст- 
вената си машина. Витлата и стаби- 
лизаторите на В-17 чисто и просто са 
прозрачни за куршумите ви. За 
сметка на това, щом извършите ня- 
колко полета, ще можете да се на- 
слаждавате на бройката на свалени- 
те отвас немски самолети. След 25 
мисии, а3 имах близо 1000 герман- 
ски изстребителя в сметката си. Как 
смятате, че се чувствам в ролята на 
едноличен убиец на половината 


утринта тези момчета се заядоха с мен в бара... 


Луфтвафе? 

Ще ви кажа - адски прецакан. 
Ако беше сътворена от някой десе- 
токласник в свободното му време, 
може би щеше да има някакво из- 
винение за отвратителния вид на В- 
17 Сиппег. Когато обаче зад нея 
стои името на софтуерна фирма, 
отговорна за 5-6 хитови заглавия, 
работата става друга. Ако Ви пред- 
ложат да ви продадат тази игра, бя- 
гайте презглава. Ако ви я подарят, 
моментално се опитайте да я пробу- 


тате на някой читател на конкурент- 
но списание. Не за друго, ами който 
е чел Могкзпор-а, ще знае за какво 
става въпрос, и номерът няма да 
мине. 
А, да. Ако се чудите какво ста- 
ва, щом минете прословутите 25 
мисии, ще ви кажа - нищо. Играта 
просто превключва на по-висока 
трудност, и толкова. Няма филмче, 
няма тупане по рамото и похвали. А 
трябваше да има поне орден за хра- 
брост и билет за излизане от жълта- 
та къща на четвърти километър. 
„полата Аех 1 


В Прилича на: 
Оеег Ншиег, Ми/ца! Маегу 2 
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Много ще ме прощавате, ама 
не се прави така. Просто не се 
прави така. Компрене-ву? 

Не, не, мадмоазел, не говоря 
на вас, Вие се справяте тре биен. 
Сега бихте ли се върнали под бю- 
рото да си довършите вашата ра- 
бота, парск и аз съм малко зает. 
Мерси. 

Та значи на ония от Сапа!+ 
ти!теша говорех. Както и на 


В Производител: Огеатса!спег 


| Разпространител: Огеатсайспег 
В Интернет: иулийгватсайспегратез.сот 


Огеатса!спег | МегасПуе, които 
доставят творенията на послед- 
ните до с гот-а ми. 

Еми наистина не се прави та- 
ка. Щото вие, франсета мои не- 
нагледни, от няколко години про- 
бутвате на играещото братство 
една и съща игра под раз 
заглавия. Навремето първи 
Огасша ми беше направо заб 
вен. Имаше яки анимации и п 
часа геймплей. Точно колкото да 
убиеш един следобед. Втората 
серия вече не ми беше толкова 
забавна. Анимациите бяха все та- 
ка яки, ама нещо нямах следобе- 
ди за убиване. Когато преди око- 
ло месец си взех от редакцията 
Тпе Меззепдег - ей така да по- 
разцъкам за кеф малко, обичам 
куестове - не разбрах, че вие сто- 
ите и зад това заглавие. И като го 
пуснах и видях до болка позната- 
та ми дракулова игра помислих, 


Ти така като ме гледаш приличам ли ти на КРС, 
което ще ти каже нещо смислено? 


И на мен ми беше приятно. 
Спокойно от един път гей не се става. 


че съм объркал дисковете. Не 
бях. И за Месгопописоп-а не зна- 
ех, че вие сте го правили. Да не 
ислите, че иначе щях да го взе- 
а да пиша за него, а? Ами, че 
ой е абсолютно същият, бе! Грам 
промяна няма (е, добре, де - 
грам има - виж по-долу). Само 
стрелкичките за движение са се 
зменили лекичко като дизайн. 
По-синички са станали. 


| Системни изисквания: 
Сейегоп 300, 32 МВ ВАМ, 
4 МВ Уйеобага 


Виж какво, скъпи читателю, 
ако досега не си имал досег с ни- 
що от гореизброените заглавия 
ще ти обясня накратко за какво 
иде реч. Имай предвид, че това 
не е ревю на Месгопоптсоп, кон- 
кретно. Защото то може да бъде 
отнесено към кой да е от куесто- 
вете на мултимедията от плюсо- 
вия канал. Значи французите 
взимат една история - за предпо- 
читане с мистични хорър елемен- 
ти - вкарват я на два диска, за да 
има достатъчно място за много и 
предимно хубави междинни ани- 
мации (с уговорката, че ако си 
изиграл всичко споменато по-го- 
ре ите ще ти писнат, защото 
следват абсолютно идентичен ви- 
зуален стил) взимат за главен ге- 
рой някакъв дегенерат (ка), с 
който (която) трудно ще успееш 
да се идентифицираш, щото е 
абсолютен парцал (парцалка, 


пъч 
Ка. 


от 


полагам), използват един 
архаичен енджин, дето сигурно 
са си го направили при открива- 
нето на фирмата и ще си го полз- 
о закриването й (скорошно, 
надявам се), който ти е леко не- 
удобно да го гледаш колко е гро- 
зен, набутват те в перспектива от 
първо лице (което си е безумна 
аванта, нали помниш, че героят е 
парцал/ка и е по-добре да не го 
гледаш много-много?), връчват 

ти супер елементарен интерфейс 
(сигурно не го променят, защото 
тримата им фенове са си свик- 
нали с него и друг би ги затормо- 
зил, пък докторите в лудницате 
не дават), в който Основно място 
заема един кръгъл инвентар, 
където рядко се навъртат повече 
от три-четири предмета на- 
веднъж, свалят плъзгача на труд- 
ността под нулата (за да не се за- 
тормозят феновете, помниш), 
осигуряват ти под десет часа 
геймплей (да не вземеш да си 
повредиш очите пред този мони- 
тор, случайно) и те пускат да па- 
сеш. За да има тръпка във всяко 


НА 


Е СЛАВИЯ 
Еазу пдег. По нашенски - “простият ездач” 


следващо заглавие вкарват по 
някое нововъведение, което труд- 
но ще забележиш с просто око. В 
Огасшад това беше революцион- 
ната възможност да използваш 
едни предмети от инвентара с 
други, в Те Меззепдег имаше 
въвеждане на женски персонаж, 
в настоящото заглавие - карта, с 
чиято помощ да се прехвърляш 
на вече посещаваните локации 
без да ти се налага да се луташ 
като идиот. 

Иначе - ако ти се занимава - 
тоест, ако Месгопописоп е първо- 
то заглавие от сапа!+ - овата ку- 
ест-поредица или пък си един от 
ония тримата в изправителното 
заведение си имай едно наум, че 
то май е най-доброто от серията. 
Правено е по мотиви от истории 
на хорър гения Х. П. Лъвкрафт, 
така че поне ти предлага що-годе 
нтересен сюжет и някакво мини- 
ално напрежение. В противен 
случай тегли една майна и остави 
Книгата на мъртвите на мира. 
Както смятам да направя и аз. 

Свърши ли, ма шери. Да, бе, 
аз знам, че свърших, ама... А, 
казваш за тия пари само юн фоа. 
Еми биен тогава. Какво? Не аз 
повече нямам. Мосю Фреман не- 
що ме мотае със заплатата. Кой е 
мосю Фреман ли, шери. Под 
съседното бюро прилази, мон ан- 
фан, под съседното бюро... 

ерилаиааанитиии Упаке 


Е Прилича на: 
Огасша 


„ЛеШ.сот 


От НА 


Не минаха и няколко месе- 
ца от обявяването му и ето на 
Най- е: Вие ЗА е вече в ръ- 
цете ни. Доста кратък произ- 
водствен цикъл, нали? Всъщ- 
ност истината е съвсем друга - 
ова заглавие въобще не е било 
планирано за самостоятелен 
продукт. Вие ЗП трябваше да 
бъде просто набор от допълни- 
елни мисии за Огватсаз!-вер- 
сията на На!- е, която обаче 


НАГЕ 


ЕБЕ 1ВЕ- 


Е Производител: беагрох В Системни изисквания: 
Е Разпространител: Зета Сеегоп 400, 64 МВ ВАМ, 
В Интернет: улули.зйегга.сот 16 МВ УшщеоСага 


раната на научния център Васк 
Меза. След като преминете 
през задължителната обиколка 
из разните нива на комплекса, 
кротко седнали във вездесъща- 
та кабина на транспортната сис- 
тема (която помним и от Най- 
Ше, иот бррозпо Еогсе), оти- 
вате до шкафчето си, взимате 
си екипировката и оръжието и 
се впускате в приключение, 
почти идентично с това на Гор- 


след прекратяването на произ- 
водството на самата конзола 
беше спряна (или поне замра- 
зена, защото все още няма 
официално становище от стра- 
на на издателите). Вследствие 
на това, в началото на Април, 
бе анонсирано излизането на 
НО: Вие 51! за РС. 


дън Фриймън, само че от малко 
по-различна гледна точка. Ще 
се борите с извънземни създа- 
ния, ще се сражавате с коман- 
доси, ще помагате на учените 
от комплекса, ще отскочите на- 
бързо до Ксен (извънземния 
свят) и след това ще се върнете 
обратно за да сложите край на 


нието му внесе допълнителни 
оръжия, създания и няколко 

свежи и оригинални идеи, то 
Вие ЗП идва като безплатен 

десерт, който не сме поръчали, 
но са ни го донесли и от любез- 
ност не можем да откажем. Тук 
няма нищо, абсолютно нищо, 
оето да не сме виждали вече в 
предните две игри, въпреки че 
ова, което го има е от същото 
качество. Голямата слабост на 
Вие 5 е именно в това, че не 
предлага нищо оригинално 

завладяващо, нещо повече - 
самото преживяване е толкова 
кратко, че човек докато влезе в 


оделите на персонажите и 
създанията, както и тези на 
оръжията, на оригиналния Най- 
еи на Орроз!по Еогсе. Нека 
ви предупредя - не очаквайте 
да видите на екрана Оцаке 3 

ли Упгеа! Тоигатет, но като 
се има предвид че в основата 
на Н. лежи Опаке 2, разликата 
в качеството на картината пре- 
ди и след инсталирането на 
НОР е доста забележима. Всеки 
ценител на На!-Те би трябва- 
ло да притежава Вие ЗП дори 
и само заради тази му екстра - 
просто тя прави една от най- 
добрите игри за всички време- 


< Старата песен на нов глас всичко. И всичко това става в ролята на Калхун и играта свър- | на още по-привлекателна. 
Ба В общи линии това е най- рамките на около 6-7 часа ре- шва. М/Мзрег 
краткото и точно описание на ално игрално време или поне 
Вие 5". Трудно бих могъл да на мен ми отне толкова докато Новите дрехи на царя Е Прилича на: 
3 намеря по-подходящи думи за стигна до края на епизода. Нека Вие 5ПШ има едно силно Най-Ие, 5т 
Е това доста късичко и не особе- веднага да поясня нещо - Вие предимство и то се казва Ной 
Е но оригинално приключение. ПИ не ес нищо по-лош от Оейпоп Раск. Това е специал- 
Играчът влиза в ролята на Б. Най-| Ие или бррозпа Еогсе, но | на програма, която след като я 
Калхуун, един от многото о0бле- | докато оригиналът направи ре- стартирате ще обнови и подоб- 
062) ченивсиньо служители на ох- волюция в жанра, а продълже- ри значително качеството на 


Злите гении от ЗО0 отново ата- 
куват! Поредната гавра със светлата 
памет на Негоез 3 излезе на пазара. 
Всички се надявахме, че мъките на 
безсмъртния Тарнум (а и нашите на- 
ред с неговите) са свършили с края 
на Сазп оНпе Огадопз, но не би! Два 
нови епизода се пръкнаха преди око- 
ло месец, и ние, като върли почитате- 
ли на Негоез-а нямаше как да ги под- 
минем. 

Първата част - Веуой оле 
Веазитазегв - разказва как нашия 
корав пич Тарнум, ей така - по детски 
- решава да помогне на блатните хо- 
ра, възправяйки се срещу армиите на 
страшния крал Грифонхарт. Втората 


НЕНОЕФ ОНАОНЮГЕ» 


НПМАГ СНАРТЕВ5 


Е Производител: Нем Мойд Сотройпо 


Е Разпространител: 300 
В Интернет: умлм.Здо.сот 


част - Те Зу/огд о! Его! - има доста 
0-смислен замисъл, но същото кал- 
аво изпълнение. В нея “Шампионът 
на народа“ Скалата, ъ-ъ, пардон - Ге- 
лу, е тръгнал да търси митичния Ле- 
ден Меч. Според древна легенда, ако 
Леденият Меч и Мечът на Армагедо- 
на се съберат заедно ще последва 
разрухата на света. Гелу вече има ог- 
нения меч, така че Тарнум решава да 
се изправи срещу своя бивш прия- 
тел, за да предотврати края на света. 
Това, което обединява двете иг- 
ри, е характерната за поредицата то- 
тална безидейност. Нивата са насил- 
ствено направени усукани и лабирин- 


топодобни, така че играчът да се лута 


дълго време из тях, създавайки си 
погрешно впечатление за продължи- 
телността (и стойността) на продукта. 
На най-висока трудост, въпреки бе- 
зумния дизайн на картите, всеки 
един от двата епизода се минава за 
около 10 часа, а ако вече веднъж сте 
изиграли играта и решите да я мине- 
те отново (пази боже!) цялата проце- 
дура ще ви отнеме не повече от 5 ча- 
са. 

От гледна точка на геймплея ми- 
сиите са доста безумни. Около гра- 
довете си ще намирате разните части 
от Легиона, които са леко пазени и 
ще бъдат бързо придобивани от вас. 


# Системни изисквания: 
Сейегоп 300, 64 МВ ВАМ, 
16 МВ МдеоСага 


В очакване срещу мен да се изправят 
пълчища и орди (все пак тези арте- 
факти са доста ценни и мощни пред- 
мети), аз се стараех да развивам гра- 
довете си максимално бързо и ефек- 
тивно. В крайна сметка се оказваше, 
че основните ми противници не мо- 
жеха по никакъв начин да ме спрат 
или затруднят. Нека пак да спомена, 
че иде реч за най-високото ниво на 
трудност на играта! 

Другото изключително дразне- 
що нещо бе самата структура на кам- 
паниите. Започвате на малка карта, 
постепенно стигате до голяма карта и 
изведнъж двете предпоследни мисии 


Тагпит 
Геуе! 6 Оуег!ог4 


2! 


ума 


ОТ КРАК НА СКАСК 


са ви отново на малка карта! Пълна 
простотия - точно когато трябва да 
настъпи развръзката, геймплеят се 
опростява и обезмисля. 
Пословичният Изкуствен Инте- 
лект на Негоез-а а паднал до неподо- 
зирани дълбини в тези последни из- 
дихания на Хрониките. Само ще ви 
спомена един факт - на последната 
мисия на Те бмогд о! Егоз! трябва да 


изпреварите Гелу и да превземете 
магическия град едикой си, където 
се пази Леденият Меч. На третия ден 
от започването на мисията Гелу се 
телепортира пред моя "меч" (идва от 
"мъжка мечка“) Тарнум, и народът 
загуби Шампиона си. В този момент 
захвърлих диска на играта и теглих 
една врачанска на" дизайнерите" от 
300. Подобна глупост досега не бях 
срещал и искрено се надявам никога 
повече да не видя. 

Музиката в играта е единствено- 
то нещо, което заслужава похвала, но 
това не е благодарение на З0. Въ- 
обще цялата концепция на Хрониките 
е изключително зле прикрита алч- 


ност от най-селски тип. Друго толкоз 
тотално издояване на така велико и 
обичано заглавие като Негоез 3 све- 
тът не познава. Къде отидоха хората, 
правили бпайомв о!Оеа!?! Къде се 
затриха създателите на оригиналната 
кампания на Негоез 3? Искрено се 
надявам, че пичовете от 300 ще из- 
лязат от амока максимално бързо и 
ще зарадват почитателите си с про- 


дукти, достойни за името, което но- 
СЯТ. 
Единственото хубаво нещо, кое- 

то мога да напиша в тази статия е, че 
официалната дата за излизане на 
Негоез о Мот апа Маас 4е 1 Ноем- 
ври 2001 година. Бог да пази Негоез- 
а от неговите собствени създатели! 


В Прилича на: 
Негоез Спготс!ев 1 - п 
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ууиллмоеквиор пеша. вот 


цатеов могкзпор 6/2001 


064 


ОТ КРАК НА СКАСК 


Хубаво е, че все пак се намират 
и фирми, които да се грижат за ау- 
дитория, успешно сравнима с броя 
на водопадите в пустинята. Не искам 
с това да твърдя, че по света няма 
достатъчно привърженици на кар- 
тинга, все пак някои от нас дори са 
го практикували в най-аматьорската 
му форма в ранната си детска (и не 
толкова) възраст, но съм останал с 
впечатлението, че повечето геймъри 
са по-склонни да пробват най-новия 


|| Производител: Мсго!й5 
Е Разпространител: Мисго!й5 
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МЕ5, Мазсаг, Сойп МсКае и пр., 
вместо да се занимават със симула- 
ция на невзрачни колички. Пренеб- 
регвайки тази дребна забележка, 
фирмата Мсгов е съумяла да съз- 
даде един доста завършен и прили- 
чен продукт, който изненадва прият- 
но и предлага достатъчно режими 
на игра. 

За начало имаме стандартния 
Те Ацаск, в който можете да се 
опитате да подобрите върховото пос- 
ижение на писта по избор. Интерес- 
но е да се отбележи, че разработчи- 
ците са се постарали да вмъкнат в 
картинката и т.нар. дПо! саг - когато 
завършите първата си обиколка, ваш 
полупрозрачен двойник се появява и 
дублира начина ви на каране, давай- 
киви възможност да прецените по- 
добре как се движите в момента. 

Нещата стават по-динамични в 
следващия режим на игра - Агсайе, 
където имате възможност да се 
пробвате в състезание срещу ком- 
пютърни опоненти или в малък шам- 
пионат, състоящ се от избрани от 
вас писти. Тук е моментът да споме- 
на, че трасетата са общо десет на 
брой, разпределени в зависимост от 
мощността на карта ви. Подобно на 
бгапд Рпх-тата в мотоциклетизма и 
тук има три класа - 100, 125 и 250 
кубика. За първите два от тях са от- 
редени седем писти из различни 
краища на света, а най-мощните ма- 
шини мерят сили по три отделни 
трасета. 

След като сте позагряли, може 
да преминете и към най-сериозното 


предизвикателство в играта, а имен- 
но, режимът, който има за цел да 
проследи възхода ви от никому не- 
известен начинаещ шофьор до ис- 
тински ас в бранша. Започвате при 
100 кубиковите, а целта е да печели- 
те шампионати, с надеждата някой 
ден да се наредите на челните места 
и при "големите". В това отношение 
разработчиците наистина са се пос- 
тарали да вмъкнат малко дълбочина 
в изживяването пред екрана. Като за 
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начало трябва да отбележа, че както 
в много други подобни игри и тук 
има възможност за настройка на в0- 
зилата според стила ви на каране - 
можете например да заложите на 
по-бързо ускорение, на по-добра 
стабилност при завоите или пък да 
настроите опциите в някакво меж- 
динно, оптимално съотношение. Ос- 
вен това често ще се налага да посе- 
щавате и местния магазин за авто- 
части - с времето джунджуриите по 
возилото ви се износват и се нужда- 
ятот поправка или пък от пълна 
подмяна, както е например с гумите. 
Естествено, всичко това струва пари, 
а начинът за спечелването им е зае- 
мане на някое от челните места в 
състезанията. 

Извън основния шампионат има 
възможност за участие ив аматьор- 
ски турнирчета, които носят допъл- 
нителни печалби. 

И понеже вече доста поговорих- 
ме за съревнованията и подробнос- 
тите около тях, сигурно се питате 
какво е усещането, когато след 
всички настройки и менюта, най- 
накрая попаднете на пистата, редом 
със седмина опоненти. Никак не е 
пошо, трябва да призная. Хората от 
1сгодз са се постарали да преда- 
дат на управлението на количката ви 
достатъчно реализъм, за да почувс- 
вате на практика разликата в ма- 
невреността и в начина на взимане 
на завоите, която отличава картин- 
гите от стандартните коли. Може би 
не са се справили перфектно - това 
едва ли еи възможно, но са се пос- 


тарали и преживяването наистина си 
заслужава. Друг е въпросът, че ако 
сте свикнали с игри от рода на МЕ5 
ще ви трябва малко време, за да 
влезете в крачка с физиката на мал- 
ките колички върху пистата, но с т0- 
ва се свиква. По-страшно става, ако 
опит ви липсва, но не и желание да 
стъпите на първото място на стъл- 
бичката в края на състезанието. 
Компютърните противници въобще 
не се церемонят, карат си по идеал- 
ната права, ако сте пред тях тактич- 
но ви блъсват толкова, колкото да 
загубите контрол и да полетите към 
огражденията и на вас още в края на 


първата обиколка ви става ясно, че 
ще е добре въобще да влезете в 
първата тройка. Е, свиква се, нов 
началото ще изхабите доста нерви. 
Е, успокоение донякъде могат да 
внесат графичните прелести на 
Ореп Кап. Което не толкова сигурно 
все пак, защото макар визията да не 
е никак лоша в сравнение с други 
съвременни автмобилни симулатори 
не впечатлява чак толкова. Най-вече 
липсва нужната детайлност, огради- 
те например ще ви се сторят като да 
са направени от картон, аи не са са- 
мо те... Като евентуален плюс може 
да се отчете наличието на атмос- 


ферни ефекти, иначе нищо запом- 
нящо се. 

При звука нещата стоят по горе- 
долу същия начин. Фактът, че макар 
и да отделих на заглавието един 
доста приличен период от време, 
накрая не си спомнях нищо от музи- 
калното оформление, говори доста- 
тъчно. Доколкото се познавам, явно 
за нещо скучно ще да е ставало въп- 
рос. 

Като цяло играта не е лоша, но 
не вярвам много от вас да седнат да 
я позаиграят за повече от няколко 
часа. Дизайнерите са опитали да 
направят всичко на задоволително 


ниво - графика, звук, геймплей, но 
сякаш са пропуснали да ги съчетаят 
по подходящ начин, който да даде 
на Ореп Кап! най-важното - ориги- 
налната, самобитна атмосферата, 
която всяко голямо заглавие по пра- 
вило следва да притежава. 
прати Зайг!Р. 
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Играта в Айлигз Клод, а 
фирмата производител е небезиз- 
вестната френска компания Сгуо. 
Дизайнерите са заложили на добре 
познатата формула да се ползва по- 
пулярен сюжет и да се създаде една 
добра игра. В първата част са сполу- 
чили: сюжетът е сред най-популяр- 
ните - Легендата за Крал Артур. Вто- 
рото (добрата игра), обаче, малко 
им се е изплъзнало. Защо ли? Чете- 
те и ще видите. Смятам да бъда кра- 
тъки да не ви мъча с дълга статия 
за игра която не я заслужава. 

Първо историята. 


В Производител: Сгуо 
Е Разпространител: Сгуо 


В самото си начало играта ни 
отвежда в хладните коридори на 
древен английски замък. По тях за- 
бързан тича някакъв младеж в 
смешни дрешки (какво да се прави, 
такава била модата тогава). Товаеи 
първият персонаж, чието управле- 
ние поемате вие. Както скоро разби- 
рате - не за дълго. Между другото 
юнакът в пъстрите дрешки подтичва 
доста интересно и дори се пързаля 
по добре излъскания мраморен под, 
колчем се опита да смени посоката с 
висока скорост. Браво на анимато- 
рите, които са го раздвижвали - 
много е забавно. Но май се отплес- 
нах. Та оказва се, че младежът отива 
при своя учител - достопочтен, зав- 
рял поглед в дебелите книги старец. 
След кратък разговор с него ви 
просветва, че всъщност действието 
в играта няма да има нищо общо с 
младежа, а по-скоро с приказката, 
която ще му разкаже учителя. Става 
дума за историята на храбрия рицар 
от кръглата маса Брадуин (Вгадмп), 
наследник на владетеля на едно от 
множеството кралства, на които е 
разделена Англия през тази епоха. 
Да, ама тя (историята) не е една, а 
са цели две (машалла)). От вашият 
първи избор ще зависи дали Браду- 
ин ще поеме по пътя на старата или 
новата вяра. В първия случай ще се 
подвизавате като келтски войн, а 
във втория - като християнски пала- 
дин (хе-хе) - аз избрах първия. Раз- 
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бира се, можете да изиграете 
Айлигз Кл! 2 ив двата варианта, 
стига да имате нерви за това. 

Сега за самата игра. 

Започвайки легендата за воина 
Брадуин, се потапяте в един красив 
и богат на цветове 30 свят, с фикси- 
рани камери (няма лошо, тъкмо иг- 
рата не ес високи системните изис- 
квания). Наслада за очите, макар да 
сме виждали и по-впечатляващи 
гледки. Графиката е една от малкото 


добри страни на това заглавие. На- 
мирам се пред дървените порти на 
защитната стена на замъка си. С 


АНОНо МИТА 
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ужас установявам, че управлението 
е възможно само с помощта на кла- 
виатура, мишката е само допълне- 
ние в определени ситуации. Е, ще се 
преборя някак, поне героят ми се 
движи готино и плавно. Провеждам 
кратък разговор с пазача и се опит- 
вам да вляза в поселището. Една, 
две, три минути - никакъв успех. 
Колкото и да натискам шпацията, 
портата пред мен си остава затворе- 
на. Накрая установявам, че вината е 
изцяло моя. Как можах да си помис- 
ля, че бедния ми герой ще може ед- 
новременно да ходи и да извършва 
някакво действие!? Разбира се, че 
за да отворя Вратата трябва да съм 
спрял и да не натискам никакъв друг 
клавиш освен "спейс", ама като съм 
си прост нека ми - загубих сума цен- 
но време. Е, вече съм вътре. Градът 
кипи от живот, само дето няма мно- 
го хора, а тези с които мога да гово- 
ря, се броят на пръстите на левия 
крак на куца кокошка. Добре де, по- 
не ще се поразходя между къщите и 
ще разгледам. Упс, някаква невиди- 
ма преграда ме спира. Трамбовам на 
място като олигофрен, но се оказва, 
че на повечето места съм заграден 
от незрими стени. Какво да се пра- 
ви, такъв е живота, отвсякъде ти на- 
лагат ограничения. Ще трябва да 
свикна с факта, че не трябва да се 
доверявам само на очите си, ако 
става дума за пътя, по който мога да 
тръгна. Разбрал вече пред какво 


ОТ КРАК НА СКАСК 


съм се изправил, излизам на пътя и 
тръгвам да се разхождам из мест- 
ността. Оказва се, че няма да ми се 
налага да ходя пеша. От нищото из- 
никва един младеж, който ми държи 
коня докато се кача на него - супер, 
значи съм си имал и оръженосец, 
как не се бях сетил по-рано. Потег- 
лям смело напред. Естествено, тряб- 
ва сам да си управлявам коня. Не 
мога просто да му кажа, че искам да 
отида до манастира и той да се пре- 
несе там. Неве, ще трябва да му по- 
сочвам пътя с помощта на лява и 
дясна стрелка. След няколко минути 
езда започвам да се питам дали иг- 
рая Адуепиге или Ногве 5ишарог, 
но ми е трудно да намеря верния от- 
говор (в играта пишеше, че не е 
Ногве 5илшаг). А май има и нещо 
съмнително в походката на коня ми? 
Ами да, движи краката си по подо- 
бие на лъва, който гордо се е изпра- 
вил пред съдебната ни палата и съ- 
що така гордо отказва да падне, 
въпреки твърденията на множество 
биолози и прочее самозвани учени, 
че ако така си постави краката, одма 
ще се бутурляса. Да ви кажа, никога 


не съм им вярвал особено много на 
тези самозванци, и ето на - моят кон 
в момента го доказва - ходи си крот- 
ко без въобще да се притеснява и 
дори не залита. Хм, дали галопът му 
щее по-добър? Натискам АШ и се 
понасям устремно напред. Този бърз 
ход изглежда малко по-добре, но 
някак си ми напомня бяг на куче... 
Конете не си ли вдигаха малко по- 
високо предните крака и не ги ли 
поставяха малко по-едновременно 
на земята?.. Ама какво ли съм сед- 
нал да се впечатлявам и аз като не 
разбирам нищо от коне!? Този си- 
гурно е специална порода, за която 


такъв начин на движение е съвсем 
нормален. Ех, само да можеше по- 
рядко да ми се налага да го управ- 
лявам това крантаво Животно... 
Стига толкова лирика, че стати- 
ята набъбна излишно. По този опи- 
сателен начин исках да ви запозная 
с някой от "интересните" моменти в 
играта, които разкриват част от доб- 
рите и лошите й черти. С. течение на 
времето постепенно навлизате в 
заплетена история, включваща в се- 
бе си призраци, омагьосани хора и 
други митични елементи, познати 
имена от легендите ще ви помагат 
или пречат (в зависимост от избора 
ви). Но, за съжаление, това е недос- 
татъчно, за да може една игра да ни 
завладее. Аз лично не можах да из- 
търпя Айригз Клон 2 до края, ма- 
кар да имах доброто желание за то- 
ва. При толкова слаба интерактив- 
ност и досадната нужда да препус- 
кам постоянно насам-натам, губейки 
повече време за придвижване, от- 
колкото за самата игра, нервите ми 
не издържаха и се отказах. Имам 
чувството, че само най-запалените 
фенове (тези, които са гледали "Екс- 


калибур" не по-малко от 50 пъти) на 
легендата за крал Артур, биха могли 
да издържат играта до край и да да- 
дат възможност на "интересната" 
история да избута всички останали 
дефекти на заден план. Бог да се 
смили над душите им! 

Сопеп 
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РОЗЕОМ - е експанжънът на 
2515. И за съжаление това е всич- 
ко, което може да се каже за играта. 
Тя не предлага нищо ново - графи- 
ката, ИЙ-то, интерфейсът, аудио 
оформлението, анимациите и дори 
ландшафтът са същите като в пред- 
ходното заглавие. Ако има промени, 
те са съвсем козметични, като зася- 
гат само външния вид на армията и 
няколко различно изглеждащи 
сгради. 
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След Х2ЕЦ5 е ред на по-големия 
му брат РОЗЕОМ да напълни кош- 
ницата на |тргез5оп със свежи и 
лесно спечелени парички. Както са 
го подкарали от пргеззоп, следва 
най-големият брат Хадес... Пък за 
да не ги съдят феминистките дви- 
жения за сексуална дискриминация, 
ще издадат още Хера, Деметра, Аф- 
родита и де що има Олимпийски 60- 
гове и богини. 

Чак сега разбирам праведния 
гняв на колегите, възмутени от таки- 
ва комерсиални и половинчати про- 
дължения на игри. Не че на 
тргеззгоп им е за първи път. По-па- 
метливите помнят РНАВАОН и 
СГЕОРАТВА и съвсем заслужените 
критики, които последната отнесе (не 
изключителната египетска царица, а 
"недодялката“ на |пургезтоп). Тогава 
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многомъдрия ни колега СКООУЕВ 
заклейми подобни комерсиални тво- 
рения, затова не е необходимо да 
повтарям казаните вече неща. 

След заслужените похвали, ко- 
ито отправих към 2ЕЦ5, е малко 
странно това негативно отношение 
към новото отроче на |тргез5гоп. 
Обаче аз наистина харесах 2ЕЦб, по- 
чувствах атмосферата на Елада и 
античния свят. Защото, скъпи ми 
приятели, в РОБЕООМ няма нищо 
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такова. Авторите се заиграват с те- 
мата за Атлантида и съдбата на по- 
тъналия континент. Представят ни 


някакво утопично общество, в което 
народът (разбирай - от плебея чак 
до охранения патриций) радее за на- 
ука, техника и изобретения. Е, къде 


го това общество и защо Ли е изчез- 
нало? Прокрадва се основателно 
съмнение, че от грижи за наука и 
култура са загърбили "упражнения- 
та“ по продължаване на рода и ло- 
гично са изчезнали. 

В брифингите между отделните 
епизоди авторите са се опитали да 
създадат някаква картина на Атлант- 
ското обществото, като ползват за 
това единствения (не)достоверен 
източник, а именно "диалозите" на 


Платон. Той описва какво е чул от 
друг, който пък разказва какво му 
били на него разказали жреци от 
Египет за това, което се носело като 
предание отпреди столетия за Ат- 
лантида и нейните жители... Обърк- 
ваща е тази поредица от чуто и пре- 
разказано, но да не обсъждаме дяда 
Платона, а да се върнем към играта. 
Тя е изградена по същия начин 
като 7ЕЦ5: първоначално строите 
град, развивате го, изпълнявате оп- 
ределени задачи и така се прехвър- 
ляте между отделните сценарии. 
След като достигнете максимума на 
града, ви прехвърлят на ново място, 
за да изградите нова колония... На 
всички изиграли /ЕЦ5 това е до 
болка познато. Обещанията на авто- 
рите за новости се оказаха като пре- 
дизборните думи на политическа 
партия. До какво всъщност се свеж- 
дат промените? Вече казах - проме- 


нен външен вид на армията. Вместо 
конници имате колесничари, което 
значи, че ще трябва да построите и 
работилница за строеж на каручки. 
Поради пословичната любознател- 
ност на атлантите, в менюто за 
строежи вместо хиподруми, театри и 
арени ще строите университети, 06- 
серватории, лаборатории и музеи, 
които изглеждат ужасно не на място 
посред Средиземноморския ланд- 
шафт на екрана. И това е всичко. 
Поне още анимации или герои да 
бяха добавили, ама не. Момците от 
тргеззтоп си измиват алчните ръ- 
чички с една нова героиня Атланта 
(между нас казано и тя не е нещо 
особено като жена), механична за- 
мяна на сребърната руда с някакъв 
митичен метал, към добивания бял 
са добавили и черен мрамор и най- 
голямата новост (глупост) - строите 
Пирамиди, посветени на Посейдон. 

Най-големият недостатък на 
Зевс беше неадекватното поведение 
на армията. Тук - отново лоши вести. 
Войниците ви пак са като стадо 08- 
це. Проблемът е по-скоро да се под- 
реди войската на бойното поле, а не 
да се победи врагът. За съжаление, 
нищо хубаво не мога да кажа за иг- 
рата. Всъщност - за новите мисии 
към Зевс, защото Посейдон е точно 
това. Ако се учудвате на високата 
оценка, то тя е за по-старата играта. 
Ако вместо да ни продават Посей- 
дон, тргеззтоп да ни бяха подарили 
нови мисии и нива за Зевс, аз първи 
щях да запея елелеи и дитирамби в 
тяхна чест. 


Оег Мон 


В Прилича на: 


На лицето на Ргеетап се беше 
изписала блага усмивка. Имаше 
нещо странно в нея, но за това се 
сетих по-късно, много по-късно. 

- Знаеш ли, хората нещо са те 
харесали как пишеш... Изречение- 
то остана да виси във въздуха, аи 
аз не знаех какво да кажа. Зная 
колко е деликатна темата за не- 
го... 

- Та тук съм ти харесал една 
игричка, да поцъкаш, така, да ни 


Я Производител: Мисгозой! 
Е Разпространител: Мсгозой! 
|| Интернет: иллу.писгозой.сот 


кажеш мнението си...хм... 
-Ъ..- изплъзнах се аз, както 
само аз си знам. 
- Няма Ъ, няма МЪ. Ще я иг- 
раеш и толкова! 
И така, скъпи приятели, се за- 
познах с "играта" Мз Тгап 


5илшаог. Май имаше нещо подоб- 
но, само дето Тгап беше заменено 
с Рапе. Чичо Бил да не се е побър- 
кал на тема симулатори, че негови- 
те подчинени се надпреварват да 
вадят симулатор след симула- 
тор...не знам. Та да започнем от- 
начало: 

Става въпрос за влакове. Най- 
различни. Парни, електрически, 
дизелови, стрели... ит.н. Има 
около 4-5 главни маршрута, като в 
играта се разиграват мисийки, ко- 
ито обхващат някаква част от 0с- 
новните пътища. Закачи тия два 


вагона и ги закарай до следващата 
гара, разгледай безинтересния 
пейзаж, закарай хората живи до 
нам коя си гара... Това е, общо 
взето, Всичко. 

Докато разбера какво точно се 
иска от мен, и ми е минал мерака 
да го свърша. 


- Ама, колега - викам му - Това 
хич не прилича на игра. И сие ед- 
на скука...да не ти говоря... Не 
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се печелят точки, няма гадини за 
избиване (макар, че докато я иг- 
рах, доста често ми се искаше да 
понатупам някой от програмистите 
на М5), няма готини девойчета, 
каквито се се очакват в предстоя- 
щия Оике Мике Еогемег, няма чер- 
вейчета, както в любимата ми иг- 
ра... изобщо НИЧЕГО, нищо което 
да ти хване погледа (е, от време на 
време ме хващаха едни овчи мис- 
лии цялата ми енергия отиваше в 
опити за преобръщане на влакче- 
то, което карах... гледката обаче 
не е чак толкова впечатляваща). 
Погледнах Егеетап неразбиращо. 

- Така, така. Ми, колега, по-л0- 
ша нямаше и аз таквоз... 

Нещо ме сви под лъжичката 
(Така и не разбрах къде е тая лъ- 
жичка, ама нали така е лафа!) 

- Как така по-лоша? 


ОТ КРАК НА СКАСК 


- А, ти не се притеснявай, те 
програмистите се стараят, скоро 
ще има и нещо по-тъпо, като за 
теб. 

Аууууууууууууууууу. Кръвчица- 
та ми нахлу бясно в очите. Малеее- 
вее, сега ще има трупове! Това да 
не ти е Бат ти Орльо от конкурен- 
цията, бе!!! 


- Така значи, 4? Имаме си 
няк во лошо отношенийце спрямо 
Кп, а? Нека ти! Ще я играя пък, на- 
пук, докат не ме изгониш от ком- 
пютъра. Ще видиш ти къде зиму- 
ват машинистите...-крещях с пяна 
на уста. 

И така играх безспирно около 
два дена. Два дена всеки, който 
влезе в редакцията, разбираше за- 
що има надпис "Душевно Болни 
Хора“ над вратата. Ргеетап най- 
много харесваше, когато надувах 
сирената, направо го виждах как 
подскача от радост. А У/Мврег са- 
мо ме изгледа, така, сякаш пре- 
мерваше нещо, после махна с ръка 
и се отдаде на двудневен запой. 

Сигурно се чудите защо ви ги 
разправям тия глупости тук. Ами 


тя играта, не, симулатора, сам по 
себе си, няма нищо, с което да те 
заинтригува. Нито графиката е ня- 
каква блестяща, а инсталацията 
просто ми спечели симпатиите - 
как ви се струват 1.7 СВ, за нещо, 
на което няма да обърнете внима- 
ние. Освен ако не сте машинист. 
Аз имам един приятел, Венци, та 


той като чу за М5 Тгап 5ипшайог, и 
пощръкля. Само ще кажа, че рабо- 
ти за БДЖ и кара влакове по но- 
щите, за останалото можете да се 
досетите... 

И така, най-горещо "препоръч- 
вам" тази "игра" на всички. Най- 
вече на Егеетап. А на останалите, 
огледайте по съседните страници, 
все ще намерите нещо по-интерес- 
но. 
зазаоисиииииии К,п-Кай-Оге 
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пеша 


ДЕНЯТ НА БАЩАТА 


Здравейте!!! 

В момента си слушам “Неу Боу, еу 
ди” на Спеписа! Вгойегв и се чудя как да 
започна проклетото писмо... Хммм...) 

Преди всичко - малко история: 

Значиии... 

Имало едно време един малък Мапйагк 
и той наскоро си купил едно хубаво сладко 
РС. Веднъж, един приятел на този Мапйагк 
си купил Маз!ег датез... 

Та Венци (отсега вместо Мапдагк ще 
пиша името си "щото иначе има да прев- 
ключвам с Нежуре-а) разгледал това списа- 
ние, ама някак си не му харесало много. 
След време баща му купил РС Мапа. На 
Венци много му харесало. Ден-два след то- 
ва баща му купил и Сатег" могквпор. 

Венци го разгледал обаче дизайнът му 
се сторил някак си шантав и тежкарски. В 
този брой много му харесали статиите за 
АПеп у5 Ргедаог и накрая ТОП1З. И понеже 
искал да си купува някакво списание започ- 
нал да си купува РС Мапа. След известно 
време, като се връщал от даскало, забеля- 
зал новия брой. Изтичал при баща сии по- 
молил за 5-левка, за да си купи "ей онова 
списание дето пишело в него за АуР“. Нови- 
ят брой още повече му харесал. След време 
се връщал от някъде и зърнал поредния 
брой на СМ”. Имал Блв. - дал ги (т.е. купувал 
две списания за игри). След още доста вре- 
ме ходил да купува вестник и видял следва- 
щия брой. Искал пари и си го купил. Обаче 
баща му му казал, че не може да купува 
ДВЕ списания - т.е. да си избере едното. Т0- 
гава Венци осъзнал, че всъщност СМ/ е спи- 
санието, което си струва и спрял да купува 
каквото и да е друго... 

Айде стига толкова история. 

1. богу, сбъркал съм в предишното си 
писмо - дмМаипспег-ът тръгва, ама не винаги 
ие малко бъгав понякога, иначе самият ди- 
зайн на ашогип-а е трепач! 

2. Забравих да ви предложа като ви 
писах - да ви кажа, че според мен би било 
хубаво да слагате р!ид-!п-ове за Мпатреа и 
колекции с картинки за Мебзпок-а. 

3. Онова дето ви питах за ОУО рауег- 
и, имах предвид софтуерен плейър, но спо- 
ко намерих си - тег/део МИПОМО (само той 
може да рау-ва ОУО-та на моя компютър). 
Иначе благодаря на за! Р за отзивчивостта! 

За друго не се сещам, но сетя ли се 
веднага ша пиша:)))))) 

И да знаете, че каквото и да правите, 
аз ВИНАГИ ще ви подкрепям:))) 

Вуешнни 

Мапдагк 


Еех, бащите, бащите! Какви ли не па- 
метници на майки-героини и какво ли още 
не е издигнало човечеството, а ни един за 
бащата. За него не се говори, не се пише, не 
се шуми... Не ели несправедливо, питам? В 
Щатите поне си имат Ден на бащата и си го 
празнуват. Тук и това даже нямаме. А, както 
виждаме, бащата е една великолепна и важ- 
на фигура в живота и самоосъзнаването на 
детето. Внася разнообразие, дето се вика. 
Ето, най-напред Ма!ег Сатез, после РС 
Мама. Сочи правилните пътеки - донася в 
къщи и Сатегз Могкзпор. Дава свобода и 
време на чадото си да посъбере впечатле- 
ния, да натрупа опит, да порасне - оставя го 
известно време да си купува цели ДВЕ спи- 
сания. Но идва и часът на Зрелостния Изпит 
и бащата извиква целия си авторитет, за да 
положи пред отрочето си първото му пре- 
пятствие, първото голямо предизвикателст- 
во: Да направи своя Избор! 

Изборът, както сами разбирате, е пра- 
вилен и бащата доволен се оттегля на този 
етап. Перфектно! Думите са излишни 

Бащата! Търсете Бащата"... 

Реетап 


СТАРАТА ЛЮБОВ ; 
РЪЖДА НЕ ХВАЩА... МАЙ? 


Здравейте скъпи, уважаеми, безценни 
Могквпор-ци! 

Пише ви един ваш мно-0-ого стар по- 
читател. Спомням си паметния (поне за мен) 
октомври 98? Тогава за пръв път си купих 
нещото, наречено батегв Могкбор. С тре- 
перещи ръце скъсах найлоновата обвивка, 
захвърлихя настрани и разтворих списание- 
то с неопределено очакване и смесени чув- 
ства? 

„„Лирично Отклонение... 

Всъщност, главната причина да дам 
еретичната по онова време сума от 6 000 
(стари пари) лева бе една статия - Пиаке У5 
Ипеа!. Сигурно си спомняте, че тогава по 
малкото клубове се играеше само и изклю- 
чително Оиаке 2? Аз, като редови играч, 
просто пожелах да видя оценката и на други 
играчи за тези две феноменални, револю- 
ционни, изключителни игри? Дотогава не си 
бях купувал списание САМО за компютърни 
игри. Вие ми бяхте (тук бих цитирал един 
пич в ноемврийския брой от 98) първата лю- 
бов, първия път итн... 

Бога ми, паднах!! Оттогава не СМЕЯ 
да купя друго издание... Просто знам, че по- 
добро няма да намеря. Затова и не търся. 

Както и да е. Допреди три години си 
нямах хал-хабер, че един-единствен брой на 
списанието ви ще ме превърне във вечно 
ваш, заклет фен. Истината, “Голата Истина" 
е, че оттогава не съм изпуснал нито един 
брой и АДСКИ съжалявам, че не успях да се 
снабдя с първите, когато му беше времето. 
Кофти, кофти, кофти? Но не е болка за уми- 
ране! Нали имам всички други! Това е важ- 
ното сега. СТРАХОТНИ СТЕ! ОСЕЗАЕМАТА 
еволюция, ПОДОБРЯВАНЕТО на ВСЕКИ 
един брой, и най-вече УНИКАЛНИЯТ ви стил 
на писане и НЕПОВТОРИМОТО ви чувство 
за хумор, ето ТОВА ви издигна на върха! По- 
желавам ви да не изневерявате на очаква- 
нията на читателите и на традициите си и да 
продължите да ни радвате с най-новото от 
света на развлекателния софтуер и качест- 
вения хардуер. 

Тук бих искал да изразя специалните 
си адмирации към ВСИЧКИ членове на Ра- 
ботилничката: 

За оформлението също могат да се ка- 
жат само хубави работи! Дизайнът 
продължава да е Митрег 1! 

Особено ме кефи новата система на 
оценяване. Много е готина и тая далавера с 
подобните игри! Дава изключително добра 
представа за рецензираната джитка! 

Вчера си купих новия брой и отново ме 
разбихте! А интерфейсът на С0-то е направо 
ТНЕ ВЕЗТ!! По-добър не сте правили! 

Няма да ви критикувам, просто защото 
смятам, че фен, който критикува НЕ е истин- 
ски фен! А всъщност то май че няма и повод 
за критика... Да я оставим на професорите 
по литература, на които тва им е работата... 

Ще ви кажа само още едно нещо - бла- 
годаря ви, хора! 

ГОСПОД ДА ВИ ПОЖИВИ! ДАВАЙТЕ 
ВСЕ ТАКА! 

Искрено ваш: д мапдегег 
29.6.2001 г. 


“Вие ми бяхте първата любов, първия 
ПЪТИТ.н..," 

Е, това ето. Топлят ни сърцата такива 
думи. Ще ми се да мисля, че тази любов ня- 
ма да хване ръжда. Всъщност сигурно ще 
хване, това е неизбежно. Случва се с всичко 
и всекиго, само че с първата любов нещата 
винаги са малко по-особени. Тя е едно от 
онези редки неща, които вместо с ръжда се 
покриват с патина. (С. онази благородна, до- 
стопочтена субстанция, която кара ценните 
неща да изглеждат още по-ценни и автен- 
тични. Даваме каквото можем от себе си, за 


да се случи това и със списанието. Дано да 
успеем. Надявам се, че поне в един от слу- 
чаите - твоя, ще успеем. 
Неетап 

Р.5: Колкото до фенщината, мнението 
ми е по-различно. Някой път може да под- 
хвана и тази тема, но не сега. Който пожелае 
да узнае какво мисля по въпроса може да 
посети форума, топика “войните и ВОЙници- 
те. 


ДО КАРАНДИЛА И НАЗАД... 


Здравейте, 

Пише ви един ваш фен от Сливен. 
Препрочитам старите броеве за пореден път 
и най вече страниците с писма и не мога да 
се съглася с някой от мненията в тях. Напри- 
мер за диска към списанието, че ее датез 
и повечето програми са боклук. Всеки има 
право на мнение, не че игричките са върха, 
но все пак някой от тях стават. А що се отна- 
ся до програмките струва си да са на диска. 
Имам едно предложение за п/НС и то е вме- 
сто официалната версия да включвате един 
скрипт, който можете да изтеглите от адрес: 
Тойммлм.турзой.с|0.пе!. Той е почти същия 
като този, които се използва в интернет за- 
лите иес настроени сървари и канали. 

Имам и друго предложение когато има 
игра на броя то да има и нейно демо на дис- 
ка, защото кажи-речи това трябва да е най- 
добрата игра излизала през месеца. 

Не че не придобиваме представа за иг- 
рата и от статиите, но нали знаете око да ви- 
ди, ръка да пипне. Сега ще ви питам нещо 
много важно, ама изключително важно - 
почти на живот и смърт:-) 

Защо магарето стои на слънце? Знаете 
лиа, знаете ли? 

Виждам, че се измъчвате и ще се сми- 
ля над вас и ще ви кажа: 

За да прави сянка :-) 

Знаете ли, умрях от смях като отворих 
броя отм. Април 2001г. на страницата с би- 
серите, много се смях като ги прочетох. Да- 
но да включвате и в другите броеве бисери. 

А що се отнася до дизайна на диска 
мога да кажа само едно: Страхотен! 

Само трябва да оправите бъговете, за- 
щото компютъра ми малко се психира. Две 
от демотата не можаха да се инсталират, е 
едното от демотата все пак успя да се стар- 
тира след като го оставих да се зарежда 10 
минути, но това няма чак толкова голямо 
значение. А и компютъра блокира един-два 
пъти, нищо работа. 

Не знам дали някой от редакцията ви е 
попадал на СгомеМакег, ако отговорът е не. 
изтеглете си. демото на тази програмка от 
адрес: мм.дгооуетакег.сот много ще ви ха- 
реса тя е за правене на техно музика. 

Засега толкова. 

Оагск 


..„Седем и двадесет и пет сутринта... 

Бързам, небето е смръщено и грозно, 
вятърът мете улиците, дърветата се люлеят 
и стенат от болка. Зелените им сълзи ме ши- 
бат в лицето. Някъде се разнася гръмко из- 
пукване и един от клоните се понася във 
въздуха. Загръщам се по-плътно в учениче- 
ското сако, накланям се срещу свирепия 
вихър и ускорявам ход. Отново закъснявам 
за училище. До техникума има още доста 
път, а първият ни час е при класната. Нещо 
ми е дигнала мерника напоследък, предста- 
вям си физиономията й зад големите очила, 
когато пак се изтърся след втория звънец и 
в корема ми сякаш се размърдват студените 
тела на змиорки. А зад мен, обвити в обла- 
ци, Сините Камъни сякаш ме гледат със 
съчувствие... 

Не помня защо този епизод така се е 
запечатал в съзнанието ми, но сякаш беше 
вчера. Но това не са единствените спомени 
от четирите ми години в Сливен, когато учих 


дизайн в Текстилния Техникум. Помня изле- 
тите до Даулите и Карандила, помня купони- 
те и безметежността на тези разкошни, 
вълшебни години. Помня прекрасните хора, 
които срещнах. Радвам се, че и там се нами- 
рат фенове на списанието. 

Благодаря ти за двата адреса, надявам 
се да свършат работа и на някого от тези, 
които ще прочетат писмото ти. Надявам се 
също, че никога няма да ти се случи да вле- 
зеш ив ролята на магарето :-), нещо което 
един наш “по-читател" с евнушки мантали- 
тет, например, доста успешно е успял да 
стори няколко писма по-надолу. 

Нгеетап 


ТРАДИЦИИТЕ НЕ СА ТОВА, 
КОЕТО БЯХА? 


„Навън се носят звуците на изтормо- 
зената ни родина: "Само Лоокоо шампион , 
кр за ЦСКА" Бай Рангеле, ела да му цап- 
нем две бе маа му стара, той царя няа да на 
упрай, ний шъсъ упраим тука... По улицата 
минават разни хлапета - "Иии, Видя ли сно- 
щи Трите хикса кво напрай на Гробаря? Абе 
мани го тоз Гробар... Вчера приложих хват- 
ката на Ледения срещу баба... ченето 
хвръкна... Пирогов..." 

Идилична картина, сълза на умиление 
се опита да нахлуе към света... Айде сега 
пъки ще ревем. Я шамари и вафли... Куку 
Руку! Поглеждам към небето. Мдааа, си- 
ньо. Факт. Обаче е факт за мене, за някой 
друг може да не е. И въобще много относи- 
телни работи има в теорията за относител- 
ността. И за отнесени (от вихъра) хора като 
мен е много лесно да се живее. Всъщност а3 
дори не съм се представил. 

Приятно ми е - Аз съм Тъп фен на РС 
игрите. И от ден на ден затъпявам. Много 
хора са убедени, че съм Прост. Аз ги убеж- 
давам: "Не съм и стъпвал във Формула 1! - 
Обаче като ги гледам май по-убедени стана- 
ха. И приятелката ми вика: "Ама много си 
тъп! Как така на 6-ти работник не си строиш 
Зирру Оеро, на първия ход още да ти дава 
по 10004014?". И аз кимам, какво да правя. 
И от кимане получих тик и нали имам и леко 
дълга коса кимам си по улицата. И чувам: 
"Глей, глей къв ТЪП метал... Да бе. А къде 
са му слушалките?“" 

За малко сега да задълбая в темата за 
“тъпия ограничен геймър". Ама знам какво 
вие мнението, моето е същото, така че ви 
става ясна картинката. На мен и не ми пука 
даже какво мисли тоя или оня. Понеже, как- 
то казах по-горе, всеки за себе си е прав, но 
за останалите в нищо. 

Та значи тъй... началото винаги е труд- 
но. Моето начало е лесно. Както може би се 
досещате аз чета редовно. Да. И списанието 
чета. Способността да четеш я слагам на 
челно място... тва нещо е много гот ще зна- 
ете! Та така. Стана модерно в последните 
броеве писма да пращат "за първи път" най- 
големите и върли, при това, фенове. "Аз 
имам от 3-ти до 33-ти брой“; "Аз имам от 1- 
ви до 13-ви!". Какво да кажа аз ли? Ами а3 
имам електрическо одеало и едно време ба- 
ба ми слагаше гореща тухла на краката да 
ме топли. Звучало грубо? Айде де!:). Ясно е, 
чеиаз пиша за първи път. То си личи есте- 
ствено. Не украсявам речта си с прилагател- 
ни, епитети, метафори, риторични въпроси 
(понеже като отидох до Магнаурската школа 
не ми дадоха да вляза. Били току-що изма- 
зали.). Абе тук-там и аз се увличам, но това 
е заради човешката природа. Нищо конкрет- 
но не съм казал ще кажете вие. И ще сте 
прави, ама само за себе си. 

Добри сте. Така си мисля. Това е пред- 
ставата за вас в моята вселена. Други от ва- 
шия бранш вътре няма:). 

Сърби ме ръката да си кажа и аз мне- 
нието за "носталгията по миналото". За вас 
важи в пълна сила интерпретацията на пого- 


ворката за Вълка, козината и нрава. Вие из- 
менихте козината към по-добро и същевре- 
менно запазихте нрава. Какво повече от т0- 
ва? (бопу, риторичен въпрос). Другото, кое- 
то мога да кажа е, че щом ви чета значи 23 
Глупакът съм избрал нещо хубаво. Пробле- 
мите ви предполагам са много и затова ня- 
ма да ви товаря с още глупости от рода 
"филмче-демо" и "с лед или без". Сигурно 
ще ви пиша пак, но по-дълги и смислени не- 
ща. 

А да. Не мога да завърша без да 
обърна внимание на Ели. Диян (звучи все 
едно те познавам, ама си е горе-долу така) 
напоследък й прави реклама и аз сам скло- 
нен да му вярвам. Така че, с риск да получа 
цицина от една друга Ели, казвам: Оатп, 
зиге уоите Гоокта доой!!! 

Чао, щото трябва да бягам. Не за до- 
мати и краставици, а да не ме стигнат, че си 
отидох млад!" 

9 1/2 

Р5: „ами модерно е, нали? И аз по мо- 
дата все... Иначе дядовите калцуни са ми по 
мярка. Не бе! 

Хората не ме гледат в краката. И как 
ще гледат там като нося и на баба овчия 
калпак. 


Може да си фен на РС игрите, но не 
си чак толкоз тъп. Което, разбира се, е оче- 
видно и би следвало да бъде видяно, ама 
от калцуните и калпака кажи-речи нищо от 
теб самия не може да се види. Както и да е. 
Обаче ако наистина си решил следващия 
път да напишеш нещо по-дълго, хич и не- 
дей да сядаш. Камо ли ако е по-смислено! 
Аре стига вече смислени неща, а. На мен си 
ми харесваш и така. Ако съдя по ухилените 
им физиономии, докато сричат писмото ти, 
на колегите също. В това писмо, в което не 
казваш нищо казваш достатъчно, че да се 
запитам: Някога да си мислел да пишеш 
сериозно? А случайно да разбираш много и 
от компютърни игри? И английски ли вла- 
дееш що-годе в някаква степен? Да си от 
София, случайно? А искаш ли да порабо- 
тиш срещу малко пари, но маса слава? Е, 
обади ми се! 

Нгеетап 


И КАЗА БОГ: 


- Да бъде Светлина!!! 

И биде “Сатегв" МогквНор... 

НА, Вгейгеп, тау уоп амауз па 
зпейег 1п пе Зопт! 

Най-после се наканих да ви пиша и ше 
ме прощавате за несвързаните брътвежи, 
ама не мога да кажа всичко, което съм ис- 
кал да кажа за 2 години в едно писмо... 

Беше един мрачен октомври на 1999 
година и аз отивах до НИВЕРО (музикален 
магазин във Варна) за солидно количество 
МАМОМАН. И на една будка видях едно спи- 
сание, на корицата беше изографисана една 
изключително приятна за окото млада дама 
с червен Дракон за телохранител. Разбира 
се бях виждал бате-списания и друг път (а 
особено се кефех на СМ - с корици, които 
съперничат по красота с харема на средно- 
статистически паша-мултимилионер и с 
умопомрачителен дизайн). Ама мноо пари, 
бе. За тия пари ще си купя един албум на 
И0А8... ехееее... даже два ако го броим с 
диск. И не си го купувах... ама три дена пре- 
ди този октомврийски случай бях превъртял 
ДРАКАН и бях така запленен от играта (43 и 
сега съм: невероятните музика и атмосфера 
и прекрасната графика ме карат дая 
превъртам профилактично веднъж на ме- 
сец-два - както се казваше в "ОВЦИ": “Секи 
път на месец-два";-)), че не можех да не си 
взема списанието. 

Прибрах се вкъщи и го разлистик... 

„4 часа по-късно... 

..„След З-тия прочит... 


..„Го оставих на брат си и знаех, че по- 
вече няма да пропусна брой. 

Сега, почти 2 години по-късно знам ед- 
но: СМ/ за мен е като огледало. Все едно, че 
чета себе си... не се сещам за по-добър на- 
чин да ви кажа какво мисля за вас. 

От самото начало знаех, че четете 
Фентъзи, слушате МАМОМАН, Вип 
Сиагфап, идаз Рпез! и другите... (поне ня- 
кои от вас)... 

А сега в малко по-практична насока: 
мисля, че ставате все-по добри и не се да- 
вайте на разни, които пишат, че сте загуби- 
ли блясъка си! Не е вярно! Блестите си като 
купчина диаманти под търбуха на Глау- 
рунг/Смог ;-). Не съкращавайте статиите и 
рубриката Ргеулем за сметка на повече ре- 
вюта. Поне на мен едни от най-любими са 
ми УМбрег-ското Превю на Отар!о2 (#14) и 
Нееетап-ската сага ОТ-у5-03. (#1-2000) 

Искам да ви благодаря на всички, че не 
сте ме предали нито веднъж за тези година 
и отгоре и специално на Ргеетап за Неверо- 
ятната-Божествена-Ултра-Мега-Супер-Ке- 
феща-Статия за 5о!Щег 0! Ропипе (#18). 
Също и на Айех, за това, което направи. Как- 
тои на всички останали. 

Надявам се да се видим в #ОМ/-сап, а 
също да видим и продължение на 
Сайеб(ноо як)“ Гага(папа-Куца) разказа. 
Както казваха в едно Предаване от Близкото 
минало: “До нови срещи Тролове" (макар че 
за мен сте Мойог) "Тип Тигатаг Оадпиг 
Стаигипда"-Опйги5Нед 1а!ев - ).В.В.ТоЖеп 

топ. Тед, Мапа 


Амин! ; 
Неетап 


СЛУЧАЙНИ НЕВРОНИ 


Другари, 

Казано е, че критикът е като евнух в 
публичен дом, знае точно как трябва да ста- 
нат нещата, но сам нищо не може да напра- 
ви. Но в последния брой не е необходимо 
да си критик, за да откриеш купчината глу- 
пости. Когато се коментира определена иг- 
ра, първото нещо е да се погледне зйе-а на 
производителя за информация, картинки 
и... Дата на излизане!!! Освен това добре е 
да се знае поне как точно се казва самата 
игра. 

Изводи 

Думичката "Рогеуег" се учи в 4-ти клас, 
2-ри срок (изписва се ГОКЕМЕВ, а не 
РЕВЕМЕВ). Играта, във френската й версия 
се играе от месец, а английската ще излезе 
до няколко дни. В края на 2001 година (това 
е датата на излизане, която сме дали за из- 
лизане на играта - бел. ред) може би ще иг- 
раем съвсем други игри. Магсгай 3 сигурно 
ще е велика игра, което определено не е та- 
ка според вас. 

Математически доказано е, че с увели- 
чение на броя на неизвестните в едно урав- 
нение, намалява вероятността от верен отго- 
вор. Да оставим това настрана, в самата ста- 
тия, чисто граматически и синтактично, 
стилът на изразяване, в който 9090 от думите 
са “може би”, “вероятно”, “ще проверим” е 
на ромски войник от поделението в Ардино. 

На Агсапит ще се насладим в “края на 
годината”. Вие лишавате феновете от някол- 
ко месечно удоволствие с очевидна лъжа!!! 
От предишните автори на РаПош остава 
единствено Сп Тауог веднага след 
завършването на ЕапоШ Пт Сат, Геопага 
Воуагък! и уазоп Апдегвоп напускат леграу 
и основават ТгоКа Сатез, така че кой спо- 
ред вас е направил Еапош 2? Тоа бате 
може би??? с 

Заключение: 

Другари, 

Живвем в различни светове, вашият е 
извън времето и пространството - останете 
си със здраве. Колкото до списанието - ще 


свърши работа, ако престанете да го гланци- 
рате толкова. Приятна работа. 
С уважение: 
Зииспаеп пипимасп 
25.06.2001 
Р.5. Причините за написването на това 
писмо търсете в някой от старите си броеве, 
съдържаща статия тип “Закърнели Неврони”. 
грогммапа егаига: 
1. зйе-оуе!е па Пглйе ргоглиоййетк! 
2. пагусппк па капаща!-зшдега 
3. УспебпК га 4 с1а55 ро апо 5К! е? (ми 
кагипки) 
4. Ирумапе га габоа зуз 5тейа!о 
5. Кгаа 12 (оппа епскореса па 
мМогайа змеомпа мора 


Откъде ли да започна? Да почвам ли 
изобщо? 

Може би от това, че писмото ти е един 
перфектен пример за онова, което, лично 
аз, свързвам с дребнавото заяждане. Няма 
да отричам гафовете ни, нито ще се впускам 
в пространни обяснения за практически до- 
казаното нарастване на вероятността от чис- 
то технически грешки, при подготовката за 
печат на толкова много страници разбита, 
нехомогенна информация за около 40 раз- 
лични игри и при толкова засукан дизайн с 
предостатъчно елементи, в които може да 
бъде допусната грешка. 

Това за всеки непредубеден страничен 
наблюдател, че дори и един случаен мину- 
вач е повече от ясно. Като видиш подобно 
нещо реализирано перфектно в някое друго 
българско издание, можеш да ни го навреш 
в лицето с пълно основание. 

По-нататък. Франкофонията може и да 
беше на мода по времето на Жельо Желев, 
но към днешна дата България все още не е 
френскоговоряща държава. Не е и германо- 
говоряща. Не еи англоговоряща, но поне с 
английския се оправя достатъчно голяма 
част от населението, за да се интересуваме 
и да представяме на читателите си предим- 
но игри, които са излезли на този език. 

После. Никой не може да каже дали 
МагСгай 3 (между другото ако отвориш сай- 
та на Виггага може би ще забележиш, че 
името на играта се изписва с главно “С”) ще 
е велика игра. Надяваме се да е така наис- 
тина. Тя и Оабю 2 трябваше да е такава, се- 
га като се сетя. Само дето не беше. Не че не- 
що, ама ако погледнеш сега експанжъна и 
после си направиш труда да прочетеш ста- 
тията ни за Оабю 2 преди време, би трябва- 
ло да забележиш, че голяма част именно от 
нещата, които навремето критикувахме сега 
са оправени. Значи току виж сме имали пра- 
во, май, а? 

Преди месец и нещо В12гагд пуснаха 
един 5иайвду ашйе за експанжъна, в който 
много от нещата днес просто не са верни 
или направо ги няма (какъвто е случаят с ня- 
кои от руните, например). Само месец по- 
късно! Прочети го още веднъж: Месец по- 
късно! Какво остава за няколко такива. 

Затова, уважаеми, когато се пише за 
игрите на В!2ага се използват думи и изра- 
зи като: “може би", “вероятно”, “ще прове- 
рим". Защото при тях всичко е като в казар- 
мата: всяка заповед е предпоследна. Който 
е посетил въпросното “заведение” ще ме 
разбере. Колкото до характеристиките и ме- 
тафорите относно стила и езика на УМ Мрег, 
направо ще ги подмина, щото са пълна 
тъпотия и най-малкото не ти правят чест. И 
ако, както подозирам, си от някои от конку- 
рентните ни издания е хубаво да проявиш 
малко повече уважение към хора, от които 
само можеш да научиш нещо добро. 

А сега виж добре и това: Пт Са, 
еопага ВоуагК! и )авоп Апдегвоп напускат 
меграу едва СЛЕД като приключват работа- 
та си по първоначалния дизайн на Рапощ 2. А 
Джеси Рейнолдс (той не е споменат в статия- 
та, ама тъй и тъй съм тръгнал, да си кажа и за 


поша 


него), който е водещ програмист на Рапош 2 
напуска (еграу и преминава в Тгоа едва 
след окончателното завършване на играта. 

(За справка: официалният сайт на 
Тго!ка Сатез.) 

В такъв случай май не е пресилено да 
се каже, че хората създали Агсапит наисти- 
на са дали на света и игри като Рапощ и 
вапошд. 

Приятелю, наистина живеем в различ- 
ни светове. И слава богу, бих добавил аз. В 
нашия с другаруването от 12 години насам 
се е приключило. Също така и с козируване- 
то. Що се отнася до гланцирането, правим го 
нарочно. За да се употребява по-лесно и 
приятно списанието именно от такива като 
тебе. Пак за същата анатомична част. Просто 
го навий по-стегнатичко на роло... и дерзай! 

Използвана литература: МИМбрег. Както 
съм казвал и преди, с М/Мврег наоколо ен- 
циклопедия не ти трябва! 

Кеетап 


ЗА ВЪЗПИТАНИЕТО, МАЙКИТЕ И НЕ- 
ДОИЗКАЗАНИТЕ РЕПЛИКИ... 


Та здравейте, 

Петък еи вместо да си джиткам с при- 
ятели от блока аз се занимавам с хора кат 
вас. Гръмна ми мрежарката, не за друго. 
Ама аре по темата: 

Значи на страница 004 почвате да ста- 
вате вече тъпи, все сме много кратки напос- 
ледък, все няма за какво да се пише. Що та- 
ка бе, да не би да си вършите останалата ра- 
бота като хората, че за тва все не остава 
време? Е, ако беше така няма проблеми, ама 
най-лошото е, че ако всичко при вас е наред 
няма да сте вие. Тъй като съм възпитан и 
знам, че не майките ви са виновни за тва, че 
сте толкоз зле няма да говоря обидни думи 
за тях, нито за вас. Но за какво по дяволите 
говоря - става въпрос за последния ви брой, 
или по-точно за диска към него. Защо демо- 
то на 22 НЕ БАЧКА??? Кво пак сте осрали, че 
не ще да се инсталне? Само на тва искам да 
ми отговорите. Аи ще фанете ли да напише- 
те някое ревю за тази игрица? Ми тва е 06- 
що взето, за други неща не говоря щото са 
си наред. Горе-долу правите го това списа- 
ние, хубаво ще е може би ако сложите на 
диска и малко снимки на тези какички от 
Кейе!. Никой няма да се разсърди. Тва е за- 
сега. Аре и умната! 

Аех 


Оох, 

Свещена простота. - Възкликнал... хм, 
де да знам кой беше възкликнал вече. 

Не бе, скъпоценни, простота, не про- 
стотия. Не се впрягай сега. И друга такава 
знам: “В простотата се крие гениалността”. 
Не съм го измислил аз, други са го казали. 
Това, което аз мога да кажа е, че си сред 
малцината гении, които познавам. Познавам 
- в смисъл, че съм имал някакъв, макар и 
толкова индиректен, досег с тебе. Иначе не 
сме виждали и очите с тебе, вярно е. 

Не знам защо демото на 72 не тръгва. 
Нещото се е оплескало. В лаунчера, по всяка 
вероятност. Алекс ще го оправи. Ако се опи- 
таш през Експлоръра ще стане. Пробвах! Не 
е болка за умиране това бе, приятелю. Този 
лаунчер бе направен в толкоз съкратени 
срокове, че тепърва предстои да се доизг- 
лажда. Може да е грешка и на колегата дето 
прави диска. Ще се съберем тези дни, ще 
разследваме тая работа, ще отстраним про- 
блемчето. А и бива ли за таквоз нещо таквиз 
тежки недомлъвки и... аааа, такива ми ти 
работи? Карай де. Да върви. Няма да обръ- 
щаме внимание. По-добре да обърнем ня- 
колко бирички. Я, ми че то станало време 
вече, даже. Гледам и с писмата съм приклю- 
чил. Мойа! Ми да купонясваме тогаз! С ка- 
кичките от Нетел. Хе-хе... 

Неетап 


мили.моркзпор.лефд.сот 
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НВРДЧЕР 


Тежка е нашата задача с коле- 
гата бат! Р. Останалите - вземат иг- 
рата, играят, кефят се, напишат ста- 
тия. Това труд ли е? Виж, ние, хар- 
дувристите, трябва да си измислим 
сами темата. Да си съдерем сами 
материалите. Да си напишем, хм, 
сами статията. Единствено колегата 
бгооиег може да се равни с нашия 
тежък труд, защото, похапвайки 
(ягоди, киви, банани или друго спо- 
ред сезона, заедно с плодови кисе- 
ли млекца) междувременно успява 
да пише статия, да звъни за рекла- 
ми, да знае къде точно в редакцията 
се намира диска с някоя игра (това 
е специално умение за което са не- 
обходими: шесто чувство +1, късмет 
+2, търпение +1, отнема целия ход), 
да прави дизайн на корицата, да 
странира списанието и други такива 
дейности. Разбира и от хардуер - 
поддържа компютрите на разни Х0- 
ра - наше момче! А пъки на Циаке 2 
ми е почти равностоен, как да не ха- 
ресаш такъв човек? 


Случаен поглед към 
заглавието на статията ми 
напомня, че всъщност 
„ трябваше да пиша за 


твърдите дискове. Е, няма 
как, започвам. 


Повечето хора се възхищават 
на прогреса и развитието на проце- 
сорите. От първия ВМ РС/ХТ, с про- 
цесор на 4.77 МП7, до сегашните Р4 
на честота 2ОП2, повишението е 500 
пъти, скоро ще стане 1000 (когато 
се появят процесори на 4-5 172). 
Моят коментар: ХА! Първият твърд 
диск за РС ес капацитет ТОМВ, в 
момента има такива с капацитет 
близо 1008 - увеличението е 10 
000 пъти! Ив по-голямата си част 
този прогрес се дължи на ВМ. Ето 
това е работа! Истинските хардуе- 
ристи така работят! Едновременно с 
увеличението на капацитета, се уве- 
личава и скоростта на диска и ско- 
ростта на прехвърляне на данните, 
но за това след малко. 

Идеята за твърдия диск е взета 
отграмофонната плоча - има ли хо- 
ра, които си спомнят времето на 
грамофона? Както и да е, имаме ед- 
на метална плоча, части от която се 
намагнитват, така че се получава 
поредица отТи0- а както знаем то- 
ва са числата с които работи ком- 
пютъра. Намагнитването (записа) и 
четенето се осъществяват от глава, 
която в първите дискове се е допи- 
рала до плочата, (както казах, гра- 
мофон) а по-късно главата започва 
да лети" над плочата. Твърдите 


дискове обикновено имат няколко 
плочи, разположени една над друга 
и за всяка има отделна глава, като 
всичките глави са с общо рамо и се 
преместват едновременно. Така 
през 1956 година се появява 5 ме- 
габайтовия ВМ 305 ВАМАС, който е 
имал 50 плочи, всяка с диаметър 60 
см. През 1973 се появява предшест- 
веника на съвременните дискове, 
моделът 3340, наричан още 
У/пспеж!ег, с капацитет бОМВ. През 
1980 фирмата 5еада!е прави пър- 
вия диск с размери на плочата от 
5.25 инча (Т инч - 2.54 см) - модел 
57-506, който се вгражда в ранните 
РС-та. И така, с навлизането на но- 


ви технологии и усъвършенстване 
на старите достигаме и до наши дни 
- основния дизайн на съвременните 
дискове е подобен на този от 1980, 
но скоростта, надеждността, капа- 
цитета са многократно по-големи. И 
като споменах капацитет (размера 
на диска), да уточним един въпрос: 
защо като си купите 6.4СВ диск, се 
оказва че може да използвате бОВ 
от него? Причината е в различното 
използване на термините кило (К) и 
мега (М). По принцип, кило означа- 
ва 1000, а мега 1 000 000 
(10001000). Обаче, когато говорим 
за компютри кило е 1024, а мега 
1,048,576 (1024"1024). Така, един 
мегабайт може да бъде 1 000 000 
байта (според производителите), но 
в компютърните мерки в този слу- 
чай сте с 48,576 байта по-малко от 
1МВ. Когато говорим за СВ, числата 
стават по-големи, както и разликите 
в обема. 


И понеже навлезнахме в 


характерискити, да споменем 
още някои: 
е Плътност на записа: колко ин- 


формация може да се запише на 1 
квадратен инч от плочата на диска - 
от около 2000 бита през 1956 до 
над 35 000 000 000 бита в лаборато- 
риите днес. 

е Скорост на въртене: с каква 
скорост се въртят плочите в диска. 


Типични скороски са 3600 ВРМ 
(Рге-О5), 5200 ВРМ (Е), 5400 
ВРМ (0Е/5С5)), 7200 ВРМ 
(0Е/5С5)), 10000 ВРМ (5С5)), 
15000 ВРМ (5С5). ОЕ или 5С5!е 
начина по който се обменят данни 
между диска и останалата част от 
компютъра и за него ще спомена 
след малко. ВРМ е съкратено от 
гоипдз рег пипще - завъртания за 
минута. 15000 ВРМ означава, че за 
една секунда се правят 250 завър- 
тания, или ако си представите, че 
карате колело, гумите на които се 
въртят със такива обороти ще се 
движите с около 1800 километра в 
час. 


« Размер: от 5.25 инча, до 3.5 
което е стандарт в момента в нас- 
толните компютри и 2.5 инча при 
преносимите, достигаме и до 
Мсгодпуе дисковете на ВМ, с диа- 
метър 1 инч и дебелина 0.25 инча. 

е Производителност: тук 
включвам времето за позиционира- 
не и скоростта на трансфер. Време- 
то за позициониране се състои от 
две времена - зеек ите и (абепсу. 
Какво е зеек те? Това е времето, 
необходимо на главите да се пре- 
местят от една на друга позиция 
върху плочата (измерва се в мили- 
секунди - т5); явно то зависи от то- 


“ва колко отдалечени са двете пози- 


ции една от друга и при различни 
разстояния между позициите ще 
имаме различни времена. Затова се 
изчислява усредненото време 
адуегаце зек те, което е една от 
важните характеристики на диско- 
вете. Съвременните дискове имат 
времена от порядъка на д-10 п, 
като върховите достигат до 4 т5 и 
надолу. В реални условия, данните 
върху вашия диск са разположени 
хаотично, затова и времето зеек 
Ште е голямо. Обаче, ако си деф- 
рагментирате диска, данните се 
подреждат така, че главите да из- 
минават минимални разстояния до- 
като четат даден файл и скоростта 
на работа на диска се повишава. 
Какво е |айепсу? Плочите на 


твърдите дискове се въртят с голя- 
ма скорост и тя не е синхронизира- 
на с преместването на главата. Ако 
главата трябва да започне четене 
или писане от дадена точка на пло- 
чата, то тя се премества докато дос- 
тигне окръжността, на която лежи 
точката и после изчаква въртенето 
на плочата да докара точката под 
нея. Това време се нарича (айепсу и 
се определя от скоростта на въртене 
на плочата - колкото по-бързо е 
въртенето толкова е по-малко вре- 
мето; отново се използва усредне- 
ния показател амегаде |аепсу. Той 
може да се изчисли по формулата 
(30000 / скоростта на въртене), ре- 
зултата ев т5. От формулата се 
вижда, че скорост на въртене или 
1а(епсу показва едно и също нещо, 
но по различен начин - ако имаме 
оборотите (ВРМ) може да си смет- 
нем |аепсу-то и обратното. Използ- 
ването на показателят за време 
вместо обороти се налага за да м0- 
жем да сравним лесно два диска: 
сумираме времената ауегаде Габепсу 
и амегаце зеек те за всеки от дис 
ковете и сравняваме резултата - по 
ниския е по-добър. 

Дори и съвестните автори на 
статии за хардуер имат нужда от по- 
чивка и аз решавам да се възполз- 
вам от нея в този момент. Пуснали 
са отново любимите ми вафли "Му- 
ра", но разбира се далеч не могат 
да се сравнят със старите, в лилава 
опаковка. Въздъхвам примирено и 
изяждам една. Чудя се дали да не 
изям още една, защото съм на дие- 
та. Почти усещам как се заинтересу- 
вате от диетата ми и затова ще вия 
издам - много е проста. Когато сед- 
на да ям, ям каквото има за ядене 
докато не мога повече. И след това 
спирам. Много важно е да спрете 
след като не ви се яде повече, за- 
щото иначе преяждате, а това води 
до пълнеене. Ефекта от диетата - 
1.78 висок, тежа 70-71 килограма. 
Опитах се да накарам колегите 
Сгооуег и Егеетап да я пробват, а те 
неи не. С глад щели да отслабват, 
щото било и здравословно на всич- 
кото отгоре. Е аз никого не насил- 
вам, в резултатността на моя метод 
съм се убедил ;). 


Почивката ми свършва и 
отново започвам да пиша под 
акомпанимента на клаксони и 
свирки от кортежа на някакъв 

абитурент. 


Освен времето за позиционира- 
не, важна еи скоростта на транс- 
фер. Тук оказват влияние размера 


на кеша вида на интерфейса. Ке- 
ша на твърдия диск, както и всички 
видове кеш служи за по-бързо дос- 
тигане до данните - ако нещото, ко- 
ето трябва да се прочете от диска е 
в кеша, четенето е многократно по- 
бързо. Стандарт в момента са дис- 
ковете с 2МВ кеш, които обикнове- 
но са на 7200 оборота, докато тези 
на 5400 оборота обикновено са с по- 
ловин мегабайт кеш. Вида на интер- 
фейса... Всъщност какво е това "ин- 
терфейс на твърдия диск ? Когато 
данните се прочетат от плочата на 
диска, те трябва да се прехвърлят 
по-нататътк - към паметта (което се 
случва всеки път, когато пускате иг- 
ра или програма). Данните между 
отделните компютърни компоненти 
се обменят през системната шина - 
в съвременните РС-та РС! шината. 
Интерфейсът на твърдия диск е на- 
чинът, по който се предават данните 
след като се прочетат от плочата; 
най разпространени са ЮЕ/АТА и 
5051. В днешните компютри Е ин- 
терфейса е вграден като чип В дън- 
ната платка, но в по-старите маши- 
ни той беше отделна разширителна 
карта, както е примерно модема. 
505! се вгражда по-рядко и не е 
толкова разпространен, въпреки че 
е по-бърз, поради по-високата му 
цена. Ето малко подробности за 
двамата "състезатели": 

е тедгайед Опуе Еескгоп!св / 
АТ Ацасптеп! (ОЕ/АТА) - стандарта 
за дисков интерфейс. Всяко ОЕ 
има два канала (паз(еги <аме), на 
които могат да се закачат два диска 
или пък диск и СО устрайство. Ако 
видите да се споменава само Е, 
или само АТА, или ЦОМА (наричано 
още ОМА-33, Ша АТА-33, Еаз! АТА- 
2), ИОМА-66, АТА-100 - става въп- 
рос за различни версии на ОЕ/АТА 
интерфейса; тук наистина има мно- 
го имена за едно и също нещо. 


Ето така ще изглежда хард диска 
през 1998 година 


ОМА-33 е момента който представ- 
лява интерес, тъй като трудно ще се 
намерят дискове, които да не го 
пъддържат, а ако все пак намерите 
такива, гледайте да се освободите 
бързо от тях. Тук теоретичната ско- 
рост на прехвърляне на данните е 
33.3 МВ/5, но дисковете с такъв ин- 
терфейс постигат много по-слаби 
резултати - причината е, че данните 
не могат да се прочетат физически 
от плочата на диска с такава ско- 
рост; 33.3 МВ/5 могат да се постиг- 
нат само ако се чете от кеша на дис- 
ка. Следващата стъпка е ПОМА-66, 
която има скорост 66.6 МВ/5 и пос- 
ледната е АТА-100 (ООМА-100) със 
скорост от 100 мегабайта за секун- 
да. За съжаление реалната скорост 
на днешните дискове не натоварва 
дори и ИОМА-66, затова купуването 
на диск само защото е АТА-100 е 
глупаво. Ако искате да проверите 
как се справя вашия диск - или иЗ- 
ползвайте тест, или вържете два 
диска и пробвайте копиране от еди- 
ния на другия. 

е бтай Сотршег буз!ет 
шепасе (5С5!) - когато имаме нуж- 
да от бързина. Особеното тук е, че 
5051 не се използва само за дисков 
интерфейс - към него могат да се 
закачат и други устройства, напри- 
мер скенер. Отново имаме голяма 
каша с имената, затова тук сам на- 
писал сравнително подредени раз- 
личните версии: 5С91(5С9!-1), Мае 
5051, Газ! 5691, РазАМае 5СЗ, 
Ша 5С91, де ОНга 5С51, Шигад 
5С51, Мде гад 5С9!, ШгаЗ 5С9, 
Шгат60 (Ийга160/п) 5С, 
Шга160+ 5С51, Ога320 5С91. Ско- 
ростите на по-скорошните разработ- 
ки са 80 МВ/5 за га 2 5С91, 160 за 
всички със 160 в името си и послед- 
но - 320 мегабайта в секунда за 
ШйгаЗд0 5С91. Защо ни е нужна та- 
кава скорост, след като по-горе ста- 
на ясно, че дисковете 
просто не могат да четат 
толкова бързо? Заради 
ВАО (Кедипааг! Агау 0! 
пдерепаег! ОК). Това е 
начин за повишаване про- 
изводителността или си- 
гурността на данните, с 
помощта на допълнител- 
ни дискове. Преди да 
навлезна в подробности, 
трябва да ви кажа, че раз- 
личните варианти на ВАО 
се наричат нива - ниво 0, 
ниво Тит.н. Тук не става 
въпрос за нови или стари 
версии, а за различни ви- 
дове - например видовете 


кафе - има еспресо, турско, виенс- 
ко, ирландско, ..., все си е кафе но 
има разлика. Тук ще разгледам ни- 
во ит, защото другите са интерес- 
ни само ако ще правите файлов 
сървър, а не домашен компютър. И 
така, представете си, че имате два 
твърди диска на системата. Нека на 
единия диск да имате много важна 
информация - логично е, че ще я 
копирате и на другия за резервно 
копие. Всеки път като промените не- 
що, трябва да копирате; ако се раз- 
вали диска трябва да възстановява- 
те операционната система, за да 
продължите работа. КА ниво 1 ви 
спестява всякакви главоболия, като 
автоматично прави пиггог (дублира- 
не на данните) на главния ви диск - 
изкопира цялата информация на 
допълнителния. Ако първия ви диск 
се развали, работата продължава от 
втория без да се налага да правите 
нещо! Като смените повредения 
диск, без да прекъсвате работа дан- 
ните се копират отново, така че и 
двата диска да съдържат едно и съ- 
що. Някои производители на ВАО 
контролери вкарват и допълнителна 
логика - например ако трябва да се 
прочетат някакви данни от диска, 
първо се пресмята кое след кое да 
се прочете от плочата, за да се ми- 
нимизира времето зеек Нпе. 

ВА ниво 0 е още по примам- 
ливо, защото вместо на сигурност 
се набляга на повишена производи- 
телност; недостатък е това, че ако се 
развали единия диск, цялата ин- 
формация която имате и на двата е 
загубена. Как работи: нека имаме 
един 10 мегабайтов файл и го за- 
писваме върху два диска, организи- 
рани в ВАШ масив ниво 0. Файлът 
ще бъде автоматично разделен на 
части, четните ще се запишат на 
първия диск, нечетните на втория, 
като по този начин върху всеки диск 
ще имаме по БМВ, но несвързани 
данни - не може да възстановим 
оригинала само от единия диск. 
Какво печелим? Два пъти по-бърз 
запис, защото записването се извъ- 
ршва едновременно върху двата 
диска. Означава и два пъти по-бър- 
зо четене, пак заради едновремен- 
ната работа. Всъщност, за останала- 
та част от системата, а и за някой 
който не знае, че работи с ВАО ще 
изглежда, че вместо с два диска ра- 
боти с един, който е много бърз. 

Останалите нива на ВАО - 
2,3,4,5,6,7,53,10 се занимават с раз- 
лични комбинации от сигурност и 
производителност, вместо абсолют- 
ните в ниво Ти 0. 


НАРДЧЕР 


Да се върнем отново при 509! 
- ако имаме 2 диска, всеки с реален 
трансфер от 4ОМВ/5 - за едновре- 
менна работа ще ни е необходима 
скорост от ВОМВ/5, при четири дис- 
ка - 160. Ако дисковете са повече 
или по бързи - още по голяма; 
всъсщност това е основната употре- 
ба на 5С9! - за ВАШ масиви. Доб- 
рата новина е наличието и на по- 
ефтините |ОЕ/АТА ВАО контролери, 
с интерфейс ИОМА-66 или АТА-100, 
които са с достъпна цена и дори ве- 
че ги вграждат в дънните платки 
(примерно АВП). Резултатите от 
бой Запога 2000 на един такъв 
ИОМА-66 контролер са: с един диск 
- 9855, с масив ниво 0 - 17394. Про- 
изводителността на ОЕ/АТА ВАО 
масивите е по-ниска от тази на 
5С5!и се поддържат максимум 4 
диска, но за домашна употреба и 
това е много. 


Вместо заключение, ще дам 


още някои термини от света 
на твърдите дискове: 


« МТВЕ (Меап Пе Вейоге 
Еайиге) - времето на работа на дис- 
ка (в часове), след което може да 
очаквате диска да се развали. Ако 
имате диск с 100 000 МТВЕ, сметка- 
та показва, че това са 11 години де- 
нонощна работа :). 

е БМАВТ (бей! Мопйоппо Апа 
Кероппо Теспо!оду) - система за 
автоматична диагностика на диска, 
която предупреждава за наличието 
на проблеми преди да сте загубили 
данни. 

е Тпегла! Несайогайоп - както 
може би знаете, при нагряване ме- 
талите имат свойството да се раз- 
ширяват - затова например между 
релсите на влака се оставя малко 
разстояние (откъдето пък идва спе- 
цифичното потракване) - лятно вре- 
ме релсите се удължават от топли- 
ната, зимно се свиват. При диска се 
получава същия ефект и затова има 
вградена диагностика, която да оси- 
гурява работата на диска при раз- 
лични температури. 

И накрая да отговоря на всич- 
ки, които настояват за повече таки- 
ва статии в списанието: въпреки, че 
на мен ми е приятно от тези отзиви, 
все пак ние сме списание за ком- 
пютърни игри. Хардуврните статии 
са като щипката сол в яденето - ако 
прекалим, ще стане солено ;). Ако 
искате да прочетете за нещо опре- 
делено или ви трябва съвет - пише- 
те до редакцията, ако мога ще ви 
отговоря. 
зепаанаииииии РогМагас 
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СОФТЧЕР 


Използването на програми за 
мигновено изпращане на съобщения 
(т.н. пзап! теззадта) се превърна 
за няколко години в една от основ- 
ните услуги, които всеки потребител 
използва, наред с електронната по- 
ща. Предимството с вдно щракане 
на мишката да се свържеш с всеки 
във всеки един момент когато той е 
достъпен в Интернет и да завържеш 
разговор - било то професионална 
дискусия или просто нещо от рода 
"Хей, човече, как е хавата? - е нео- 
ценимо и може да се каже че заедно 
с редица други услуги в Интернет 
пространството, и услугите за миг- 
новено изпращане на съобщения 
претърпяха зашеметяващ азв... 


функциите, |М програмите напос- 
ледък дават повече отколкото по- 
требителят би искал да получи. За 
програма с която се работи рядко 
това е простимо, но за |М продукт 
използван 10090 от времето прека- 
рано в Интернет? Не на последно 
място трябва да отбележим и че 
тенденцията основните !М пакети 
да се комерсиализират и превръ- 
щат в ай-зирропед софтуер, т.е. 
показващ рекламни банери, е за- 
плашителна. |СО бе една от фир- 
мите, които принудиха всички, кои- 
то изпращат съобщения, да търпят 
рекламно каре в прозореца за раз- 
говори и скоро почти всички други 
фирми ще я последват. 


грамата налага. Навместо стегнат 
инферфейс, с който би могъл да 
се похвали всеки сериозен |М про- 
дукт, Офдо е шарен ис артистичен 
вид, който изисква потребителите 
все пак да отделят време за да 
свикнат с интерфейса. Повечето 
екстри в Одо са козметични - Ко- 
миксови герои, анимирана графи- 
ка тук-там и други красоти за око- 
то. Това от една страна е добре, за- 
щото луд на шаренко се радва, но 
с времето омръзва и цветовете за- 
губват своя блясък. Най-неприят- 
ното, което Офдо може да сервира 
на потребителите си, е квадратното 
рекламно карев долния край на 
прозореца. Истина е, че ако изте- 


|М Алтернативи 


3 програми които ще заместят |КС 


Всъщност, по дяволите, кого 
ли залъгвам! 
Инстината е, че в последно 
време |М продуктите се отвръщат 
от първоначалната заложена идея, 
а именно да осигурят удобна, лека 
платформа за свързване на хора- 
та. От една страна, трите гиганта 
разпределили си над 9990 от паза- 
ра - Мкгозой, Хайоо и АО. с техни- 
те Меззепдег и закупената |С0 - 
акаи не могат да намерят път 
един към друг, независимо че от 
години се говори за стандартизи- 
ране на протоколите; нещо, от кое- 
то всеки, освен самите компании, 


би спечелил. Не само това няма да | 


стане през следващото хилядоле- 
тие, но АО! не успява да свърже 
дори Меззепдег с |СО. От друга 
страна, !М програмите напоследък 
се превръщат в гигантски купчини 
от използвани и неизползвани 
функции по познатия О се модел 
- "от всичко по нещо и още три 
пъти по толкова от другото". Кога 
за последен път изпратихте 5М5 
на С5М чрез !СО (не че можете да 
сторите в България)? А опитахте 
ли да играете Оиаке | чрез |С0? 
Колко от вас са абонирани за СО 
групи? Използвате ли тежкия по- 
щенски клиент? А изпращате ли 
картички по |С0? А колко от вас 
имат |СО сайт? Подобно на офис 
пакетите където потребителят из- 
ползва по-малко от 30 процента от 


В това "време разделно" тези, 
които ценят времето и усилията си, 
се налага да търсят алтернативи на 
класическите |М пакети, които 
съчетават в себе си удобство, 
бързина, простота и където това е 
възможно - универсалност. Имен- 
но за тях е тази статия, В КОЯТО ви 
предлагаме едни от най-добрите 
продукти, които да ви накарат да 
забравите за |СО и компания. 


0900 
сайт в България: 
версия: 3.1 


Оспдо е изключително позната 
програма за мигновено изпращане 
на съобщения у нас поради иници- 
ативата на бвагсп.Ва да я локали- 
зира на роден език и пусне българ- 
ски Общо сървър. Самата програ- 
ма поначало не е била замислена 
като алтернатива на гигантите в 
бранша, а като малка услуга, която 
позволява на посетители на един и 
същ сайт да разговарят взаимно. С 
развитието си, Об100 добавя 
възможности за |СО пейджинг, ав 
последните си версии вече СО, 
АОГ, ММи ММ - практически 
всички услуги, които някога ще ви 
бъдат необходими. За съжаление 
обаче тази услуга остава в сянка 
спрямо основния замисъл на 
Офдо и концепцията за "ефектност 
преди ефективността“, която про- 


гите българската версия на про- 
дукта ще наблюдавате предимно 
реклами на ОФдо и овагсй.Вд, но 
те се зареждат постоянно незави- 
симо дали ги гледате или не и за- 
бавят връзката ви. 


Мапда |СО 

сайт: Пр: //пигапда- са. 
зоигсеюгде.леМпдех. ит! 
версия: 0.1.0.1 


Мапда СО е една от най-ус- 
пешните алтернативи на |СО по оТ- 
ношение на простотата и бързината 
на работа. Трудно е да се повярва, 
че тази 300 килобайтова програма, 
която не се нуждае от инсталиране, 
може да замести над 8090 от всич- 
ко, за което използ- 
вате |С0 - което 
главно включва из- 
пращането на съ0б- 
щения и връзки. 
Мапда предлага 
изключително из- 
чистен интерфейс в 
стила на оригинал- 
ната |СО с който не 
е нужно да се учите 
да боравите. На- 
вместо колосално 
обширните менюта 
на продукта на 
Март, тук ще на- 
мерите само някол- 
ко опции, но всяка 
една от тях ще ви 


бъде полезна. Заслужават внима- 
ние възможности като транспарен- 
тен списък с контакти, изключител- 
но удобно нагласяне на пакети с 
икони и звуци, както и интуитивен 
1упоге мениджър. Програмата е на- 
правена с цел максимална просто- 
та затова голяма част от често не- 
обходими опции като изпращането 
на файлове, са недостъпни, поне 
засега. Това обаче с което Мапаа 
(СО блести е рид! п архитектурата, 
на която е построена. Почти всички 
функции на продукта са разделени 
на отделни модули, които се за- 
реждат по желание на потребителя. 
Може да заредите всички функции 
в паметта или да отделите само те- 
зи, които са Ви необходими. Разра- 
ботката им е поверена на всички 
желаещи и по този начин самата 
програма се ъпдейтва с нови вер- 
сии по рядко отколкото разшире- 
нията. От сайта на Мапйа СО мо- 
жете да свалите допълнителни 
плъгинове с разширени възможно- 
сти които добавят нови способнос- 
ти или подобряват съществуващи 
такива. Както сигурно вече се до- 
сещате, Мапа е безплатен про- 
дукт, но не създаден с рекламни 
цели - тук няма да се натъкнете на 
рекламни съобщения и банери. 
Мапаа е ореп-зошгсе продукт и 
освен самата програма може да си 
свалите от сайта и дистрибутив със 
сорс кода на програмата, в случай 
ще решите да разработите и вие 
нещо подобно. 


КМ 1п ап! Меззепаег 

сайт: 
 ПЕруЛмилм.Кипат!.сотуКи/ 
: версия: 0.1.423 


Разработена от фирмата 
Кипапи, КМ бал! Меззепдег е 
аббег-съвместима програма за 
изпращане на мигновени съобще- 
ния, която използва не стандартна- 
та процедура за свързване към 
сървърите на отделните услуги, а 
специалните аббег сървъри и ХМ. 
протокол за комуникация. Това от 
една страна е допълнително ус- 
ложнение - даббег |!М технология- 
та, като Ореп бошгсе проект е всич- 
ко друго, но не и лесна за използ- 
ване от крайния потребител, а про- 
дукти като УМпуаррег доказват т0- 
ва твърдение, но от друга страна 
Кипапт! са направили чудеса в своя 
ТМ продукт, който наистина е лесен 
и удобен за употреба. Възможнос- 
тите на КМ са пълни - освен 
поддръжката на |СО, У!, М5М и 
АМ, при което потребителите на 


КМ -Пеца (1. 294) А 
бемр Сомаси Вице Нер 


Ковзатм 


всичките ос- 
новни протоко- 
ли се появяват 
смесено в про- 
грамата, тук ще 
намерите екст- 
ри като групови 
разговори (кон- 
ференции) с 
1ЕС подрръжка. 
КМ предлага 
вграден ЕТР 
сървър, който 
моментално 
превръща вашия компютър в ЕТР 
сайт, като може да направите оп- 
редени директории достъпни за 
всички, които знаят че сте онлайн. 
Опцията е допълнена с възможно- 
сти да търсите файлове из ком- 
пютърите на останалите К!М потре- 
бители, а това вече доближава та- 
зи програма до Пе 5паппа пазара. 
За маниаците на тема сигурност, 
КМ поддържа 2948-битово РОР 
кодиране на съобщенията, в слу- 
чай ще изтеглите също безплатно- 
то допълнение към програмата. Та- 
зи програма ще ви върши работа и 
като прост е-та!! клиент, предла- 
гайки възможност да пренасяте с 
дгад 8 дгор съобщения върху нико- 
вете във вашия списък и ако те са 
обявили своя електронен адрес 
съобщението ще им бъде изпрате- 
но по пощата. Последната екстра 
на КМ е вградената търсачка, коя- 
то обаче е тематично разделена за 
сайтове, файлове, мултимедия и 
т.н. Всичко това прави КМ особено 
добър избор за тези които търсят 
удобен ЕПе 5паппа и параноиците 
на тема сигурност. Проблемите 
около нея (а без проблеми не мо- 
же, е казал поетът) са свързани с 
това, че е написана на Миа! Вазс 
6. Ще се нуждаете от стартовите 
библиотеки за МВ6, които са 
достъпни от сайта. 
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Уеб-дизайнът през последните 
десетина години премина през мно- 
жество етапи - от простичкият НТМЕ 
1.0 отвремето в което се радвахме 
на връзки и картинки до ден дне- 
шен, когато с помощта на десетки 
технологии сайтовете се превръщат 
в сложни произведения на изкуст- 
вото, предлагащи стил, мултимедия 
и интерактивност. Тези, които по ед- 
на или друга причина са се 


Торзу1е Рго 


Върховен С55 редактор 


сблъсквали с направата на нещо 
малко по-сложно от обикновен ли- 
чен сайт, сигурно вече знаят че 
пътят към почти типографката точ- 
ност, както и всички елементи от 
двустранно подравняване до пре- 
мигващи връзки, преминава през 
(55, или Сазсайпа 9Ме 5пеев. 
Стандартът, зародил се през 1994- 
та година, бързо се превърна в 
платформа за дизайн, поддръжана 
от всички браузери, за които може 
да се досетите (както и още няколко 
за които си нямате и представа), 
премина две инкарнации (готвейки 
се за трета) и до ден днешен остава 
без алтернатива. Затова няма да на- 
мерите програма за създаване на 
уеб-страници, която да не 
поддръжка С55. Но това рядко е 
решение на въпроса - програмите 
поддръжат (99 или на елементарно 
ниво за по-малките софтуерни па- 
кети, или на ниво, но размито сред 
стотиците и Хиляди опции на воде- 
щите комерсиални пакети на високи 
цени. Понеже Сазсайпо 5Ме 5Пее! 
изисква специално внимание за 
максимални резултати, много про- 
изводители на софтуер създават 


редактори специално за С59. Тех- 
ният поглед е насочен главно към 
изтискване максимума от възмож- 
ностите на стандарта по възможно 
най-лекия начин за дизайнера. 

“ Торе Рго 2 в една от тези 
програми, както сигурно вече се до- 
сещате. При това, една от най-доб- 
рите, които може да си намерие за 
без пари (стига да изтърпите драз- 
нещите съобщения, които изникват 


отвсякъде). След продължителните 
тестове, тя направо разби по-голя- 
мата част от конкуренцията в своята 
категория (5пагемаге до 505) и над- 
мина очакванията ми. Да си при- 
зная, това не е най-лекият продукт, 
който може да намерите (затуй, тре- 
перете новаци), но редактирането 
на С55 никога не е приятна задача 
от рода "агад, дгор 8. ге ах“. Тук ще 
намерите изключително богато ко- 
личество опции и ВЪЗМОЖНОСТИ, КОИ- 
то предлагат всичко възможно да се 
направи чрез С551 и С592. Програ- 
мата поддържа всички известни 
браузери сред които Меб5саре 6, 
Орега 5 и новия |1легпе! Ехргогег би 
обозначава опциите, достъпни за 
всеки един от браузерите така, че да 
имате възможност да постигнете 
максимална съвместимост, или от 
друга страна да се специализирате в 
даден от тях изтисквайки Всичко от 
него. Поддръжката на отделните 
браузери включва проверска за не- 
поддържани селектори и псевдо- 
класове, пълни статистики и провер- 
ка за неправилно използвани класо- 
ве. Повечето грешки имат детайлни 
обяснения, което до голяма степен 
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облекчава живота на дизайнера. 
Създадените модели могат да се 
използват за сайтове със сървърно 
кодиране (А5Р, Со19 Рибтоп, РНР), 
което е нещо, което няма да намери- 
те навсякъде. Наличните мигага при- 
ложения си вършат работата добре, 
макар да можеха да бъдат повече. 
Пример са новият 5 е пее мага, 
чрез който може да направите прост 
дизайн набързо. Списъкът със се- 


лекторите и класовете може да бъде 
сортиран по различни начини В 3а- 
висимост от елемента или дадения 
контекст. Работата със стандартните 
опции на Торо е е повече от удоб- 
на, всички функции са интуитивно 
разположени и някои от тях напри- 
мер са изключително приятни за 
употреба - като новите форми за иЗ- 
бор на цвят или шрифт. Е, интер- 
фейсът е интуитивен, но претрупан, 
което на свой ред е накарало авто- 
рите да поставят в програмата си 
възможност за използване на ня- 
колко монитора. За тези, които не 
искат да прескачат от редактор в 
браузер и обратно, ТорзИе Рго 2 
има вграден браузер, който обаче не 
може да се похвали със страхотни 
възможности но е напълно достатъ- 
чен за повечето опции. Може да 
включите мерителна таблица за из- 
мерване на точките разстояния в 
случай че се нуждаете от точно из- 
числен дизайн. 

ТорУ/е Рго 2 е богата, много- 
функционална програма, която 
учудващо се побира на 2.5 мегабай- 
та инсталационен пакет. Използва- 
нето е (почти) безотказно - тук там 
ноже да срещнете бъгове, а програ- 
мата "заби" веднъж - не е чак толко- 
ва зле за едномесечна употреба. Е, 
ще се наложи да преглътнете фак- 
та, че програмата е зпагемаге и ако 
не платите ще трябва да търпите не- 
приятни съобщения, но затова пък 
всички функции са налице! Но за 
сметка на това почувата сила, която 
ви предлага всичко от С55 накуп - 
страхотна съвместимост, богата га- 
ма възможности и сигурна плат- 
форма за (59 разработка. Какво 
още му трябва на мер-мастъра? Мо- 
же би вдъхновение... 

е поаласаааантиииия Спарру 
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ПИТЕРНЕТ: 


ЗОТоа!,Сот 
Пир: „Зфо!асот 


Триизмерната графика се раз- 
вива с шеметни темпове, следвайки 
развитието в хардуера и софтуера, а 
също ив развитието на компютърно- 
то изкуство, което дори е по-бързо 
от всички останали фактори взети 
заедно. Следенето на последните 
достижения е напълно невъзможно 


ако човек не посещава специализи- 
раните сайтове, сред които еи 
ЗОТота!. На този сайт ще намирате 
редовно нови галерии на автори, по- 
явяващи се почти всеки ден, нови 
модели и хардуерни и софтуерни 
новини, анимации, клипове и рек- 
ламни парчета от филми и музикал- 
ни клипове включващи нови висини 
в 30 анимацията, както и ръководст- 
ва за начинаещи и напреднали. 
Сайтът има приятен артистичен ин- 
терфейс и се осъвременява редовно 
почти всеки ден. 


Интер 


Му! вадие.Сот 
Пир: .ту!вадие.сот, 


Ако поне веднъж сте опитвали 
да играете любимия си екшън, стра- 
тегия или дори ролева игра (в слу- 
чая - предимно Отар!о) онлайн, то 
няма как да не сте забелязали пре- 


Нежез Севдиев. 


димствата на |аййег системата при 
изготвянето на резултатите от раз- 
личните турнири, провеждани по 
геймърските сайтове. Естествено, 
приложението на тези турнири в 
рамките на група играчи, които искат 
да си премерят силите взаимно, не 


МуопдММппег 


ПА р:/Лмулумопдмиппег.согл/ 


Сайтовете, които предлагат пе- 
чалби срещу игране на игри, лотарии 
и всякакви псевдо-забавни занима- 
ния напоследък започнаха да нама- 
ляват своя брой по пътя на естестве- 
ния подбор, но един от тях заслужа- 


СЕК 


дестетир РЮвузга 
ААСОНЕКЕ 


ъв 


ва внимание с приятния си Види до- 
брите предложения. Авторите на 
МопдММппег не са се постарали да 
предложат нещо оригинално в игри- 
те които предлагат - за кой ли път 
вече ще се налага да играем пасиан- 
си, шах и покер, но затова пък награ- 
дите са напълно прилични. Поне из- 
казванията са, че всеки ден тук се 
раздават награди за над 520.000 - 
може да звучи невероятно, но на 
практика е така. Може да опитате 
късмета си, при положение че няма 
какво друго да правите... 


2 Барет са, ята 


сни | 


винаги са приложими при наличието 
на стотици и хиляди играчи, които да 
ви направят надеждите на пух и 
прах. Е, тук в Му вадие.Сот може 
да си направите свой турнир по лю- 
бимата игра - налични са над 60-70 
игри. Сайтът предлага стотици опции 
за нагласяне, които изискват до0- 
някъде професионално отношение 
от страна на администраторите - мо- 
же освен турнири по |аййег система- 
та с до 1,024 участника, с над 4 ва- 
рианта на класиране и какво ли още 
не, но и ще получите сайт, форум и 
чат, възможности за гласуване и 
какво ли още не. Авторите на сайта 
предупреждават тези, които се за- 
хващат с нелеката задача да си 
създадат лига да внимават - това в 
никакъв случай не е лека задача, но 
резултатите са впечатляващи. 


ГадКШ.Сот 
ПЮр:/ЛмудмДадк!. со, 


Всеки който е играл поне 
веднъж он-лайн през родната теле- 
комуникационна мрежа или на някоя 
малка локална мрежа с хардуер от 
памтивека ще ви каже, че Часк 
бисКвИ!". Това ще ви го кажат, не по- 
малко директно, и авторите на този 
сайт. Гадк!.Сот е сайт от геймъри- 


те на триизмерни екшъни за геймъ- 
рите на триизмерни екшъни - били 

е позабравения наполедък Опаке |, 
всеизвестния Соипег-5пке, непопу- 
пярния у нас Тез 1, Опгеа!, че дори 
и ЧагСгай и още много други. Ин- 
формация за налични сървъри, тур- 
ири, нови карти и модификации, 
програми за разработката им и мно- 
го други неща може да намерите 
именно на ГадК!.Сот. Сайтът ес 
приличен интерфейс, макар не може 
да се каже същото за неговата 
поддръжка. 


ЕпдМРЗ 
ПИр:/Ллммм,АпдпурЗ. ог 


Обикновено наплашеният мело- 
ман от всякакви псевдо-Мра-архиви 
с хиляди поп-ъп прозорци и порно- 
реклами, рядко се решава да пробва 
някой нов портал за търсене на МрЗ 
музика, но в случая подобни опасе- 


ния не са необходими. Този сайт 
обединява около 100-200 архива за 
МрЗ файлове които не съдържат 
порно-реклами и поп-ъп прозорци 
опитващи се от отвлекат посетители- 
те към стандартните "нецензурни" и 
нежелани в случая сайтове. Подред- 
бата на сайта е прилична, като може 
да търсите архивите по тематика и 
наименование. 


ЕВ страници 


Моме-Муакез.Сог 


Пру/томе-пих!акез.соту/ 


Няма нищо по-зловещо за 
създателите на един филм от зрите- 
лят-критик. Той не отива на кино за 
да се наслаждава на филма, а за да 
записва всяка реплика за присъ- 


Тре нотка точе низакев огай сие 


ствие на нежелан акцент, проверява 
всеки кадър за издънки, дълбае из 
сценария за недомислици и в край- 
на сметка решава, че това което пра- 
ви е толкова интересно, че създава 
сайт като Моме-М!аКез.Сот, къде- 
то може да намерите всякакви 


грешки направени във над 1,800 ки- 
нофилма. Може да откриете истин- 
ски дребнавости, които само Вмани- 
ачен кинокритик, преглеждащ час и 
половина лента кадър по кадър мо- 
же да изкопае - например в филма 
"Вертикална Граница" катерачите 
носят тъмни очила с отразяваща 
повърхност, на която ако човек се 
взре ще открие отраженията на ка- 
мери и хора с големи бели листове с 
реплики, които актьорите да изри- 
чат. И все такива неща. След като 
видите този сайт ще ви се отще да 
ходите на кино - бъгове много, а 
райсп-ове няма... 


РАОСБНЕ55 САО ВО Сетге 19. В05 
ЕМ 150 9001:1996 Сеп ед Сотрапу 
Ое! Овиршог зпсе 1990 ми глоге 
Шап 4000 1пзтайаНопв апа М!сговой 


Сегед Раппег (МСР). 


Ое!! 15 пом Ше МТ сопрщег 
всучетз сотрапу п Ше мома 


Вгапд Сотршев - Рог Кеа! Сатегв 
Пе! О тепя!оп 1700с В срасре тааенолат преси 


2068 Нага О5к Опме 


ие! 1810 Онес! АВР Маео уп 4МВ УВАМ 
48х мегпа! СО-ВОМ име 
Сгеайме Газ 5В 64м Зошпа Сага 

/ехсифто МАТ/ Ое! Мегео Зреакег 


10/100 Мо Меймогк Сага 

ЗИтпе Кеубоага 4 М!сгозой Р52 | тетоизе 
Мсгозой МЛпйомв 98 8 Мисгозой Могкз Зийе 2000 
17" Ое! Маше ЕТ МопНог 


Ви! 10 150 9001 ЗТапдагдв 
Опе-уваг ее ассез5 То | егпе! 
Тпгее уеаг муаггату мапа ог 
сошпев о? Сетга! апа Еаз#егп 
Ешгоре, Мае Еаз! апа А са 
+ СО Епо!вп-Егепсп-беглап- 
ей РС потипе Меговоеицано Виззап-Вшдапап Мосаршагу 
е 5 изе депшпе мисгоз тооуи о!1Т Зхапдагдвед Тегпв , 
ВИр:/Лммли. пи стозой..сотурйгасу/помлойей репиите)) 


име! репнитФ Ш 16Нг уит 256К саспе | | | 0 : ; 41 0 0 
256МВ 133МНг ЗОВАМ е : т е П 6 ; 0 П 

2068 Нага О!5к Опуе 7200грп 1 гга! 

32 МВ НММА беЕогсе 2 МХ Мдеосага ехсерпопа! рисе! 


12х/8х/40х СО-КМ/ диме 

2Р 250МВ ЕШЕ 1псийпа 1 тедта 

Сгеайуе Гайз 5В Пме Уайше Мосе Зоипа 

Нагтоп Сагйдоп | С Зреакегв 

У.90 Оа!а/Еах Модет « 3С905В 10/100 Етегпе! Сага 
ЗИтпе Кеубоага 8 Мусгозой Р52 | е тоизе 


Мсгозой М/пдомив 2000 Ргойеззтопа! 8 Мойоп Ап!-Миз 2000 /ехсидто МАТ/ 
19" М991 Матпзиеат Мопиог 


Зегисе апа За!ез 
Егот Ргодгезз Сеп!гез Гог Ноту Оиа Нед Аззуапсе 


с Стейт ста оИакоаи зервоопакие опорни: Вадовуогай -НЕОТЕСН 65М 088/560-835, 032/46 53 38 
Еог соп(ас!<: 5ойа 1113, р.о. 112 Зойа - РВОВНЕЗ8 02/704-159 Вигдаз -МЕОЗТАВ 056/683-087 
Те!.: 02/705-257, 02/702-119 Те!.Ках 02/973-38-53 см - пие ст Тан - при, каси 2 
Рухраа Е иззе - - . Гагпоуо - щ 
Зегмее: 02/704-159, 7811. Реуеп - ЕВ ЗОЕТ 088 336-246. 31. 2адога -НТЕВМЕТ ВВОЦР 042/601-101 
е-та!!: садгйФргодгезз.Бопе! Ба; мед: ПЕр://ргодгезз.Бопет а Оовисв - "Мйсотр - Оорйсп" 058/2 62 57 


ие! Репцит 1 5 а 1гадетагк ог гед!5!егед |гадеглагк о пе! Согрогайоп ог Из зибзапев п Ме Опиед З1а!ев апй оМег сошипез. Ое!, е Ое! 1одо апа Отлепзтоп аге ейнег 
гедт51егед 1гадетагКв ог 1гадетагкв 0! Оей Сопршег СогрогаНоп. Огас!е 15 а гед!5!егед 1гадепагК о? Огас!е СогрогаНоп. Мсгозой, УЛпдомув, МИипйомув МТ аге гедегед 1гаде- 
тагКв 0! Мкговой СогрогаНоп. Тпе зпомуп аБоуе рис!иге 15 Рог ШизаНоп ригрозе опу ап # маз Такеп "гот улмму.дей.сот мией-зйе. 


париж лондон берлин виена сощмшия брюксел мадрид стокхолм 


стокхолм 


бпрюксел 


сощмфия 


международната 
дебитна 
карта 


виена 


“ се грижи 
за вашите пари 


лондон 


е ехарабжа ГОХО|< 


